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บทคัดย่อ  

	 งานวจัิยนีม้วีตัถปุระสงค์เพ่ือพฒันาสือ่วดิโีอ ทดลองใช้และประเมนิผลสือ่เพือ่การอนรุกัษ์และฟ้ืนฟูป่าชมุชน
เขาองัคารบนฐานการมส่ีวนร่วมของเยาวชน ใช้กระบวนวจัิยแบบผสมผสาน โดยอาศยั ADDIE Model ในการพัฒนา
สื่อ พื้นที่เป้าหมายได้แก่ ป่าชุมชนเขาอังคารและชุมชนเจริญสุข มีเครื่องมือวิจัยได้แก่ การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม 
แบบประเมนิความเป็นไปได้ของสือ่ แบบประเมนิคณุภาพของสือ่ แบบประเมนิการรบัรูส้ือ่และประเมนิความรูเ้จตคติ
และทักษะ กลุ่มเป้าหมายในการพัฒนาสื่อ ได้แก่ อาสาสมัครเยาวชนในชุมชนเจริญสุข จ�ำนวน 30 ราย และ 
กลุ่มตัวอย่างในการวัดผลการรับรู้สื่อ ได้แก่ ผู้ใช้ประโยชน์จากป่าชุมชน จ�ำนวน 50 ราย 
 	 ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มอาสาสมัครเยาวชนมีความสัมพันธ์ที่ดีกับนักศึกษาสาขาศิลปศึกษา สามารถท�ำงาน
ร่วมกันเป็นทีมได้ เกิดการแบ่งปันความรู้และผลประโยชน์ และสามารถใช้เทคโนโลยีในการสื่อสารให้เกิดประโยชน์
ได้ สื่อที่เลือกพัฒนา คือ สื่อประเภทวิดีโอ ผลการประเมินความเป็นไปได้ของสื่อจากผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับดีมากมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.00 ผลการประเมินคุณภาพสื่อจากผู้เชี่ยวชาญโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.16 ) ผลการรับรู้
สือ่โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก ( X = 4.33 ) ผลการประเมนิความรู้เจตคตแิละทกัษะในการพฒันาสือ่โดยรวมมผีลความ
เปลี่ยนแปลงร้อยละ 17.27 ด้านเจตคติในการพัฒนาส่ือมีผลความเปล่ียนแปลงมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 18.61  
รองลงมาเป็น ความรู้ในการพัฒนาสื่อคิดเป็นร้อยละ 17.27 และ ทักษะในการพัฒนาสื่อคิดเป็นร้อยละ 15.93 
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ABSTRACT

 	 This research aims to develop video media, tryout the media and evaluate the media for 
conserving and restoring Khao Angkaan community forest based on the youth’s participation. 
A mix-method methodology based on media development’s ADDIE model was employed. 
The research target areas included Khao Angkaan community forest and Charoensuk community. 
The research tools were non-participant observation, media feasibility assessment, media quality 
assessment, media perception assessment, and KAP (Knowledge, Attitude and Essential Skills) 
assessment. The target group for media development was 30 youth volunteers in Charoensuk 
community and the sample for media perception assessment consisted of 50 community 
forest users.
 	 The results showed that the youth volunteer group had a good relationship with art  
education students. They were able to work together as a team, to share knowledge and benefits, 
and to use technology for communication effectively. The video is the selected media. 
The feasibility assessment of the media from the experts was in a very good level, with an 
average of 5.00. The quality assessment of the media from the experts was in a very good level 
( X = 4.16). The overall media perception was in a high level ( X = 4.33). The results of the KAP 
assessment in media development in overall score has changed (17.27%), the attitude in media 
development has changed the most (18.61%), followed by the knowledge in media development 
has changed (17.27%), and the practice in media development has changed (15.93%).

Keywords: video media, community forest conservation and restoration, youth’s participation, 
Khao Angkaan community forest

บทน�ำ
	 เขาอังคารเดิมชื่อ ภูเขาลอย เป็นภูเขาไฟ 1 ใน 6 ลูกที่ดับสนิทแล้ว อยู่ตรงข้ามทางด้านทิศตะวันตกของ
เขาพนมรุ้งประมาณ 15 กิโลเมตร ตั้งอยู่บนพื้นที่ชุมชนเจริญสุข อ�ำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดบุรีรัมย์ เขาอังคาร
เป็นแหล่งท่องเทีย่วเชงินเิวศท่ีดเีนือ่งจากบรเิวณรอบเขามป่ีาเต็งรังท่ีอดุมสมบรูณ์เป็นป่าชมุชนทีไ่ด้รับการจดทะเบยีน
ขึ้นเป็นเขตป่าสงวนมีพันธุ์ไม้หวงห้ามมากมาย เช่น ไม้แดง ไม้รัง ไม้เต็ง กระพี้เขาควาย กระพี้จั่น เป็นต้น ในฤดูฝน
จะมีโจดและเห็ดหลากหลายชนิดขึ้นอยู่จ�ำนวนมาก เช่น เห็ดหน้ามอม เห็ดถ่าน เห็ดน�้ำหมาก เห็ดโคน เห็ดผึ้ง เห็ด
ตะไค เหด็เผาะ เป็นต้น ความหลากหลายทางชีวภาพบนป่าเขาองัคารนีเ้ป็นแหล่งอาหารและแหล่งรายได้ให้กบัคนใน
ชุมชนและในบริเวณโดยรอบ (สุธีรา สุนทรารักษ์, 2560)
	 ปัจจุบันมีการจัดตั้งกลุ่มอนุรักษ์ป่าเขาอังคารหรือชาวบ้านเรียกกันว่า กลุ่มชายชุดด�ำ โดยมีการจัดตั้งขึ้น
ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2536 เนื่องจากในช่วงปี พ.ศ. 2524 มีการบุกรุกป่า ตัดไม้ไปเผาถ่าน มีการเผาป่าทุกคืน เมื่อนานวัน
เข้าสภาพป่าจึงเริ่มเสื่อมโทรม ต้นไม้ใหญ่เริ่มหมดไป เห็ดป่าก็หายากมากขึ้น จนกระทั่งในปี พ.ศ. 2535 มีชาว 
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ต่างชาตทิีเ่ข้ามาอาศัยอยู ่ในหมูบ้่านลกุขึน้มาช่วยดบัไฟบนเขาและเป็นทีก่ล่าวขานกนัในชมุชน เหตกุารณ์นีจ้งึท�ำให้
ผู้น�ำชุมชนเริ่มหันมาให้ความใส่ใจ และเริ่มรวมกลุ่มคนในชุมชนที่มีจิตอาสามาตั้งด่านและจัดเวรยามขึ้นตรวจป่าใน
ทกุ ๆ  วัน ภายหลงัจึงมหีน่วยงานภาครัฐเข้ามาช่วยเหลอืและได้มาช่วยขึน้ทะเบยีนป่าแห่งนีเ้ริม่จากเป็นป่าชมุชนจน
กระทั่งเป็นป่าสงวนในปัจจุบันสภาพป่าเขาอังคารในปัจจุบันเร่ิมฟื้นกลับคืนสู่ความอุดมสมบูรณ์ ในช่วงฤดูการเก็บ
ของป่าทางกลุ่มชายชุดด�ำจะออกตั้งด่านและออกตรวจเวรยามกันแข็งขัน มีกฎกติกาที่ทุกคนที่จะขึ้นไปในป่าต้อง
ด�ำเนินการตามชัดเจน กลไกการท�ำงานของกลุ่มชายชุดด�ำยังคงพบปัญหาที่เป็นอุปสรรคท�ำให้การมีส่วนร่วมของ
คนในชุมชนยังไม่เข้มแข็งยังคงมีเฉพาะแกนน�ำกลุ่มชายชุดด�ำที่เป็นหลักในการด�ำเนินการ 
	 ดงันัน้ จากการประชมุร่วมหารอืกบัผูน้�ำชมุชนและกลุม่ชายชดุด�ำ จงึมแีนวทางร่วมกนัในการทีจ่ะดงึเยาวชน
ของชุมชนเข้ามามีบทบาทในการอนุรักษ์ป่าเขาอังคาร ซึ่งเยาวชนจะเป็นตัวขับเคลื่อนส�ำคัญที่จะท�ำให้เกิดการลด
ช่องว่างของผู้ใหญ่ในชุมชนลงได้ โครงการวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อเพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคารบน
ฐานการมส่ีวนร่วมของเยาวชน เป็นโครงการทีมุ่ง่เน้นให้เยาวชนในชมุชนเจริญสุขเข้ามามส่ีวนร่วมในการอนรัุกษ์และ
ฟื้นฟูป่าชุมชนโดยผ่านกระบวนการพัฒนาสื่อสมัยใหม่ที่เยาวชนให้ความสนใจและสามารถเข้าถึงการรับรู้ของผู้รับ
สื่อได้ งานวิจัยนี้ใช้กระบวนวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed – Methods) โดยอาศัย ADDIE Model ในการพัฒนาสื่อ
การเรียนรู้เพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคารซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ตามหลักกระบวนการออกแบบ
และพัฒนาสื่อเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ADDIE Instructional Design Model ได้แก่ การวิเคราะห์  
(A = Analysis) การออกแบบ (D = Design) การพฒันา (D = Development) การน�ำไปใช้ (I =Implementation) 
และการประเมินผล (E = Evaluation) (แอนนา พายุพัด, 2558) โดยมุ่งเน้นวัดผลความเปลี่ยนแปลงด้านการเรียน
รูข้องกลุม่เป้าหมายคอืเยาวชนในชมุชนเจรญิสขุด้านความรู้เจตคติและทกัษะ และวดัผลการรับรู้ส่ือของผู้ใช้ประโยชน์
จากป่าเขาอังคาร เพื่อให ้เกิดความสัมพันธ ์ข ้ามวัย เกิดความรักความหวงแหนป่าชุมชนของตนเอง 
และกลุม่เยาวชนมขีดีความสามารถในการจดัการแก้ไขปัญหาทรพัยากรธรรมชาตขิองตนเอง เป็นการสร้างนวตักรรม
เพื่อการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติที่ก�ำลังจะสูญสลายให้คงอยู่อย่างยั่งยืนต่อไปในอนาคตได้

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1. เพื่อพัฒนาสื่อวิดีโอส�ำหรับการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคารบนฐานการมีส่วนร่วมของเยาวชน
ชุมชนเจริญสุข
	 2. เพือ่ทดลองใช้และประเมนิผลสือ่เพือ่การอนรุกัษ์และฟ้ืนฟปู่าชมุชนเขาองัคารบนฐานการมส่ีวนร่วมของ
เยาวชน

ขอบเขตการวิจัย
	 1. ขอบเขตด้านเนือ้หา ใช้กระบวนวจิยัแบบผสมผสาน โดยอาศยั ADDIE Model ในการพฒันาสือ่การเรยีน
รูเ้พือ่การอนุรกัษ์และฟ้ืนฟปู่าชมุชนเขาองัคาร โดยมุง่เน้นวดัผลความเปลีย่นแปลงด้านการเรยีนรูข้องกลุม่เป้าหมาย
คือเยาวชนในชมุชนเจรญิสขุด้านความรูเ้จตคตแิละทกัษะ (KAP) และวดัผลการรับรู้ส่ือของผู้ใช้ประโยชน์จากป่าเขา
อังคาร
	 2. ขอบเขตด้านพื้นที่ ป่าเขาอังคาร ชุมชนเจริญสุข ต�ำบลเจริญสุข อ�ำเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดบุรีรัมย์
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	 3. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มเป้าหมาย 
	 กลุ่มเป้าหมายในการพัฒนาสื่อใช้วิธีการเจาะจง ได้แก่ อาสาสมัครเยาวชนในชุมชนเจริญสุขอายุ 10–21 ปี 
ที่มีความต้องการพัฒนาชุมชนของตนเอง 30 ราย 
	 กลุ่มตัวอย่างในการวัดผลการรับรู้สื่อใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย (Simple random sampling) ได้แก ่
ผู้ใช้ประโยชน์จากป่าชุมชน 50 ราย

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 งานวิจัยนี้ใช้กระบวนการวิจัยแบบผสมผสาน โดยอาศัย ADDIE Model ในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้เพ่ือ
การอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร ซึ่งประกอบไปด้วย การวิเคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design)           
การพัฒนา (Development) การน�ำไปใช้ (Implementation) และการประเมินผล (Evaluation) รวมถึงมีการ 
บูรณาการการเรียนการสอนของนักศึกษาสาขาศิลปศึกษา เพื่อให้นักศึกษาได้รับองค์ความรู้และเกิดทักษะจากการ
ลงปฏิบัติการในพื้นที่จริง นักศึกษาเกิดทักษะความสัมพันธ์กับคนในชุมชน สามารถน�ำเสนองานของตนเองได้ และ
มีทัศนคติเชิงบวกต่อการท�ำงานใกล้ชิดกับท้องถิ่น มีกระบวนการวิจัยตามขั้นตอนของ ADDIE Model ดังนี้
	 ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์ (Analysis)
		  1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
		  2. ประชุมทีมวิจัย ทบทวนเป้าหมาย กระบวนการ บทบาทหน้าที่และวางแผนการท�ำงาน
 		  3. จัดเวทีชี้แจงท�ำความเข้าใจแก่ผู้น�ำชุมชน 30 คน เปิดรับอาสาสมัครเยาวชนในชุมชนเจริญสุข
อายุ 10 – 21 ปี ที่มีความต้องการพัฒนาชุมชนของตนเอง จ�ำนวน 30 คน แบ่งบทบาทหน้าที่ ได้แก่ 1) เก็บข้อมูล 
2) พัฒนาสื่อ 3) น�ำเสนอสื่อ 4) เก็บข้อมูลการรับรู้สื่อ 
		  4. เก็บข้อมูลการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนจากการสัมภาษณ์เจาะลึกกลุ่มผู้สูงอายุในชุมชนและ
จัดเวทีระดมความคิดเห็นกับผู้น�ำชุมชน 
		  5. คืนข้อมูลสู่ชุมชนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 
	 ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design)
		  6. กระบวนการคัดเลือกสื่อ โดยพิจารณาเลือกสื่อที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายที่จะไปถ่ายทอด 
	   	 7. ปฏิบัติการออกแบบสื่อเพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนอย่างมีส่วนร่วม โดยจัดท�ำสคริปต์ 
(Script) ล�ำดับเรื่องราวของสื่อเพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชน (Story Board) ร่างแบบของสื่อ (Sketch) 
	   	 8. ประเมินความเป็นไปได้ของสื่อ โดยผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 ท่าน
	 ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development)	  
		  9. เก็บข้อมูลเพื่อการพัฒนาสื่อ จากการถ่ายภาพ จดบันทึก ถ่ายวิดีโอ 
		  10. จัดท�ำสื่อเพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร 
		  11. ประเมินคุณภาพของสื่อ โดยผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 ท่าน 
	 ขั้นที่ 4 การน�ำไปใช้ (Implementation)
		  12. น�ำสื่อไปทดลองใช้กับผู้ใช้ประโยชน์จากป่าชุมชนจ�ำนวน 50 ราย และท�ำการประเมินการรับ
รู้สื่อ 
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	 ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluation)
		  13. ท�ำการประเมินความรู้เจตคติและทักษะ (KAP) กับอาสาสมัครเยาวชนท้ัง 30 ราย ในการ
พัฒนาสื่อการเรียนรู้เพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร วิเคราะห์เปรียบเทียบผลการประเมินก่อนและ
หลังกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้สถิติร้อยละ
		  14. วิเคราะห์สรุปผลการวิจัย

การวิเคราะห์ข้อมูล
	 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอนของ ADDIE Model ดังนี้
	 ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์ (Analysis)
 	 จากการวิเคราะห์แผนท่ีเดินดินในป่าเขาอังคาร พบว่า สามารถขยายผลเป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้ทาง
ทรัพยากรธรรมชาติได้ทั้งหมด 10 จุด ได้แก่ จุดที่ 1) ไลแคนเดินดิน  จุดที่ 2) โครงสร้างป่า จุดที่ 3) ชีวิตที่ไม่ยอม
ตาย จุดที่ 4) เถาวัลย์สร้างสรรค์สมดุล จุดที่ 5) สวนดอกดิน จุดที่ 6) ต้นไม้เพื่อนรัก จุดที่ 7) สุนทรีย์ศาสตร์  
จุดที่ 8) กวางน้อย จุดที่ 9) ร่องรอยพ่อ และ จุดที่ 10) สมุนไพร โดยแต่ละจุดการเรียนรู้มีความโดดเด่น สามารถ
สร้างบทเรียนให้ผู้ที่เข้ามาศึกษาสามารถรับรู้ประสบการณ์ทางการเรียนรู้ได้อย่างดี
 	 จากการวิเคราะห์เส้นทางประวัติศาสตร์ของชุมชนเจริญสุขและป่าเขาอังคาร พบว่า ป่าเขาอังคารมีความ
สัมพันธ์กับชุมชนมาอย่างยาวนาน โดยช่วงระยะแรก ก่อน พ.ศ.2500 ป่าเขาอังคารมีความอุดมสมบูรณ์มาก 
หลังจากน้ันมีผู้คนย้ายมาจากจังหวัดยโสธรและจังหวัดอุบลราชธานี จ�ำนวนประชากรก็ขยายตัวขึ้นจึงมีการตัดไม้
ท�ำลายป่าเพื่อไปท�ำที่อยู่อาศัย เผาถ่าน ท�ำเขื่อน ประมาณปี พ.ศ.2518 ป่าเขาอังคารเสื่อมโทรมลงมาก ช่วงหน้า
แล้งมีไฟป่าเกิดขึ้น ประมาณปี พ.ศ.2535 กลุ่มผู้น�ำชุมชนและชาวบ้าน เริ่มหารือแนวทางแก้ไขและเริ่มมีกิจกรรม
การดบัไฟป่า ด้วยความร่วมมอืของหลายๆ ท�ำให้สภาพป่าเขาองัคารมคีวามอดุมสมบรูณ์ขึน้ จนปี พ.ศ. 2556 มกีาร
จัดการอบรมกลุ่มราษฎรอาสาสมัครพิทักษ์ป่า และได้ด�ำเนินการขอรับพระราชทานธง “พิทักษ์ป่า เพื่อรักษาชีวิต” 
ในปี พ.ศ. 2559 (สุวิมล จันทร์น้อย,วิพักตร์ จินตนา และนิตยา เมี้ยนมิตร, 2562)
 	 จากการวิเคราะห์ปฏิทินฤดูกาล พบว่า การใช้ประโยชน์จากป่าเขาอังคารมีตลอดทั้งปี ป่าเขาอังคารเป็น
แหล่งอาหารทางธรรมชาติที่ส�ำคัญกับชุมชน ผลผลิตจากป่าสามารถเก็บได้ทั้งปี โดยผลผลิตในช่วงหน้าแล้ง (ต.ค.-
เม.ย.) ได้แก่ ผักอีนูน ไข่มดแดง ผักหวานป่า ผลไม้ป่า ในช่วงหน้าฝน (พ.ค.-ก.ย.) ได้แก่ หน่อโจด เห็ดป่า (เห็ดโคน, 
เห็ดไค, เห็ดด�ำ, เห็ดแดง, เห็ดไข่ เป็นต้น) ดอกกระเจียว/ดอกดิน ซึ่งในฤดูเก็บเห็ดป่าจะมีประชาชนจ�ำนวนมากจาก
หลายอ�ำเภอเข้ามาเก็บเห็ดที่ป่าเขาอังคาร
	 ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design)
	 จากกระบวนการคดัเลือกสือ่พบว่า สือ่ประเภทวดิโีอ มคีะแนนมากทีส่ดุ คดิเป็นร้อยละ 60 โดยใช้การโหวต
คะแนนความนิยมผ่านเครื่องมือตาราง Matrix และสร้างฉันทามติร่วมกันของคนในชุมชน 
	 ในกระบวนการออกแบบได้มกีารบรูณาการการเรียนการสอนกบันกัศกึษาสาขาศลิปศึกษา คณะครุศาสตร์ 
เพือ่ให้นกัศกึษาได้เป็นพีเ่ลีย้งให้กบัเยาวชนให้สามารถออกแบบและพฒันาสือ่ สามารถจดัท�ำสครปิต์ (Script) ล�ำดับ
เรื่องราวของสื่ออัตลักษณ์ (Story Board) ร่างแบบของสื่อ (Sketch) ได้ จากการสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม พบว่า 
กลุม่อาสาสมคัรเยาวชนมคีวามสมัพนัธ์ท่ีดกีบันกัศึกษา สามารถท�ำงานร่วมกนัเป็นทมีได้ เกดิการแบ่งปันความรู้และ
ผลประโยชน์ และสามารถใช้เทคโนโลยีในการสื่อสารให้เกิดประโยชน์ได้หลายทางมากขึ้น ดังภาพที่ 1
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ภาพที่ 1 กระบวนการออกแบบสื่อที่มีการบูรณาการการเรียนการสอนกับนักศึกษาสาขาศิลปศึกษา

 	

 	 จากผลการประเมินความเป็นไปได้ของสื่อจากผู้เชี่ยวชาญ 3 ด้าน ประกอบด้วย ด้านสื่อ ด้านการออกแบบ 

ด้านทรัพยากรสิ่งแวดล้อม พบว่า สื่อมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการจัดท�ำสื่อ และเนื้อหาของสื่อไม่ขัด

ต่อคุณธรรมและจริยธรรมที่พึงมี พึงปฏิบัติ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.00 อยู่ในระดับ ดีมาก รองลงมาได้แก่ สื่อมีความถูก

ต้อง และสอดคล้องกับบริบทของพื้นที่ สื่อมีความสอดคล้องกับอัตลักษณ์ของชุมชน สื่อมีการกระตุ้นให้เกิด

กระบวนการคดิอนรุกัษ์ป่าชมุชน เนือ้หาของสือ่ช่วยเพ่ิมพูนความรู้ประสบการณ์ให้กบัผู้สร้างส่ือ เนือ้หาของส่ือช่วย

ส่งเสริมให้เกดิกจิกรรมสร้างสือ่ท่ีท�ำให้เกดิความรกัหวงแหนป่า และเนือ้หาของสือ่ช่วยเชือ่มโยงความรูเ้ดมิของชมุชน

กับความรู้ใหม่ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 อยู่ในระดับ ดีมาก และน้อยที่สุด สื่อมีเค้าโครงที่เร้าความสนใจ ให้เกิดการใฝ่

รู้ ในเรื่องราวของสื่อ สื่อมีความทันสมัย แปลกใหม่ และลักษณะของสื่อสามารถเป็นสื่อที่มีการประยุกต์ใช้ได้อย่าง

เหมาะสม ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.67 อยู่ในระดับ ดี

	 ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development)	

	 จากกระบวนการเกบ็ข้อมลูและการพฒันาสือ่เพ่ือการอนรัุกษ์และฟ้ืนฟูป่าชมุชนเขาองัคารอย่างมส่ีวนร่วม 

ใช้การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วมในการสังเกตพฤติกรรม พบว่า อาสาสมัครเยาวชนกับนักศึกษา สาขาศิลปศึกษามี

ความสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน สามารถท�ำงานเป็นทีมได้ ท�ำให้เกิดการลดช่องว่างระหว่างนักศึกษากับชุมชนได้เป็นอย่างดี 

ดังภาพที่ 2 และ 3

ภาพที่ 2 กระบวนการเก็บข้อมูลและการพัฒนาสื่อเพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคารอย่างมีส่วนร่วม

ภาพที่ 3  สื่อเพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร
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 	 จากผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อสื่อเพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร  

โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( X = 4.16) และรายด้านทั้ง 3 ด้าน อยู่ในระดับดีมาก โดยด้านที่คะแนนมากที่สุดคือ 

ด้านเทคนิคการน�ำเสนอ ( X = 4.21) ด้านการใช้งาน ( X = 4.11) และด้านเนื้อหา ( X = 4.16) ตามล�ำดับ     

 	 ขั้นที่ 4 การน�ำไปใช้ (Implementation)

	 จากการทดลองใช้สื่อกับผู้ใช้ประโยชน์จากป่าชุมชนจ�ำนวน 50 ราย เป็นคนในชุมชน 30 ราย คิดเป็นร้อย

ละ 60.00 และนอกชุมชน 20 ราย คิดเป็นร้อยละ 40.00 สามารถวิเคราะห์ผลการประเมินการรับรู้สื่อ โดยใช้เกณฑ์

การประเมิน Rating Scale 5 ระดับ ประเมินการรับรู้สื่อ 3 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านเทคนิคการน�ำเสนอ และ

ด้านการใช้งาน สามารถแสดงผลการวิเคราะห์ได้ดังนี้

ตารางที่ 1 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานการรับรู้ของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อสื่อ

รายการ X S.D. ระดับความพึงพอใจ

1.  ด้านเนื้อหา 4.40 0.60 มาก

2.  ด้านเทคนิคการน�ำเสนอ 4.27 0.58 มาก

3.  ด้านการใช้งาน 4.33 0.60 มาก

รวม 4.33 0.59 มาก

 	

 	 จากตารางที ่1 พบว่า กลุม่ตวัอย่างมกีารรับรูต่้อสือ่เพ่ือการอนรุกัษ์และฟ้ืนฟปู่าชมุชนเขาองัคารทีไ่ด้พฒันา

ขึ้นโดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.33) โดยด้านท่ีค่าคะแนนมากที่สุดคือ ด้านเนื้อหา คะแนนอยู่ในระดับมาก  

( X = 4.40) รองลงมาเป็นด้านการใช้งาน คะแนนอยู่ในระดับมาก ( X = 4.33) และน้อยที่สุดคือ ด้านเทคนิคการน�ำ

เสนอ คะแนนอยู่ในระดับมาก ( X = 4.27)       

	 เมือ่ท�ำการวเิคราะห์ด้านเนือ้หา พบว่า กลุม่ตวัอย่างมกีารรับรู้ต่อส่ือเพ่ือการอนรัุกษ์และฟ้ืนฟูป่าชมุชนเขา

อังคารที่ได้พัฒนาขึ้น โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.40)  เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าข้อที่มีคะแนนมากที่สุด 

คือ การจดัเรยีงล�ำดบัเนือ้หาถกูต้องคะแนนอยูใ่นระดบัมากทีสุ่ด ( X = 4.62) รองลงมา คอื เนือ้หามคีวามสอดคล้อง

กับภาพประกอบคะแนนอยู่ในระดับมาก ( X = 4.42)  และข้อที่มีคะแนนต�่ำสุด คือ เนื้อหามีความสัมพันธ์ต่อเนื่อง

กันคะแนนอยู่ในระดับมาก ( X = 4.28) 

	 เมือ่ท�ำการวเิคราะห์ด้านเทคนคิการน�ำเสนอ พบว่า กลุ่มตัวอย่างมกีารรับรู้ต่อส่ือเพ่ือการอนรัุกษ์และฟ้ืนฟู

ป่าชมุชนเขาอังคารทีไ่ด้พฒันาขึน้ โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก (X = 4.27) เมือ่พจิารณาเป็นรายข้อ พบว่าข้อทีม่คีะแนน

มากที่สุด คือ วีดิโอมีความน่าสนใจ คะแนนอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.53) รองลงมา คือ ภาพเคลื่อนไหวเร้าความ

น่าสนใจ คะแนนอยูใ่นระดบัมาก (X = 4.41) และข้อทีม่คีะแนนต�ำ่สุด คอื เมนมูคีวามเหมาะสม คะแนนอยูใ่นระดับ

ปานกลาง ( X = 3.98)

	 เมือ่ท�ำการวเิคราะห์ด้านการใช้งาน พบว่า กลุม่ตัวอย่างมกีารรับรู้ต่อส่ือเพ่ือการอนรัุกษ์และฟ้ืนฟูป่าชมุชน

เขาอังคารท่ีได้พัฒนาขึ้น โดยรวมอยู่ในระดับมาก  เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ  พบว่าข้อที่มีคะแนนมากที่สุด คือ  

สื่อมีความทันสมัย สะดวกและง่ายในการใช้งาน คะแนนอยู ่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.54) รองลงมาคือ  
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เสียงบรรยายดัง ฟังชัด คะแนนอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.52)  และข้อที่มีคะแนนต�่ำสุด คือ เมนูอยู่ในต�ำแหน่ง

ที่ใช้งานง่าย คะแนนอยู่ในระดับมาก ( X = 3.95)   

 	 ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluation)

	 จากการประเมินความรู้เจตคติและทักษะ (KAP) ของอาสาสมัครเยาวชน 30 ราย ซึ่งส่วนใหญ่เป็นเพศชาย 

มีจ�ำนวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 60.00 และเป็นเพศหญิง จ�ำนวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 40.00 อยู่ในช่วงอาย ุ

13 – 15 ปี มีจ�ำนวน 13 คน คิดเป็นร้อยละ 43.33 รองลงมาอยู่ในช่วงอายุ 10 – 12 ปี จ�ำนวน 8 คน คิดเป็นร้อย

ละ 26.67 ช่วงอายุ อายุ 16 – 18 ปีมีจ�ำนวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 16.67 และช่วงอยู่อายุ 19 – 21 ปี มีจ�ำนวน 

4 คน คิดเป็นร้อยละ 13.33 โดยท�ำการประเมินความรู้เจตคติและทักษะ (KAP) ในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้เพื่อการ

อนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร ก่อนและหลังการพัฒนาสื่อ สามารถใช้สถิติวิเคราะห์เปรียบเทียบได้ดังนี้

ตารางที่ 2 ความรู้เจตคติและทักษะในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (KAP)

ความรู้เจตคติและทักษะในการพัฒนา

สื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขา

อังคาร (KAP)

ก่อน หลัง
เปรียบ

เทียบ

X S.D. ร้อยละ X S.D. ร้อยละ ร้อยละ

1. ความรู้ในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์

และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร 

(Knowledge)

3.41 0.772 68.12 4.27 0.800 85.39 17.27

2. เจตคติในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์

และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (Attitude)

3.58 0.738 71.68 4.51 0.796 90.29 18.61

3. ทักษะในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และ

ฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (Practice)

3.54 0.790 70.78 4.34 0.805 86.71 15.93

เฉลี่ย 3.51 0.767 70.19 4.37 0.800 87.46 17.27

 	 จากตารางท่ี 2 พบว่า ความรู้เจตคติและทักษะในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร 

(KAP) คะแนนโดยรวม ก่อนการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 70.19 ( X = 3.51)  และ หลังการเรียนรู้อยู่

ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 87.46 ( X = 4.37)  มีผลเปรียบเทียบความเปลี่ยนแปลงโดยรวมคิดเป็นร้อยละ 17.27 

เมือ่วเิคราะห์รายด้าน พบว่า เจตคตใินการพฒันาสือ่การอนรุกัษ์และฟ้ืนฟปู่าชุมชนเขาองัคาร (Attitude) มผีลความ

เปลี่ยนแปลงมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 18.61 มีคะแนนก่อนการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 71.68 

( X = 3.58)  และมีคะแนนหลังการเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 90.29 ( X = 4.51) รองลงมาเป็น 

ความรู้ในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (Knowledge) คิดเป็นร้อยละ 17.27 มีคะแนน

ก่อนการเรียนรู้อยู่ในระดับปานกลาง คิดเป็นร้อยละ 68.12 ( X = 3.41)  และมีคะแนนหลังการเรียนรู้อยู่ในระดับ

มาก คิดเป็นร้อยละ 85.39 ( X = 4.27) ผลความเปลี่ยนแปลงน้อยที่สุด คือ ทักษะในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และ

ฟื ้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (Practice) คิดเป็นร้อยละ 15.93 มีคะแนนก่อนการเรียนรู ้อยู ่ในระดับมาก 
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คิดเป็นร้อยละ 70.78 ( X = 3.54)  และมีคะแนนหลังการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 86.71 ( X = 4.34)

 	 เม่ือวิเคราะห์ความรู ้ในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และฟื ้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (Knowledge) 

ดังตารางที่ 3

ตารางที่ 3 ความรู้ในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (Knowledge)

ความรู้ในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และ

ฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร 

(Knowledge)

ก่อน หลัง
เปรียบ

เทียบ

X S.D. ร้อยละ X S.D. ร้อยละ ร้อยละ

1. ความรู้ความเข้าใจในการจัดท�ำร่าง

แบบของสื่อ (Sketch) ) เพื่อการอนุรักษ์

และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร

2.80 56.00 ปาน

กลาง

4.17 83.33 มาก 27.33

2. ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคนิคการ

ออกแบบสื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่า

ชุมชนเขาอังคาร

3.53 70.67 มาก 4.77 95.33 มากที่สุด 24.66

3. ความรู้ความเข้าใจในการเก็บรวบรวม

ข้อมูลป่าชุมชนเขาอังคาร

3.33 66.67 ปาน

กลาง

3.77 75.33 มาก 8.66

ผลคะแนนโดยรวม 3.41 68.12 ปาน

กลาง

4.27 85.39 มาก 17.27

เมื่อวิเคราะห์เจตคติในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (Attitude) 

ดังตารางที่ 4

ตารางที่ 4 เจตคติในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (Attitude)

เจตคติในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และ

ฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (Attitude)
ก่อน หลัง

เปรียบ

เทียบ

X S.D. ร้อยละ X S.D. ร้อยละ ร้อยละ

1. ความหวงแหนป่าชุมชนเขาอังคาร 3.43 68.60 ปาน

กลาง

4.73 94.67 มากที่สุด 26.07

2. การท�ำงานร่วมกันเป็นทีม 3.27 65.40 มาก 4.40 88.00 มาก 22.60

3. การมีจิตอาสาเพื่อชุมชน 3.87 77.33 มาก 4.60 92.00 มากที่สุด 14.67

ผลคะแนนโดยรวม 3.58 71.68 มาก 4.51 90.29 มากที่สุด 18.61
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เมื่อวิเคราะห์ทักษะในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (Practice) 

ดังตารางที่ 5

ตารางที่ 5 ทักษะในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (Practice)

ทักษะในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และ

ฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (Practice)
ก่อน หลัง

เปรียบ

เทียบ

X S.D. ร้อยละ X S.D. ร้อยละ ร้อยละ

1. ทักษะในการออกแบบสื่อการอนุรักษ์

และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร

3.22 64.40 ปาน

กลาง

4.53 90.67 มากที่สุด 26.27

2. ทักษะในการเก็บข้อมูลเพื่อการพัฒนา

สื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขา

อังคาร

3.47 69.40 ปาน

กลาง

4.43 88.67 มาก 19.27

3. ทักษะในการจัดท�ำล�ำดับเรื่องราวของ

สื่อเพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขา

อังคาร (Story Board)

3.73 74.67 มาก 4.27 85.33 มาก 10.66

4. ทักษะในการใช้โปรแกรมพัฒนา

สื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขา

อังคาร

3.83 76.67 มาก 4.37 87.33 มาก 10.66

ผลคะแนนโดยรวม 3.54 70.78 มาก 4.34 86.71 มาก 15.93

สรุปผลการวิจัย

 	 การพฒันาสือ่เพ่ือการอนรุกัษ์และฟ้ืนฟปู่าชมุชนเขาองัคารบนฐานการมีส่วนร่วมของเยาวชน สามารถสรปุ

ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์การวิจัยได้ดังนี้

	 1. สรุปผลการพัฒนาสื่อเพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคารบนฐานการมีส่วนร่วมของเยาวชน 

จากการใช้ขั้นตอนของ ADDIE Model ในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้เพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร ซึ่ง

ประกอบไปด้วย การวิเคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Development) การน�ำไปใช้ 

(Implementation) และการประเมินผล (Evaluation)  พบว่า นักศึกษาสาขาศิลปศึกษาสามารถเป็นพี่เลี้ยงให้กับ

เยาวชนในการออกแบบและพัฒนาสื่อ สามารถจัดท�ำสคริปต์ (Script) ล�ำดับเรื่องราวของสื่ออัตลักษณ์ (Story 

Board) ร่างแบบของสื่อ (Sketch) ได้ กลุ่มอาสาสมัครเยาวชนมีความสัมพันธ์ที่ดีกับนักศึกษา สามารถท�ำงานร่วม

กันเป็นทีมได้ เกิดการแบ่งปันความรู้และผลประโยชน์ และสามารถใช้เทคโนโลยีในการสื่อสารให้เกิดประโยชน์ได้

หลายทาง ท�ำให้เกิดการลดช่องว่างระหว่างนักศึกษากับชุมชนได้เป็นอย่างดี 

	 จากกระบวนการคัดเลือกสื่อพบว่า สื่อประเภทวิดีโอ มีคะแนนมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 60 จากผลการ

ประเมินความเป็นไปได้ของสื่อจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่า สื่อมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการจัดท�ำสื่อ
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และเนื้อหาของสื่อไม่ขัดต่อคุณธรรมและจริยธรรมที่พึงมี พึงปฏิบัติ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.00 อยู่ในระดับ ดีมาก และ

จากผลการประเมนิความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญทีม่ต่ีอส่ือเพ่ือการอนรัุกษ์และฟ้ืนฟูป่าชมุชนเขาองัคาร  โดยรวมอยู่

ในระดับดีมาก โดยด้านที่คะแนนมากที่สุดคือ ด้านเทคนิคการน�ำเสนอ	 

 	 2. สรุปผลการทดลองใช้และประเมินผลสื่อเพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคารบนฐานการมีส่วน

ร่วมของเยาวชน จากการทดลองใช้สื่อกับผู้ใช้ประโยชน์จากป่าชุมชนจ�ำนวน 50 ราย เป็นคนในชุมชน 30 ราย 

คิดเป็นร้อยละ 60.00 และนอกชุมชน 20 ราย คิดเป็นร้อยละ 40.00 พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีการรับรู้ต่อสื่อ เพื่อการ

อนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคารท่ีได้พัฒนาขึ้นโดยรวมอยู่ในระดับมาก โดยด้านที่ค่าคะแนนมากที่สุดคือ 

ด้านเนื้อหา เมื่อท�ำการวิเคราะห์ด้านเนื้อหา พบว่า ข้อที่มีคะแนนมากท่ีสุด คือ การจัดเรียงล�ำดับเนื้อหาถูกต้อง

คะแนนอยู่ในระดับมากท่ีสุด และเมื่อท�ำการวิเคราะห์ด้านเทคนิคการน�ำเสนอ พบว่า ข้อที่มีคะแนนมากที่สุด 

คือ วีดีโอมีความน่าสนใจ  เมื่อท�ำการวิเคราะห์ด้านการใช้งาน พบว่า ข้อที่มีคะแนนมากที่สุด คือ สื่อมีความทันสมัย 

สะดวกและง่ายในการใช้งาน

 	 ความรู้เจตคติและทักษะในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร (KAP) ของอาสาสมัคร

เยาวชน 30 คน พบว่า คะแนนโดยรวม ก่อนการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 70.19 และ หลังการเรียนรู้

อยูใ่นระดบัมาก คิดเป็นร้อยละ 87.46 มผีลเปรยีบเทียบความเปลีย่นแปลงโดยรวมคดิเป็นร้อยละ 17.27 เมือ่วิเคราะห์

รายด้าน พบว่า เจตคตใินการพฒันาสือ่การอนรุกัษ์และฟ้ืนฟปู่าชมุชนเขาองัคาร (Attitude) มผีลความเปล่ียนแปลง

มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 18.61 มีคะแนนก่อนการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 71.68  และมีคะแนนหลัง

การเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 90.29  รองลงมาเป็น ความรู้ในการพัฒนาสื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟู

ป่าชุมชนเขาอังคาร (Knowledge) คิดเป็นร้อยละ 17.27 มีคะแนนก่อนการเรียนรู้อยู่ในระดับปานกลาง คิดเป็น

ร้อยละ 68.12 และมีคะแนนหลังการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 85.39  ผลความเปลี่ยนแปลงน้อยที่สุด 

คอื ทกัษะในการพฒันาสือ่การอนรุกัษ์และฟ้ืนฟปู่าชุมชนเขาองัคาร (Practice) คดิเป็นร้อยละ 15.93 มคีะแนนก่อน

การเรยีนรู้อยูใ่นระดบัมาก คดิเป็นร้อยละ 70.78 และมคีะแนนหลงัการเรยีนรูอ้ยูใ่นระดบัมาก คดิเป็นร้อยละ 86.71 

อภิปรายผล

	 1. การพัฒนาสื่อเพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคารบนฐานการมีส่วนร่วมของเยาวชน จากการ

ใช้ขั้นตอนของ ADDIE Model ในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้เพื่อการอนุรักษ์และฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร โดยมีการ 

บูรณาการการเรียนการสอนของนักศึกษาสาขาศิลปศึกษา เพื่อให้นักศึกษาได้รับองค์ความรู้และเกิดทักษะจากการ

ลงปฏิบัติการในพื้นที่จริง นักศึกษาเกิดทักษะความสัมพันธ์กับคนในชุมชน สามารถน�ำเสนองานของตนเองได้ และ

มทีศันคตเิชงิบวกต่อการท�ำงานใกล้ชดิกบัท้องถ่ิน สอดคล้องกบั การประกนัคณุภาพการศกึษาภายในระดับอดุมศกึษา 

พ.ศ.2557 ตัวบ่งชี้ที่ 5.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอน ประเด็นทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เน้นทักษะ

การเรยีนรู้ด้วยตนเอง ทกัษะการท�ำงานแบบมส่ีวนร่วม และท�ำให้นกัศกึษาเรยีนรูไ้ด้ตลอดเวลาและในสถานทีใ่ดกไ็ด้ 

โดยใช้เทคนิคการสอนจะเน้นการวิจัยเป็นฐาน การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน และสอดคล้องกับ ศุภิสรา สุวรรณ

ชาติ (2562, น. 174) พบว่า การบูรณาการไม่ว่ากับพันธกิจใด ก่อนบูรณาการ อาจารย์ผู้สอนต้องพิจารณารายวิชา

นั้นก่อนว่ามีสาระการเรียนรู้อะไรที่เกี่ยวข้องกับการบูรณาการในพันธกิจน้ันๆ และสามารถเชื่อมโยงเป็นเน้ือหา
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เดียวกันได้การบูรณาการท่ีดีต้องเกิดประโยชน์ต่อผู้เรียน ผู้สอนและสถาบัน และสอดคล้องกับ กิตติ สัจจาวัฒนา 

(2560, น. 3-7) แนวคิดการทํางานวิจัยเชิงพื้นที่ ประกอบด้วย 1)  พื้นที่ที่สําคัญสําหรับการพัฒนาและสามารถบูรณ

าการงานพัฒนาได้จริง  2)  โจทย์วิจัยต้องมาจากปัญหาและโอกาสที่สําคัญของพื้นที่ 3)  ต้องมีกระบวนการวิจัยที่

สร้างการมีส่วนร่วมของภาคีการพัฒนาพื้นที่ จนเกิดเป็นกลไกการพัฒนาพื้นที่  

 	 2. การทดลองใช้และประเมนิผลสือ่เพ่ือการอนรุกัษ์และฟ้ืนฟปู่าชมุชนเขาองัคารบนฐานการมส่ีวนร่วมของ

เยาวชนกลุม่เป้าหมายเกดิความเปลีย่นแปลงด้านการเรยีนรู้ของด้านความรูเ้จตคตแิละทกัษะ และวดัผลการรบัรูส้ือ่

ของผู้ใช้ประโยชน์จากป่าเขาอังคาร เกิดความรักความหวงแหนป่าชุมชนของตนเอง และกลุ่มเยาวชนมีขีดความ

สามารถในการจัดการแก้ไขปัญหาทรัพยากรธรรมชาติของตนเอง เป็นการสร้างนวัตกรรมเพ่ือการอนุรักษ์

ทรัพยากรธรรมชาติที่ก�ำลังจะสูญสลายให้คงอยู่อย่างยั่งยืนต่อไปในอนาคต สอดคล้องกับ รัฐพล ประดับเวทย์ 

(2560, น. 1063) การออกแบบกจิกรรมการเรยีนการสอนตามขัน้ของอนกุรมวธิานของบลมูใหม่การเลอืกใช้รายการ

ค�ำกริยา วิธีการและเครื่องมือเทคโนโลยีลงไปด้วย สามารถเริ่มจากระดับการเรียนรู้จากระดับการจ�ำไปสู่ระดับการ

คิดสร้างสรรค์ ที่ใช้เทคโนโลยีหรือเครื่องมือดิจิทัล ในการสร้างสรรค์ พัฒนาแนวคิดใหม่ ผลิตภัณฑ์ หรือชิ้นงานใหม่ 

สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการพัฒนาการเรียนรู้จาก Lower Order Thinking Skills: LOTS (ทักษะการคิดขั้นต�่ำ) 

ไปยัง Higher Order Thinking Skills :HOTS (ทักษะการคิดขั้นสูง) และ สอดคล้องกับ ระพีพัฒน์ หาญโสภา 

(2563, น. 1063) ทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving) การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม

ให้ผูเ้รยีนมีความสามารถในการศกึษาข้อมูลรบัรูแ้ละท�ำความเข้าใจในปัญหาจนสามารถสรปุ และตระหนกัถงึปัญหา

นั้น สามารถอภิปรายหรือแสดงความคิดเห็นเพื่อแยกแยะประเด็นปัญหาสภาพ สาเหตุ และล�ำดับความส�ำคัญของ

ปัญหา สามารถแสวงหาทางเลือกในการแก้ปัญหาอย่างหลากหลายซึ่งอาจมีการทดลองค้นคว้าตรวจสอบ เพื่อเป็น

ข้อมูลประกอบการท�ำกิจกรรมกลุ่มและควรมีการก�ำหนดบทบาทหน้าที่ในการท�ำงานร่วมกันของผู้เรียน

ข้อเสนอแนะ

	 1. ควรสร้างบทบาทหน้าที่ให้กับคนในชุมชนในการมีส่วนร่วมอนุรักษ์ฟื ้นฟูป่าชุมชนเขาอังคารและ 

มีการประชาคมกฎกติกาในการใช้ประโยชน์จากป่า 

	 2. ควรเชื่อมภาคีเครือข่ายภาครัฐภาคเอกชนช่วยส่งเสริมสนับสนุนการอนุรักษ์ฟื้นฟูป่าชุมชนเขาอังคาร
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