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บทคััดย่่อ

	 	 	 การวิิจัยัครั้้�งนี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์เ์พื่่�อ 1) พัฒนาแอปพลิเคชันัสื่่�อการเรียีนบนอุปุกรณ์เ์คล่ื่�อนที่่�ด้ว้ย Glide App 

เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญาสำหรัับนักศึึกษาสาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์  

2) ผลประเมิินคุุณภาพของแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App 3) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนก่่อนเรีียน และหลัังเรีียนด้้วยแอปพลิเคชัันส่ื่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App และ                    

4) ศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้ที่่�มีีต่่อแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App กลุ่่�มเป้้าหมาย

ในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 1 สาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์ จำนวน 21 คน 

ใช้้วิิธีีการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิจััยได้้แก่่ ค่ ่าเฉลี่่�ย ส่ วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

การเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ย 2 กลุ่่�มแบบไม่่เป็็นอิิสระจากกััน (Dependent Samples t-test) 

	 	 	 ผลการวิิจััยพบว่่า 1) ผล การพััฒนาแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App 

เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญาสำหรัับนักศึึกษาสาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์ 

แบ่่งออกเป็็นหน้้าจอต่่าง ๆ ดั งนี้้� หน้้าหลััก หน้้าเนื้้�อหา หน้้าเนื้้�อหารููปแบบเอกสาร หน้้าเนื้้�อหารููปแบบสไลด์ 

นำเสนอหน้้าเนื้้�อหาแบบวิดีีโอ หน้้าแบบทดสอบ  หน้้าแบบสอบถามความพึึงพอใจ และหน้้าออกจากระบบ 

2) ผล การประเมิินคุุณภาพ  ตามความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อแอปพลิิเคชัันส่ื่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่� 

ด้้วย Glide App ในภาพรวมอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( x = 4.67, S.D. = 0.38) 3) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียน และ 

หลัังเรีียนด้้วยแอปพลิิเคชััน สื่ ่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App พบว่ าแตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำคััญ 

ทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 และ 4) ผลการวิเิคราะห์ร์ะดับัความพึึงพอใจของผู้้�เรียีนที่่�มีตี่อ่แอปพลิเคชันัส่ื่�อการเรียีนบนอุปุกรณ์์

เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App พบว่่า ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( x = 4.66, S.D. = 0.23)

คำสำคััญ: แอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียน อุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� Glide App
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ABSTRACT

	 	 	 The objectives of this research were 1) to develop a Mobile Learning Media Application 

with Glide App: Topic “Intellectual Property for Students of Computer Education”, Rajabhat 

Rajanagarindra University. 2) to evaluate the quality of Mobile Learning Media Application with 

Glide App. 3) to compare academic achievement before studying and after studying with Mobile 

Learning Media Application with Glide App. and 4) to assess user satisfaction at application for 

Mobile Learning Media Application with Glide App. The target group used in the research are 

first-year 21 students in the Computer Education, Rajabhat Rajanagarindra University that using the 

Purposive Sampling method. Statistics used in research include mean, standard deviation. Dependent 

Samples t-test.

	 	 	 The results of the research found that: 1) Results of the development of Mobile Learning 

Media Application with Glide App: Topic: “Intellectual Property for Computer Education Students” 

Rajabhat Rajanagarindra University Divided into different screens As follows: Main page, Content 

page, Document format content page, Content page in presentation slide format, Video content 

page, Quiz page, Satisfaction quiz page and Logout page 2) The quality assessment results based 

on expert opinions on Mobile Learning Media Application with Glide App in the overall opinion was 

at the very good level ( x = 4.67, S.D. = .38). 3) Academic achievement before studying and after 

studying with Mobile Learning Media Application with Glide App, They are significantly different at 

the .05 level and 4) the results of the analysis of the level of satisfaction of learners who have 

access to Mobile Learning Media Application with Glide App found that overall student satisfaction 

was at the highest level ( x = 4.66, S.D = .23).

Keywords: learning media application mobile device Glide App  

บทนำ	

	 เทคโนโลยีสารสนเทศที่่�เจริิญก้้าวหน้้าพััฒนา      

ไปอย่่างรวดเร็็วในปััจจุุบััน ส่ งผลให้้หลายภาคธุุรกิิจ        

มีีการปรัับตััวให้้ทัันต่่อเทคโนโลยีีที่่�เจริิญขึ้้�น องค์์กร

จำเป็น็ต้้องตระหนัักถึึงความสำคััญของข้้อมููลสารสนเทศ 

เป็็นสิ่่�งจำเป็็นและมีีความสำคััญ โดยการนำข้้อมููล

สารสนเทศมาพััฒนาคุุณภาพขององค์์กร ทั้้ �งการใช้้ 

ระบบฐานข้้อมููล  การติิดต่่อสื่่�อสารระหว่่างกัันหรืือ 

การดำเนิินธุุรกิิจ อิ นเทอร์์เน็็ตถืือว่่าเป็็นสิ่่�งจำเป็็น 

สำหรัับการดำเนิินธุุรกิิจและการทำตลาดออนไลน์ 

องค์์กรสามารถโฆษณาประชาสััมพัันธ์์ ผลิิตภััณฑ์์ต่่าง ๆ 

ผ่า่นสื่่�อออนไลน์ส์ร้า้งความได้เ้ปรียีบทางการแข่ง่ขันัและ

สร้้างโอกาสทางธุุรกิิจได้้อย่่างมาก จากผลการสำรวจ

พฤติิกรรมผู้้�ใช้้อิินเทอร์์เน็็ตในประเทศไทย ในปััจจุุบััน 

พบว่่า มีีจำนวนการใช้้งานอิินเทอร์์เน็็ตเพิ่่�มมากขึ้้�นทุุกปีี 

และกิิจกรรมออนไลน์์มีีแนวโน้้มเติิบโตต่่อเนื่่�อง 

(สำนัักงานพััฒนาธุุรกรรมทางอิิเล็็กทรอนิิกส์์, 2564) 

ปััจจุุบัันแอปพลิิเคชัันบนระบบปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์ 

มีี ให้้ เลืื อกใช้้ และดาวน์์ โหลดกัันอย่่ า งมากมาย 

ผู้้�ใช้้สามารถดาวน์์โหลดและติิดตั้้�งลงในมืือถืือได้้ง่่าย 

การใช้้งานครั้้�งต่่อไปผู้้�ใช้้สามารถศึึกษาเนื้้�อหาได้้เลย 

โดยไม่่ต้้องทำการเชื่่�อมต่่ออิินเทอร์์เน็็ต การนำเอา
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เทคโนโลยีมาใช้้อย่่างเหมาะสมนั้้�น ทำให้้การเรีียนรู้้� 

เป็็นไปอย่่างรวดเร็็วยิ่่�งขึ้้�น รููปแบบ ADDIE เป็็นรููปแบบ

ที่่�ได้้รัับการยอมรัับกัันอย่่างกว้้างขวางในการนำมาใช้้ 

ในการพััฒนาแอปพลิิเคชััน โดยขั้้�นตอนครอบคลุุม 

สาระสำคััญของการออกแบบบทเรีียนทั้้�งหมดประกอบ

ด้้วย 5 ขั้้ �นตอน ได้้แก่่ ขั้้ �นการวิิเคราะห์์ (Analysis) 

ขั้้�นการออกแบบ (Design) ขั้้�นการพัฒันา (Development) 

ขั้้� นการทดลองใช้้  ( Implementat ion )  และ 

ขั้้�นการประเมิินผล  (Evaluation) (มนต์์ชััย เทีียนทอง, 

2545, 25)

	 Glide App เป็็นแพลตฟอร์์มที่่�สามารถพััฒนา  

แอปพลิเคชัันได้้ง่า่ย ๆ  โดยไม่่ต้อ้งเขียีนโปรแกรมสามารถ

ที่่�จะประหยััดเวลาพััฒนาแอปพลิเคชัันและยัังนำมา

ประยุุกต์์ใช้้ในการออกแบบเป็็นส่ื่�อการสอน ที่่ �สามารถ

เรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง (คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััย

ราชภัฏัลำปาง, 2565, ออนไลน์) สามารถสร้้าง Glide App 

ออนไลน์จ์ากเว็บ็เบราเซอร์ ์Chrome 60.0 หรืือใหม่ก่ว่า่ 

Safari 11.0 หรืือใหม่่กว่่า และ Firefox 60.0 หรืือ 

ใหม่่กว่่า ช่ ่วยจััดการด้้านการแสดงผลข้้อมููลจาก 

Google Sheet เลืือกรููปแบบการแสดงผลได้ห้ลากหลาย

แบบตามต้้องการของผู้้�พัฒนา โดยมีีข้้อมููลใน Google 

Sheet เปลี่่�ยนเป็็น Mobile App ได้้ง่่าย สามารถใช้้ได้้

ทั้้�งระบบปฏิิบััติิการ IOS 15 ขึ้้�นไป และ Android 8.0 

ขึ้้�นไป  จากจุุดเด่่นหรืือข้้อดีีของ Glide App ผู้้�วิิจััย 

จึึงพััฒนาแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�

ด้ว้ย Glide App เรื่่�อง ทรัพัย์ส์ินิทางปััญญา วิชากฎหมาย

และจริิยธรรรม ทางคอมพิิวเตอร์์ ซึ่่�งเป็็นรายวิิชาบัังคัับ 

สำหรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 1 สาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา 

หลักัสููตรครุศุาสตร-บัณัฑิติ (หลักัสููตร 4 ปี) โดยนักัศึกึษา

ชั้้�นปีีที่่� 1 รวมถึึงนัักศึึกษาทุุกคนจะต้้องได้้เรีียนรู้้�และ 

มีีความรู้้�เกี่่�ยวกัับทรััพย์์สิินทางปััญญา เพราะทรััพย์์สิิน

ทางปััญญา หมายถึึง “ผลงานอัันเกิิดจากการประดิิษฐ์์ 

คิดิค้น้ หรืือสร้า้งสรรค์ข์องมนุษุย์ ์เช่น่ สิ่่�งประดิษิฐ์ ์สินิค้า้ 

กรรมวิิธีี โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ สููตรหรืือวิิธีีการต่่าง ๆ 

เป็็นต้้น ซึ่่ �งนัักศึึกษาในฐานะเยาวชน จั ักต้้องได้้เรีียนรู้้�

ผ่่านสื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�สามารถเข้้าถึึงได้้ง่่าย ทั นสมััย 

เรีียนรู้้�ได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลา

	 ผู้้�วิจิัยัได้พ้บเห็น็จากการเข้า้ถึึงสื่่�อการเรียีนในวิิชา

ต่่าง ๆ ข องนัักศึึกษามหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์ 

พบว่่า ผู้้�เรีียนต้้องเข้้าสู่่�ระบบในเว็็บไซต์์ต่่าง ๆ เช่่น 

RRU LMS, Google classroom ในการเข้้าถึึง 

สื่่�อการเรีียนในรายต่่าง ๆ เช่่น วิ ชากฎหมายและ

จริิยธรรมทางคอมพิิวเตอร์์ วิ ิชาขั้้�นตอนการเขีียน

โปรแกรมวิชิาคอมพิวิเตอร์ ์เพื่่�อการศึกึษาหรืือในรายวิชิา

อื่่�น ๆ โดยที่่�ต้้องเข้้าสู่่�ระบบก่่อนบ่่อย ๆ ไม่่ว่่าจะเป็็น 

ในห้้องเรีียนหรืือนอกห้้องเรีียน หรืือจะเป็็นการที่่�

ดาวน์์โหลดไฟล์์ สื่ ่�อการเรีียนเก็็บไว้้ในคอมพิิวเตอร์์หรืือ

ในโทรศััพท์์บางครั้้�งก็็ใช้้เวลาค้้นหาไฟล์์ส่ื่�อการสอนนาน

เนื่่�องจากไฟล์์ต่่าง ๆ มี มากเกิินไป ดั ังนั้้�นจากปััญหา 

ที่่�ผู้้�วิิจััยพบเห็็นผู้้�วิิจััยจึึงมีีความสนใจ ที่่ �จะพััฒนา

แอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วยการ

พััฒนาจากแพลตฟอร์์ม Glide App เพื่่�อสะดวกต่่อ 

การใช้้งานแอพลิิเคชัันโดยที่่�ผู้้�วิิจััยได้้เลืือกรายวิิชา 

ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้เคยเรีียนมาก่่อน

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1.	 เพื่่�อพััฒนาแอปพลิเคชัันส่ื่�อการเรียีนบนอุุปกรณ์์ 

เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญา       

สำหรัับนัก ศึึกษาสาขาวิิ ชาคอมพิิ ว เตอ ร์์ ศึึกษา

มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์

	 2.	 เพื่่�อประเมินิคุุณภาพแอปพลิเิคชันัส่ื่�อการเรียีน

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิิน 

ทางปัญัญาสำหรับันักัศึกึษาสาขาวิชิาคอมพิวิเตอร์ศึ์ึกษา 

มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์

	 3.	 เพื่่�อเปรียบเทีียบผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน     

ก่่อน และหลัังเรีียนด้้วยแอปพลิเคชัันส่ื่�อการเรีียน        

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิิน          

ทางปัญัญาสำหรับันักัศึกึษาสาขาวิชิาคอมพิวิเตอร์ศึ์ึกษา 

มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์
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	 4.	 เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้แอพลิเคชััน

สื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App 

เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญาสำหรัับนักศึึกษา สาขาวิิชา

คอมพิิวเตอร์์ศึึกษา มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์

ขอบเขตของการวิิจััย 

	 1.	ขอบเขตด้้านตััวแปร

	 	 1.1	 ตัวัแปรต้น้ ได้แ้ก่ ่แอปพลิเิคชันัสื่่�อการเรียีน 

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App 

	 	 1.2	 ตััวแปรตาม ได้้แก่่ 

	 	 	 	 1)	 ความเหมาะสมของแอปพลิเคชััน 

สื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App 

เรื่่�อง ทรัพัย์ส์ินิทางปัญัญาตามความคิดิเห็น็ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ

	 	 	 	 2)	 ผลสั  ั ม ฤ ท ธิ์์� ท า ง ก า ร เ รีี ย น ด้้ ว ย

แอปพลิิเคชััน สื่ �อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย 

Glide App เรื่่�องทรััพย์สิินทางปััญญาสำหรัับนักศึึกษา

สาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา มหาวิิทยาลััยราชภััฏ 

ราชนคริินทร์์ 

	 	 	 	 3)	 ความพึึงพอใจของผู้้� ใช้้งานที่่�มีีต่่อ            

แอปพลิเคชัันส่ื่�อบนอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่�ด้้วย Glide App 

เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญาสำหรัับนักศึึกษา สาขาวิิชา

คอมพิิวเตอร์์ศึึกษา มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์

	 2.	ขอบเขตด้้านเนื้้�อหา

	 	 เนื้้�อหาที่่�นำมาพัฒันาแอปพลิเิคชันัสื่่�อการเรียีน

บนอุปุกรณ์เ์คลื่่�อนที่่�ด้ว้ย Glide App เป็น็เนื้้�อหาบทที่่� 6 

เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญาวิิชากฎหมายและจริิยธรรรม

ทางคอมพิิวเตอร์์ ซึ่่�งเป็น็รายวิิชาบัังคับั สำหรัับนักัศึกึษา

ชั้้�นปีีที่่�  1 สาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา หลัักสููตร 

ครุุศาสตร-บััณฑิิต (หลัักสููตร 4 ปี ) โดยเนื้้�อหาที่่�นำมา

พััฒนา ได้้แก่่ ความหมายของทรััพย์์สิินทางปััญญา 

ประเภทของทรัพัย์สินิทางปััญญา ทรัพัย์สินิทางอุตุสาหกรรม 

การใช้้งานลิิขสิทธิ์์�ที่่� เป็็นธรรม กฎหมายทรััพย์สิิน 

ทางปััญญา (สายฝน เสกขุุนทด, 2562, 149-183)

	 3.	ขอบเขตด้้านเวลา

	 ผู้้�วิจิัยัใช้ร้ะยะเวลาในการวิจิัยัครั้้�งนี้้� โดยดำเนินิการ

ในช่่วงภาคเรีียนที่่� 2 ปี การศึึกษา 2566 ตั้้ �งแต่่วัันที่่� 1 

พฤศจิิกายน 2566 - วัันที่่� 1 มีีนาคม  2567

	 4.	ขอบเขตด้้านประชากรและกลุ่่�มเป้้าหมาย

 	 ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ นัักศึึกษา สาขาวิิชา 

คอมพิิวเตอร์์ศึึกษา มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์ 

จำนวน 106 คน 5 ห้้องเรีียน ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 

2566 กลุ่่�มเป้้าหมาย คืือ นักศึกึษาสาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์

ศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 1 จำนวน 21 คน โดยเลืือกแบบเจาะจง 

(purposive sampling) เนื่่�องจาก นัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 1 

สาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา หลัักสููตรครุุศาสตรบััณฑิิต 

(หลัักสููตร 4 ปี ี) ต้ องเรีียนวิิชากฎหมายและจริิยธรรม 

ทางคอมพิิวเตอร์์ซึ่่�งเป็็นรายวิิชาบัังคัับ 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 ผู้้�วิิจััยได้้มีีวิิธีีดำเนิินการวิิจััย ดัังนี้้�

	 1.	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

         	 1.1	 แอปพลิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์

เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญา 

สำหรัับนักศึกึษาสาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึกึษา มหาวิทิยาลัยั 

ราชภััฏราชนคริินทร์์โดยใช้้กระบวนการพััฒนา ADDIE 

Model มีีขั้้�นตอนดัังนี้้�

		  ขั้้�นตอนที่่� 1 การวิิเคราะห์์ (A: Analysis) 

กำหนดเรื่่�องที่่�จะศึึกษาและวิิเคราะห์์ในรายวิิชากฎหมาย

และจริิยธรรมทางคอมพิิวเตอร์์ โดยเลืือกเนื้้�อหา 

ภายในวิชิามาหนึ่่�งเรื่่�อง โดยใช้เ้รื่่�อง ทรัพัย์สิ์ินทางปัญัญา

และศึึกษาวิิเคราะห์์เนื้้�อหาต่่าง ๆ โดยแยกหััวข้้อย่่อย 

ในแต่่ละละข้้อภาพในเนื้้�อหา ภายในเรื่่�องเพื่่�อที่่�จะนำมา

ทำเป็็นเนื้้�อหาในแอปพลิเคชัันและกำหนดแพลตฟอร์์ม

ในการพััฒนาแอปพลิเคชััน โดยเลืือกเป็็น Glide App 

และศึึกษาการใช้้งาน

	 	 ขั้้�นตอนที่่� 2 ขั้้ �นการออกแบบ  (D: Design) 

ออกแบบโครงสร้้างของแอปพลิเคชัันส่ื่�อการเรีียนรู้้� 

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิิน 

ทางปััญญา รายละเอีียดดัังนี้้�
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	 	 	 	 หน้้าที่่�หนึ่่�ง: หน้้าหลัักประกอบไปด้้วย 

ข้้อความยิินดีีต้้อนรัับเข้้าสู่่�รายวิิชา คำอธิิบายรายวิิชา

และคำชี้้�แจงการใช้้งาน ปุ่่�มเมนููนำทางไปยัังหน้้าต่่าง ๆ 

และเพลงประกอบแอปพลิเคชััน ปุ่่� มไปหน้้าคำอธิิบาย

รายวิิชาปุ่่�มไปหน้้าเนื้้�อหา ปุ่่� มไปหน้้าแบบสอบถาม 

ความพึึงพอใจ

	 	 	 	 หน้้าที่่�สอง: หน้้าเนื้้�อหาประกอบไปด้วย

ปุ่่�มเอกสารเนื้้�อหา เนื้้�อหาในรููปแบบไฟล์น์ำเสนอเนื้้�อหา

ย่่อยในรููปแบบไฟล์์นำเสนอ เนื้้�อหาในรููปแบบวิิดีีโอ

	 	 	 	 หน้้าที่่�สาม: หน้า้แบบทดสอบวัดัผลสัมฤทธิ์์� 

ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

	 	 	 	 หน้า้ที่่�สี่่�: หน้้าแบบสอบถามความพึึงพอใจ

	 	 ขั้้�นตอนที่่� 3 ขั้้�นการพัฒันา (D: Development) 

เริ่่�มการพััฒนาแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์

เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิินทางปััญญา 

	 	 ขั้้�นตอนที่่� 4 ขั้้�นนํําไปใช้ ้(I: Implementation) 

นำแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� 

ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญา ให้้กลุ่่�ม 

เป้้าหมายใช้้เรีียนรู้้�ด้้วยตนเองโดยทำแบบทดสอบวััดผล

สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้วย

แอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�	

	 	 ขั้้�นตอนที่่� 5 ขั้้�นประเมิินผล (E: Evaluation) 

ผู้้� เรีี ยนตอบแบบสอบถามความพึึ งพอใจที่่� มีี ต่่ อ

แอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย 

Glide App 

	 	 1.2	 แบบประเมิินคุุณภาพแอปพลิเคชััน 

สื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App       

เรื่่�องทรััพย์์สิินทางปััญญาสำหรัับนัักศึึกษาสาขาวิิชา

คอมพิิวเตอร์์ศึึกษา มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์ 

	 	 	 	 1.2.1	 กำหนดประเด็็นการประเมิิน  

คุุณภาพแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�

ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิินทางปััญญา มีี 5 ด้้าน 

ได้้แก่่  1 )  ด้ ้ านตรงความต้้องการของผู้้� ใช้้ ง าน 

2) ด้ ้านความถููกต้้องในการทำงานของแอปพลิิเคชััน 

3) ด้านความสะดวกและง่่ายต่่อการใช้ง้านแอปพลิเคชััน        

4) ด้า้นความรวดเร็ว็ในการทำงานของแอปพลิเคชันั และ 

5) ด้ านความปลอดภััยของแอปพลิเคชััน รวมทั้้�งสิ้้�น 

ทั้้�งหมด 20 ข้อ้ ซึ่่�งแต่ล่ะข้อ้มีลีักัษณะเป็น็แบบมาตราส่่วน

ประมาณค่่า (Rating Scale) 5 ระดัับ ได้้แก่่ ดีีมาก ดีี 

ปานกลาง น้้อย และ น้้อยมาก 

	 	 	 	 1.2.2	 น ำ แ บบป   ร ะ เ มิิ น คุุ ณ ภ า พ

แอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย 

Glide App ให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีปีระสบการณ์์ทางการสอน

คอมพิิวเตอร์์อย่่างน้้อย 3 ปี ขึ้้�นไป  จำนวน 3 ท่ าน 

ทำการประเมิินตามคุุณภาพ  โดยใช้้ เทคนิิคดััชนีี 

ความสอดคล้้อง (Item-Objective Congruence 

Index: IOC) ผลการคำนวณค่่า IOC เท่่ากัับ 1.00

	 	 1.3	 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

ด้้วยแอปพลิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่� 

ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิินทางปััญญาสำหรัับ

นัักศึึกษาสาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา มหาวิิทยาลััย

ราชภััฏราชนคริินทร์์ 

	 	 	 	 1.3.1	 ศึึกษาเนื้้� อหาเรื่่� อง ทรััพย์์สิิน 

ท า ง ปัั ญญ า ร า ย วิิ ช า ก ฎหม า ย แ ล ะ จ ริิ ย ธ ร ร ม 

ทางคอมพิิวเตอร์์

	 	 	 	 1.3.2	 สร้า้งข้อ้คำถามที่่�มีคีวามสอดคล้อ้ง

กัับเนื้้�อหาการเรีียน 10 ข้้อทั้้�งก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

	 	 	 	 1.3.3	 นำข้้อคำถามที่่�สร้้างขึ้้�นพร้้อม

เนื้้�อหาการเรีียน นำเสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่ าน

ตรวจสอบข้้อบกพร่่องและความสมบููรณ์์ของข้้อคำถาม

ทั้้�งหมด 10 ข้อ โดยใช้เ้ทคนิคิดัชันีีความสอดคล้้อง (IOC) 

ดัังนี้้�

	 	 	 	 +1	หมายถึึง	 แน่่ใจว่่า ข้ ้อคำถามข้้อนี้้� 

มีีความสอดคล้้องกัับเนื้้�อหาบทเรีียน

	 	 	 	 0 	 หมายถึึง	 ไม่่แน่่ใจว่่า ข้้อคำถามข้้อนี้้� 

มีีความสอดคล้้องกัับเนื้้�อหาบทเรีียน	

	 	 	 	 -1	 หมายถึึง	 แน่่ใจว่่า ข้ ้อคำถามข้้อนี้้�  

ไม่่มีีความสอดคล้้องกัับเนื้้�อหาบทเรีียน

	 	 	 	 ผลการวิิเคราะห์์ความสอดคล้้องของ 

ข้้อคำถามในแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
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ก่อ่นเรียีนและหลังัเรียีนกัับเนื้้�อหาบทเรียีน เรื่่�องทรััพย์สินิ

ทางปััญญา โดยใช้้ดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) ผล การ

คำนวณค่่า IOC อยู่่�ระหว่่าง 0.67 - 1.00 

	 	 1.4	 แบบสอบถามความพึึงพอใจต่่อแอปพลิเคชััน 

สื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App 

เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญา สำหรัับนักศึึกษาสาขาวิิชา

คอมพิิวเตอร์์ศึึกษา มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์

	 	 	 	 1.4.1	 ผู้้�วิจััยสร้้างข้้อความให้้สอดคล้้อง

กัับประเด็็นรายละเอีียดของแอปพลิเคชัันสื่่�อการเรีียน

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์สิิน 

ทางปััญญา โดยแบบสอบถามมีีลักัษณะเป็น็แบบสอบถาม 

แบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) 5 ระดัับ 

ดัังนี้้�

	 	 	 	 ระดับัคะแนน 5 หมายถึึง พึึงพอใจมากที่่�สุดุ

	 	 	 	 ระดัับคะแนน 4 หมายถึึง พึึงพอใจมาก

	 	 	 	 ระดับัคะแนน 3 หมายถึึง พึึงพอใจปานกลาง

	 	 	 	 ระดัับคะแนน 2 หมายถึึง พึึงพอใจน้้อย

	 	 	 	 ระดัับคะแนน 1 หมายถึึง พึึงพอใจน้อ้ยที่่�สุดุ

	 	 	 	 1.4.2	 นำแบบสอบถามความพึึงพอใจ   

ต่่อแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย  

Glide App เรื่่�อง ทรัพัย์สินิทางปััญญา ที่่�พัฒันาขึ้้�นเสนอ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีประสบการณ์์ทางการสอนคอมพิิวเตอร์์

อย่า่งน้อ้ย 3 ปีขีึ้้�นไปทำการประเมินิ ตามความเหมาะสม 

จำนวน 3 ท่ าน โดยใช้้เทคนิิคดััชนีีความสอดคล้้อง 

(Item-Objective Congruence Index: IOC)  

ผลการคำนวณค่่า IOC เท่่ากัับ 1.00

	 2.	การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	 	 2.1	 ผู้้�วิจิัยัคัดัเลืือกผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีปีระสบการณ์์

ทางการสอนคอมพิิวเตอร์์อย่่างน้้อย 3 ปี ขึ้้�นไป 

เพื่่�อประเมิินคุุณภาพแอปพลิิเคชัันจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

	 	 2.2	 ส่่งหนัังสืือเชิิญผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่่าน 	

	 	 2.3	 นํําส่่งแบบประเมิินคุุณภาพและเอกสาร

ประกอบการประเมิินไปยัังผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

	 	 2.4	 เก็็บรวบรวมข้้อมููลจากกลุ่่�มเป้้าหมาย 

	 	 	 	 2.4.1	 นัั ด ห ม า ย แ ล ะ ปฐ  ม นิิ เ ท ศ 

กลุ่่�มเป้้าหมายเกี่่�ยวกัับการเรีียนผ่่านแอปพลิเคชััน 

สื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App 

ทรััพย์สิินทางปััญญา สำหรัับนักศึึกษาสาขาวิิชา

คอมพิิวเตอร์์ศึึกษา 

	 	 	 	 2.4.2	 นำแอปพลิเคชัันส่ื่�อการเรีียน 

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิิน 

ทางปัญัญาสำหรับันักัศึกึษาสาขาวิชิาคอมพิวิเตอร์ศึ์ึกษา 

ที่่�ผ่่านการประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ ให้้กลุ่่�มเป้้าหมาย 

เรีียนรู้้�ด้้วยตนเองภายในเวลาที่่�กำหนด โดยทีีมผู้้�วิิจััย 

ค อ ย สัั ง เ ก ต ก า รณ์์ แ ล ะ ส นัั บ ส นุุ น ก า ร เ รีี ย น รู้้� 

ของกลุ่่�มเป้้าหมาย 

	 	 	 	 2.4.3	 กลุ่่�มเป้้าหมายทำแบบทดสอบ 

หลัังเรีียนด้้วยแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์

เคลื่่�อนที่่� 

	 	 	 	 2.4.4	 กลุ่่�มเป้้าหมายประเมิินความพึึงพอใจ 

หลังัจากการใช้ง้านแอปพลิเิคชันัสื่่�อการเรียีนบนอุปุกรณ์์

เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิินทางปััญญา

 	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล	

	 ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการวิิเคราะห์์ข้้อมููลดัังนี้้� 	

	 1.	วิิเคราะห์์ด้้วยสถิิติิ IOC เพื่่�อหาคุุณภาพ 

เครื่่�องมืือวิิจััยได้้แก่่ แบบประเมิินคุุณภาพแอปพลิิเคชััน

สื่่�อการเรียีนบนอุปุกรณ์เ์คล่ื่�อนที่่� แบบทดสอบผลสัมัฤทธิ์์�

ทางการเรีียน และแบบสอบถามความพึึงพอใจ 

ต่่อแอปพลิิเคชััน

	 2.	วิิ เคราะห์์ประเมิินคุุณภาพแอปพลิเคชััน 

สื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่� จำนวน 5 ด้ ้าน 

จากความคิดิเห็น็ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ โดยวิเิคราะห์ห์าค่า่เฉลี่่�ย 

และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

	 3.	วิิเคราะห์์ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียน 

และหลังัเรียีนด้ว้ยแอปพลิเิคชันัสื่่�อการเรียีนบนอุปุกรณ์์

เคล่ื่�อนที่่�โดยใช้้สถิิติิการเปรียบเทีียบค่าเฉลี่่�ย 2 กลุ่่�ม 

แบบไม่่เป็็นอิิสระจากกััน (t-Test Dependent) 
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	 4.	วิิ เคราะห์์ความพึึงพอใจของผู้้� ใช้้งานที่่�มีี 

ต่่อแอปพลิเคชัันสื่่�อการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่� 

ด้้วยค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิิจััย

	 ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการวิิเคราะห์์ข้้อมููลดัังนี้้� 

	 1.	ผลการพััฒนาแอปพลิเคชัันส่ื่�อการเรีียน 

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�  เรื่่�อง ทรััพย์์สิินทางปััญญา 

ตามรููปแบบ  ADDIE Model 5 ขั้้ �นตอน ซึ่่ �งเริ่่�มจาก 

ขั้้�นการวิิเคราะห์์ (A: Analysis) ทฤษฎีีและหลัักการ 

หลัักสููตร เนื้้�อหารายวิิชา ขั้้ �นออกแบบ  (D: Design) 

โดยจััดลำดัับเนื้้�อหา กำหนดกรอบที่่�จะนำเสนอ 

ในแอปพลิเค ชััน ส่ื่� อการ เรีี ยน รู้้� ขั้้  � นการ พััฒนา 

(D: Development) โดยผู้้�วิิจััยดำเนิินการพััฒนา

แอปพลิเคชััน สื่ �อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่� 

ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญา แล้้วนำ 

แอปพลิิ เคชัันสื่่� อการ เรีี ยนบนอุุปกรณ์์ เคลื่่� อนที่่� 

ด้้วย Glide App ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่ ่าน  

ประเมิินคุุณภาพของ แอปพลิิ เคชัันส่ื่�อการเรีียน 

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� ขั้้�นนำไปใช้้ (I: Implementation) 

ผู้้�วิจััยนำแอปพลิเคชัันส่ื่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่�

ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิินทางปััญญา ไปทดลอง

ใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมายนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่�  1 สาขาวิิชา

คอมพิวิเตอร์์ศึกึษา จำนวน 21 คน เมื่่�อสิ้้�นสุุดการทดลอง

เรีียนแล้้วกลุ่่�มเป้้าหมายทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนหลัังเรีียนผ่่านแอปพลิิเคชัันส่ื่�อการเรีียน 

บนอุุปกรณ์เ์คลื่่�อนที่่�ด้ว้ย Glide App และขั้้�นประเมิินผล 

(E: Evaluation) กลุ่่�มเป้้าหมายทำแบบสอบถาม 

ความพึึงพอใจต่่อแอปพลิเคชัันส่ื่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์

เคลื่่�อนที่่�

	 จากการพััฒนาแอปพลิเคชััน ส่ื่� อการเรีียน 

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิิน 

ทางปัญัญา ปรากฏผลหลัังติดิตั้้�งบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ดังันี้้� 

หน้้าหลััก หน้้าเนื้้�อหา หน้้าเนื้้�อหารููปแบบเอกสาร 

หน้้าเนื้้�อหารููปแบบสไลด์น์ำเสนอ หน้้าเนื้้�อหาแบบวิดิีโีอ  

หน้้าแบบทดสอบ  หน้้าแบบสอบถามความพึึงพอใจ     

และหน้้าออกจากระบบ 	

	 การติิดตั้้�งแอปพลิเคชัันส่ื่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์

เคล่ื่�อนที่่� ผู้้�ใช้้สามารถศึึกษาคู่่�มืือการติิดตั้้�ง โดยแสกน 

คิิวอาร์์โค้้ด เพื่่�อติิดตั้้�งแอปพลิเคชัันลงหน้้าจอโทรศััพท์์

สำหรัับระบบปฏิิบััติิการ IOS และ Android เมื่่�อติิดตั้้�ง

เสร็็จแล้้วจะปรากฏผลหน้้าจอต่่าง ๆ ดัังภาพที่่� 1-6
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QR-Code 

เข้าสู่แอปพลิเคชัน 

 
วิธีการติดต้ังระบบ 

Android 

 
วิธีการติดต้ังระบบ 

IOS 

 
 

ภาพที่ 1 คิวอาร์โค้ดเข้าสู่แอปพลิเคชันและ 

 คู่มือการติดตั้งแอปพลิเคชันลงบนหน้าจอโทรศัพท ์
 

 
ภาพที่ 2 หน้าหลัก 

 

 
 

ภาพที่ 3 หน้าเนื้อหา 

 
 

ภาพที่ 4 หน้าเนื้อหารูปแบบสไลด์น าเสนอ 
 
 

 

ภาพที่ 5 หน้าเนื้อหาแบบวิดีโอ 
 

 
ภาพที่ 6 หน้าแบบทดสอบ 
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 	 2.	ผลการประเมิินคุุณภาพของแอปพลิิเคชััน       

สื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง 

ทรััพย์สิินทางปััญญาสำหรัับนักศึึกษาสาขาวิิชา

คอมพิิวเตอร์์ศึึกษา มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์ 

	 วิิ จัั ย น ำ เ สนอแอปพลิิ เ ค ชัั น สื่่� อ ก า ร เรีี ย น                     

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิิน 

ทางปัญัญา ให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน เป็น็ผู้้�ประเมินิ    

โดยผลการประเมิินดัังตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 ผลการประเมินิคุณุภาพตามความคิดิเห็น็ของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีตี่อ่แอปพลิเิคชันัสื่่�อการเรียีนบนอุปุกรณ์เ์คลื่่�อนที่่�

ด้้วย Glide App ในภาพรวม

รายการประเมิิน
(n = 3)

x  S.D. ระดัับ อัันดัับที่่�

ด้้านตรงความต้้องการผู้้�ใช้้งาน

1. การแบ่่งหมวดหมู่่�ของเนื้้�อหา 4.33 0.58 ดีี 3

2. ความเหมาะสมของปริิมาณเนื้้�อหา 4.00 0.00 ดีี 4

3. เนื้้�อหาเหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย 4.67 0.58 ดีี 2

4. ความเหมาะสมของคำถามในแบบทดสอบ 4.33 0.58 ดีี 3

ด้้านความถููกต้้องในการทำงานของแอปพลิิเคชััน

5. ความเหมาะสมของการใช้้สีีพื้้�นหลััง 5.00 0.00 ดีีมาก 1

6. ความเหมาะสมของรููปแบบตััวอัักษร 4.33 0.58 ดีี 3

7. ความเหมาะสมของขนาดตััวอัักษร 4.67 0.58 ดีีมาก 2

8. ความเหมาะสมของสีีตััวอัักษร 4.67 0.58 ดีีมาก 2

9. ความเหมาะสมขององค์์ประกอบในหน้้าจอ 5.00 0.00 ดีีมาก 1

10. ความเหมาะสมของเสีียงประกอบ 4.33 0.58 ดีี 3

11. ความเหมาะสมในการจััดเรีียงลำดัับเนื้้�อหา 4.67 0.58 ดีีมาก 2

ด้้านความสะดวกและง่่ายต่่อการใช้้งานแอปพลิิเคชััน

12. การดาวน์์โหลดแอปพลิิเคชััน 5.00 0.00 ดีีมาก 1

13. มีีคำอธิิบายระหว่่างการใช้้งานแอปพลิิเคชััน 4.67 0.58 ดีีมาก 2

14. ความเหมาะสมของเมนููด้้านการใช้้งาน 4.67 0.58 ดีีมาก 2

ด้้านความรวดเร็็วในการทำงานของแอปพลิิเคชััน

15. สามารถเข้้าใช้้งานได้้ตลอดเวลา 5.00 0.00 ดีีมาก 1

16.ความเสถีียรของแอปพลิิเคชััน 4.67 0.58 ดีีมาก 2

ด้้านความปลอดภััยของแอปพลิิเคชััน

17. ความถููกต้้องของเนื้้�อหา 5.00 0.00 ดีีมาก 1

18. ความสมบููรณ์์ของเนื้้�อหา 4.67 0.58 ดีีมาก 2

19. ภาพประกอบสื่่�อสารความหมายได้้ตรงกัับเนื้้�อหา 5.00 0.00 ดีีมาก 1

20. ภาพประกอบสอดคล้้องกัับเนื้้�อหา 4.67 0.58 ดีีมาก 2

รวม 4.67 0.38 ดีีมาก
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	 จากตารางที่่�  1  ผล การประเมิินคุุณภาพ 

ตามความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อแอปพลิเคชััน 

สื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง 

ทรัพัย์สินิทางปัญัญา พบว่า่ ความคิดิเห็น็ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ

อยู่่�ในระดัับดีีมาก ( x = 4.67, S.D. = 0.38) พิิจารณา    

เป็็นรายข้้อ พบว่ า ข้ อที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุดเป็็นอัันดัับที่่� 1       

ในระดัับดีีมาก ( x = 5.00, S.D. =0.00) ได้้แก่่ ข้้อ 5 

ความเหมาะสมของการใช้ส้ีพีื้้�นหลังั ข้อ 9 ความเหมาะสม 

ขององค์์ประกอบในหน้้าจอ ข้ อ 12 การดาวน์์โหลด

แอปพลิิเคชััน ข้ ้อ 15 สามารถเข้้าใช้้งานได้้ตลอดเวลา 

ข้อ้ 17 ความถููกต้อ้งของเนื้้�อหา 19 ภาพประกอบสื่�อสาร

ความหมายได้้ตรงกัับเนื้้�อหา อัันดัับที่่� 2 ในระดัับดีีมาก 

( x = 4.67, S.D. = 0.58) ได้้แก่่ ข้้อ 3 เนื้้�อหาเหมาะสม

กับักลุ่่�มเป้้าหมายข้้อ 7 ความเหมาะสมของขนาดตััวอักัษร 

ข้้อ 8 ความเหมาะสมของสีตีัวัอักัษร ข้อ 11 ความเหมาะสม 

ในการจััดเรีียงลำดัับเนื้้�อหา ข้้อ 13 มีีคำอธิิบายระหว่่าง

การใช้้งานแอปพลิิเคชััน ข้้อ 14 ความเหมาะสมของเมนูู

ด้า้นการใช้ง้าน ข้อ 16 ความเสถีียรภาพของแอปพลิเคชััน 

ข้้อ 18 ความสมบููรณ์์ของเนื้้�อหา ข้้อ 20 ภาพประกอบ

สอดคล้้องกัับเนื้้�อหา 

	 3.	ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนก่่อนและ

หลััง เรีียนที่่� เรีียนด้้วยแอปพลิิ เคชัันสื่่� อการเรีียน 

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App 

	 ผู้้�วิจััยนำแอปพลิเคชัันส่ื่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์

เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญา      

ให้้นัักศึึกษาสาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 1  

จำนวน 21 คน ซึ่่ �งก่่อนที่่�จะทำการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง 

ให้้กลุ่่�มเป้้าหมายทำแบบทดสอบ  (ออนไลน์์) ก่่อนเรีียน

จำนวน 10 ข้้อ 10 คะแนน หลัังจากนั้้�นกลุ่่�มเป้้าหมาย

เรีียนรู้้�ด้้วยตนเองผ่่านแอปพลิเคชัันสื่่�อการเรีียน 

บนอุปุกรณ์เ์คลื่่�อนที่่�ด้ว้ย Glide App และทำแบบทดสอบ 

(ออนไลน์์) หลัังเรีียนจำนวน 10 ข้ ้อ 10 คะแนน 

ปรากฏผลดัังตารางที่่� 2

 

ตารางที่่� 2 ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของกลุ่่�มเป้้าหมายก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน จำนวนผู้้�เรีียน คะแนนเต็็ม x S.D. df t Sig

ก่่อนเรีียน 21 10 5.29 1.71
20 5.81* 0.00

หลัังเรีียน 21 10 8.57 1.83

*นััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 จากตารางที่่� 2 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียน

และหลัังเรีียนที่่�เรีียนด้้วยแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียน 

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์สิิน 

ทางปััญญา รายวิิชากฎหมายและจริิยธรรมทาง

คอมพิิวเตอร์์ พบว่ ่า คะแนนแบบทดสอบก่่อนเรีียน          

มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 5.29 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 

1.71 และคะแนนแบบทดสอบ  หลัังเรีียน มี ีค่่าเฉลี่่�ย

เท่่ากัับ  8.57 ส่ ่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ  1.83 

เมื่่�อพิิจารณาทางสถิิติิ (Dependent Samples t-test) 

พบว่่า ค่ ่า t = 5.81 และเม่ื่�อพิิจารณาค่่า Sig พบว่ ่า    

น้้อยกว่่า .05 จึึ งสรุุปได้้ว่่าผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน      

ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนแตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำคััญ                   

ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 4. ผลการศึกึษาความพึึงพอใจของผู้้�เรียีนที่่�ได้เ้รียีน

ด้้วยแอปพลิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่� 

Glide App เรื่่�องทรััพย์สิินทางปััญญาสำหรัับนักศึึกษา

สาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา มหาวิิทยาลััยราชภััฏ 

ราชนคริินทร์์
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ตารางที่่� 3 ผล การศึึกษาความพึึงความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�ต่่อแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย  

Glide App เรื่่�องทรััพย์์สิินทางปััญญา 

รายการประเมิิน
n = 21

x  S.D. ระดัับ อัันดัับที่่�

ด้้านการใช้้งาน

1.	 ง่่ายต่่อการใช้้งาน 4.86 0.36 มากที่่�สุุด 2

2.	 ความน่่าสนใจของแอปพลิิเคชััน 4.48 0.51 มาก 7

3.	 สามารถเข้้าใช้้งานได้้ตลอดเวลา 4.76 0.44 มากที่่�สุุด 3

ด้้านเนื้้�อหา 4.33 0.58 ดีี 3

4.	 เนื้้�อหาถููกต้้องตามหลัักวิิชา 5.00 0.00 มากที่่�สุุด 1

5.	 อธิิบายเนื้้�อหาชััดเจน เข้้าใจง่่าย 4.52 0.51 มากที่่�สุุด 6

6.	 ภาษาที่่�ใช้้เหมาะสม ถููกต้้องและชััดเจน 5.00 0.00 มากที่่�สุุด 1

7.	 ภาพกัับเนื้้�อหามีีความสอดคล้้อง 4.00 0.00 มาก 9

ด้้านการออกแบบ

8.	 การออกแบบหน้้าจอมีีความสวยงาม 5.00 0.00 มากที่่�สุุด 1

9.	 การนํําเข้้าสู่่�บทเรีียนมีีความน่่าสนใจ 4.57 0.51 มากทีีสุุด 5

10.	เสีียงบรรยายมีีความเหมาะสมชััดเจน 5.00 0.00 มากที่่�สุุด 1

11.	ภาพประกอบสื่่�อความหมายได้้ตรงกัับจุุดประสงค์์ 4.00 0.00 มาก 9

12.	ความเหมาะสมของขนาด รููปแบบ และสีี 4.71 0.46 มากที่่�สุุด 4

13.	ตััวอัักษรอ่่านง่่าย และเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่่�สุุด 1

14.	เสีียงดนตรีีและเสีียงประกอบทำให้้สื่่�อมีีความน่่าสนใจ 4.14 0.85 มาก 8

ด้้านการเรีียนด้้วยแอปพลิิเคชััน

15.	เข้้าใจเนื้้�อหาวิิชามากขึ้้�น 5.00 0.00 มากที่่�สุุด 1

16.	นัักศึึกษารู้้�สึึกสนุุกจากการเรีียนด้้วยแอปพลิิเคชััน 4.76 0.44 มากที่่�สุุด 3

17.	นัักศึึกษาเกิิดความสนใจในการเรีียนมากขึ้้�นเมื่่�อเรีียน

	 ด้้วยแอปพลิิเคชััน

5.00 0.00 มากที่่�สุุด 1

18.	นัักศึึกษาสามารถทบทวนเนื้้�อหาได้้จากแอปพลิิเคชััน 4.00 0.00 มาก 9

รวม 4.66 0.23 มากที่่�สุุด

	 จากตารางที่่� 3 ผลการวิเิคราะห์ร์ะดับัความพึึงพอใจ 

ของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อแอปพลิิเคชััน สื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์

เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญา 

พบว่่าความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 

( x = 4.66, S.D. = 0.23) เม่ื่�อพิจิารณา ในส่ว่นรายละเอียีด 

พบว่่า รายการที่่�ผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจ อั ันดัับที่่� 1 

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (x = 5.00, S.D. = 0.00) ได้้แก่่ 

ข้้อที่่� 4 เนื้้�อหาถููกต้้องตามหลัักวิิชา ข้้อที่่� 6 ภาษาที่่�ใช้้
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เหมาะสม ถููกต้อ้งและชัดัเจน ข้อ้ที่่� 8 การออกแบบหน้า้จอ 

มีคีวามสวยงาม ข้อ้ที่่� 10 เสียีงบรรยายมีคีวามเหมาะสม

ชััดเจน ข้ ้อที่่� 13 ตั วอัักษรอ่่านง่่าย และเหมาะสม 

ข้้อที่่� 15 เข้้าใจเนื้้�อหาวิิชามากข้ึ้�น ข้ ้อที่่� 17 นั ักศึึกษา 

เกิิดความสนใจในการเรีียนมากขึ้้�นเม่ื่�อเรีียนด้้วย

แอปพลิิเคชัันฯ 

สรุุปและอภิิปรายผลการวิิจััย

  	 อภิิปรายผล

	 1.	การพัฒันาแอปพลิเิคชัันสื่่�อการเรียีนบนอุปุกรณ์์ 

เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญา

สำหรัับนัั ก ศึึกษาสาขา วิิชาคอมพิิ ว เตอร์์ ศึึ กษา

มหาวิทิยาลัยัราชภัฏัราชนครินิทร์ ์โดยได้พ้ัฒันารููปแบบ

มาจากการออกแบบซึ่่�งอาศััยหลัักของวิิธีีการระบบ 

(System Approach) โดยใช้้กระบวนการ ADDIE  

Model เป็็นกระบวนการที่่�นิิยมนำมาใช้้ในการพััฒนา

นวััตกรรมต่่าง ๆ ซึ่่ �งมีีจุุดมุ่่�งหมายในการออกแบบ 

ให้้ประหยััดเวลา และค่่าใช้้จ่่าย โดยกระบวนการ

ออกแบบตาม 5 ขั้้�นตอน ของ Kurt (2561, ออนไลน์์) 

และอุุไรวรรณ ศรีีไชยเลิิศและ ธ นาวดีี ขุ ุนด้้วง (2565, 

32) ได้้แก่่ 1) ขั้้ �นการวิิเคราะห์์ 2) ขั้้ �นการออกแบบ 

3) ขั้้�นการพัฒันา 4) ขั้้�นการนำไปใช้ ้5) ขั้้�นการประเมินิผล 

โดยผลจากการประเมิินของผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน 

พบว่า ผล การประเมิินคุุณภาพตามความคิิดเห็็น 

ของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีตี่อ่แอปพลิ-เคชัันส่ื่�อการเรียีนบนอุุปกรณ์์ 

เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญา 

อยู่่�ในระดัับดีีมาก โดยสอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของ 

พลปชา มณรััตนชััย และคณะ (2563, บ ทคััดย่่อ) 

ได้ก้ล่า่วว่า่ ผลการประเมิินประสิทิธิภิาพของส่ื่�อการเรียีนรู้้� 

โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิคพบว่่า มี ีความพึึงพอใจ 

ด้า้นภาพสัญลัักษณ์์  (Marker)  อยู่่�ในระดัับมาก (ค่า่เฉลี่่�ย 

ด้า้นภาพสามมิติิ ิ (3D Model)  อยู่่�ในระดับัมาก (ค่า่เฉลี่่�ย 

4.42) ด้ ้านการออกแบบหนัังสืือ (AR Book) อยู่่�ใน 

ระดัับมาก (ค่่าเฉลี่่�ย 4.33) ด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับมาก 

(ค่่าเฉลี่่�ย 4.33) ส่ วนผลการประเมิินความพึึงพอใจ 

ของผู้้�เรียีนพบว่า มีความพึึงพอใจต่่อภาพโมเดลอุปกรณ์์ 

สามมิติิอิยู่่�ในระดับัมาก (ค่า่เฉลี่่�ย 4.25) หนัังสืือประกอบ

การใช้ง้านแอปพลิเคชััน (Application) อยู่่�ในระดับัมาก 

(ค่่าเฉลี่่�ย 4.30) นอกจากนี้้� สิ่่ �งที่่�ทำให้้ผลการประเมิิน

คุุณภาพของผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีต่่อแอปพลิิเคชัันนี้้�อยู่่�ใน 

ระดัับดีีมาก เป็็นเพราะในการพััฒนาผู้้�วิจััยคำนึึงถึึง 

ความตรงต่่อความต้้องการของผู้้�ใช้ง้าน การแบ่่งหมวดหมู่่� 

เนื้้�อหา ปริิมาณเนื้้�อหาที่่�เหมาะสมกัับเวลาในการเรีียนรู้้�       

ความเหมาะสมของเมนููการใช้ง้าน ภาพประกอบสอดคล้้อง 

กัับเนื้้�อหา รวมถึึงแสง สีี เสีียงที่่�เอื้้�อต่่อการเรีียนรู้้�

	 2.	ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนก่อ่นเรียีนและหลังัเรียีน 

ด้้วยแอปพลิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่� 

ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิินทางปััญญา สำหรัับ

นัักศึึกษาสาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษามหาวิิทยาลััย    

ราชภััฏราชนคริินทร์์ ข องนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 1 โดยเป็็น 

แบบทดสอบปรนัยั 4 ตัวเลืือก จำนวน 10 ข้อ 10 คะแนน 

โดยคะแนนแบบทดสอบก่่อนเรีียน มี ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 

5.29 ส่ ่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ  1.71 และ 

คะแนนแบบทดสอบ หลัังเรีียน มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ  8.57 

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ  1.83 เม่ื่�อพิิจารณา      

ทางสถิิติิ (Dependent Samples t-test) พบว่ า 

ค่่า t = 5.81 และเมื่่�อพิิจารณาค่่า Sig พบว่่า น้้อยกว่่า 

.05 จึึ งสรุุปได้้ว่่าผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียน 

และหลัังเรีียนแตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ 

ที่่�ระดัับ  .05 ทั้้ �งนี้้�เป็็นเพราะแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียน

บนอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่�ด้้วย Glide App ที่่ �พััฒนาขึ้้�นเป็็น 

สื่่�อการเรียีนสมััยใหม่ ่เข้า้ถึึงได้ง้่า่ย ผ่านอุุปกรณ์เ์คล่ื่�อนที่่�             

ที่่�กลุ่่�มเป้้าหมายทุุกคนมีีเป็็นของตนเอง กระตุ้้�นการเรีียนรู้้� 

ของกลุ่่�มเป้้าหมาย ทำให้้กลุ่่�มเป้้าหมายเรียีนรู้้�ด้ว้ยตนเอง

อย่่างเข้้าใจผ่่านรููปแบบการนำเสนอเนื้้�อหาทั้้�งรููปแบบ

เอกสาร การนำเสนอที่่�สวยงาม และไฟล์์วิิดีีโอ เป็็นต้้น 

โดยผลการวิิจััยข้้อนี้้� สอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของ 

วนิิดา จำนงค์์ และคณะ (2561) ที่่�กล่่าวว่่า ผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนสาระหน้้าที่่�พลเมืือง วั ัฒนธรรมและ 

การดำเนิินชีีวิิตในสัังคมของนัักเรีียน ชั้้ �นประถมศึึกษา 
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ปีทีี่่� 2 หลังัการจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้ก้ระบวนการแก้ป้ัญัหา 

สููงกว่า่ก่อ่นการจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้ก้ระบวนการแก้ปั้ัญหา 

อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ  .05 สอดคล้้อง 

กัับผลการวิิจััยของ นพดล ผู้้�มีีจรรยา และอาลดา สุุดใจดีี 

(2564, 41) ที่่�กล่่าวว่่า ผลจากการเปรีียบเทีียบคะแนน

เฉลี่่�ยก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน มี ค่่า t ที่่ �คํํานวณได้้มีีค่่า 

12.01 และมีีค่า่ df เท่า่กัับ 44 สรุปุได้้ว่า่คะแนนหลัังเรียีน 

สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสํําคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ  .05 

สอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของสายฝน เสกขุุนทด และ 

ชััยณรงค์์ มะหารัักษ์์ (2562, 225) กล่่าวว่่าผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียน เรื่่�องกระบวนการออกแบบ เชิิงวิิศวกรรม 

นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 กลุ่่�มที่่�ได้้รัับการการเรีียนรู้้� 

โดยใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ ช่ ่วยสอนสููงกว่่านัักเรีียน 

กลุ่่�มที่่�จัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยวิธิีปีกติอิย่า่งมีนีัยัสําํคัญัทางสถิติิิ

ที่่�ระดัับ .05

	 3.	ผลระดัับความพึึงพอใจของผู้้� เรีียนที่่� มีีต่่อ

แอปพลิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่�ด้้วย 

 Glide App เรื่่�อง ทรัพัย์ส์ินิทางปัญัญา สำหรับันักศึกึษา 

สาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษามหาวิิทยาลััยราชภััฏ 

ราชนคริินทร์์ พบว่ ่า ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน อยู่่�ใน

ระดัับมากที่่�สุดุ ทั้้�งนี้้�เป็น็เพราะแอปพลิเคชัันส่ื่�อการเรียีน 

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App ที่่�พััฒนาขึ้้�นในครั้้�งนี้้� 

ใช้้งานง่่าย ผู้้�เรีียนสามารถเข้้าถึึง เรีียนรู้้�ได้้ตลอดเวลา 

เนื้้�อหามีคีวามถููกต้อ้ง ภาษาที่่�ใช้เ้หมาะสม การออกแบบ

หน้้าจอมีีความสวยงาม มีีเสีียงบรรยายที่่�กระตุ้้�นการเรีียนรู้้�  

ชวนฟััง ทำให้้กลุ่่�มเป้้าหมายเกิิดความสนใจในการเรีียน       

มากขึ้้�นรวมถึึงเรียีนซ้้ำได้้ด้ว้ยแอปพลิเคชััน ซึ่่�งสอดคล้้อง

กัับผลการวิิจััยของ คณิิศร จี้้�กระโทก (2565, บทคััดย่่อ) 

ที่่� ได้้ทำการวิิจััยเรื่่�อง การพััฒนาแอปพลิเคชัันส่ื่�อ 

การเรีียนรู้้�บนสมาร์์ทโฟน เรื่่�องแนวคิิดเชิิงคำนวณ 

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยนัักเรีียนมีีความพึึงพอใจ 

ภาพรวมอยู่่� ในระดัับพอใจมากที่่�สุุด สอดคล้้อง 

กัับผลการวิิจััยของนพดล ผู้้�มีีจรรยา และอาลดา สุุดใจดีี 

(2564,  42)  ที่่�กล่า่วว่า่  ผลจากการประเมินิความพึึงพอใจ 

ของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อบทเรีียนเอ็็มเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับ 

กระบวนการเรีียนรู้้�แบบปััญหาเป็็นฐาน เรื่่�องแนวคิิด 

เชิงิคำนวณ ของนัักเรียีน จำนวน  45  คน มีความพึึงพอใจ 

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด โดยมีีคำเฉลี่่�ยเท่่ากัับ  4.78 และ

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ  0.46 สอดคล้้องกัับ 

ผลการวิิจัยัของ สายฝน เสกขุุนทด และชััยณรงค์์ มะหารัักษ์์ 

(2562, 224) ผล จากการศึึกษาความพึึงพอใจ 

ของนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 1 ที่่�มีตี่อ่การเรียีนโดยใช้้ 

บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน พบว่่า โดยรวมนัักเรีียน

มีีระดัับความพึึงพอใจมาก (x = 4.38) เมื่่�อพิิจารณา 

รายด้้าน พบว่ ่า ด้ ้านที่่�มีีระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุด 

ได้้แก่่ ด้ านเจตคติิ ต่ อบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน 

(x = 4.51) รองลงมา ได้้แก่่ ด้ ้านการพััฒนาการเรีียน 

ของนัักเรีียนมีีระดัับความพึึงพอใจมาก (x = 4.48)  

และด้า้นการออกแบบบทเรียีนมีรีะดับัความพึึงพอใจมาก 

(x = 4.27)

ข้้อเสนอแนะ  	

	 การวิจิัยั เรื่่�อง การพัฒันาแอปพลิเิคชันัสื่่�อการเรียีน 

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App เรื่่�อง ทรััพย์์สิิน         

ทางปัญัญาสำหรับันักัศึกึษาสาขาวิชิาคอมพิวิเตอร์ศึ์ึกษา 

มหาวิิทยาลััยราชภััฏราชนคริินทร์์ มีีข้้อเสนอแนะ ดัังนี้้�

	 1.	ข้้อเสนอแนะสำหรัับการนำผลการวิิจััยไปใช้้

	 	 1.1	 การนำแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนบน

อุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� เรื่่�อง ทรััพย์สิินทางปััญญาสำหรัับ

นัักศึึกษาสาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษามหาวิิทยาลััย    

ราชภัฏัราชนครินิทร์ ์ควรปรับัการทำแบบทดสอบวัดัผล

สััมฤทธิ์์� เพื่่�อให้้เหมาะกัับระดัับผู้้�ใช้้งานหรืือผู้้�เรีียน 

ให้้มากกว่่านี้้� เนื่่�องจากค่่าเฉลี่่�ยจากการทำแบบทดสอบ

ก่่อนและหลัังเรีียนมีีความใกล้้เคีียงกััน

	 	 1.2	 ควรกำหนดเวลาในการศึึกษาของผู้้�เรีียน           

ให้เ้หมาะสม เพื่่�อให้ผู้้้�เรียีนสามารถเรียีนรู้้�ตามความถนัดั    

และความสนใจของตนเองในเนื้้�อหาที่่�มีใีห้ใ้นแต่่ละรููปแบบ

	 	 1.3	 ควรส่่งเสริิมให้้ผู้้�สอนทุุกรายวิิชาพััฒนา

แอปพลิเคชัันสื่่�อการเรีียนบนอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่�ด้้วย 

Glide App เนื่่�องจากเป็็นเทคโนโลยีีที่่�ทัันสมััย พั ฒนา 
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ได้ง้่า่ย ประหยััด ช่ว่ยพััฒนาการเรียีนการสอน ช่วยกระตุ้้�น 

ความสนใจของผู้้� เรีียน สามารถนำไปแก้้ไขปัญหา  

ด้้านการเรีียนการสอนของผู้้� เรีียนเป็็นรายบุุคคล                     

ได้้เป็็นอย่่างดีี

	 2.	ข้้อเสนอแนะสำหรัับการทำวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 	 2.1	 ควรพััฒนาแอปพลิเคชัันสื่่�อการเรีียน      

บนอุุปกรณ์์เคลื่่� อนที่่� เรื่่� อง  ทรััพย์์สิินทางปััญญา 

ด้้วยแพลตฟอร์์มออนไลน์อื่่�น ๆ แล้้วเปรียบเทีียบ 

ผลการเรีียนรู้้� ทัักษะ การเรีียน และทััศนคติิของผู้้�เรีียน       

ที่่�เรียีนผ่า่นแพลตฟอร์์มแตกต่่างกััน หรืือเพื่่�อเปรียบเทีียบ 

ผลการเรีียนผ่่าน Glide App กั ับผลการเรีียนรู้้�จาก 

วิิธีีการเรีียนแบบปกติิ  รวมถึึง เปรีียบเทีียบข้้อดีี 

และข้้อเ สีียของแต่่ละแพลตฟอร์์ม เพื่่� อ พััฒนา

แอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนรู้้�

	 	 2.2	 การพััฒนาแอปพลิเคชัันสื่่�อการเรีียน 

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�ด้้วย Glide App โดยการนำไปใช้้     

ในกลุ่่�มสาระวิิชา หรืือระดัับผู้้� เรีียนที่่�แตกต่่างกััน 

โดยเพิ่่�มระบบมัลติิมีีเดีียที่่�หลากหลาย เหมาะสม 

กัับผู้้�เรีียนแต่่ละสาระวิิชา หรืือระดัับชั้้�นเรีียน หรืือวััย      

ที่่�แตกต่่างกััน	
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