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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตรท้องถิ่นภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลาง   
โดยประยกุต์ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่อการเรียนรูต้ลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดจิิทัล 2) เพื่อประเมินประสิทธิภาพและความ
พึงพอใจของระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตรท้องถิ่นภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่อการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล โดยระบบใช้ส าหรับการจัดการหลักสูตรที่ครอบคลุม 9 จังหวัดภาคกลาง      
รวม 30 หลักสูตร ระดับช้ันมัธยมศึกษา 1 - 6 ทั้งระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานและการศึกษานอกระบบและตาม
อัธยาศัยในพื้นที่ภาคกลาง โดยมีนักเรียน/นักศึกษารวมถึงครูผู้สอนเข้าร่วมโครงการ จ านวน 10 ,000 คน โดยมี      
กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 370 คน เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบ ใช้ภาษา HTML, PHP และ java script โปรแกรม 
Editplus และ Adobe Dreamweaver ฐานข้อมูล MySQL โดยอาศัยหลักการออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล การประเมินประสิทธิภาพระบบใช้วิธีการทดสอบซอฟต์แวร์แบบ Back Box 
Testing และความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ โดยเครื่องมือที่ใช้ที่เป็นแบบสอบถามตามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับ น าระดับคะแนนท้ังหมดมาค านวณหาค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ระบบอีเลิร์นนิงที่ถูกพัฒนาสามารถท างานได้สอดคล้องตรงกับความต้องการ          
ตามเงื่อนไขการท างานของของระบบท่ีก าหนดไว้ในโครงการการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลาง
โดยประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยระบบเทคโนโลยีดิจิทัล กลุ่มผู้ใช้งาน แบ่งเป็น 3 กลุ่ม 
ประกอบด้วย ผู้ดูแลระบบ ครู/อาจารย์ และนักเรียน/นักศึกษา  การใช้งานระบบจะต้องเช่ือมต่อกับอินเทอร์เน็ต    
เพื่อเรียกใช้งานผ่านโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ เช่น Google Chrome, Mozilla firefox สามารถใช้งานผ่านอุปกรณ์
ต่าง ๆ เช่น คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ เป็นต้น สามารถเข้าถึงระบบการเรียนรู้หลักสูตรในระบบได้ทุกสถานที่      
และทุกเวลา 2) ผลการประเมินประสิทธิภาพระบบโดยผู้เช่ียวชาญ ให้ค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.82 ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.24 พบว่า ระบบมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับมากที่สุด และผลการประเมินความพึงพอใจ         
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จากผู้ใช้งานระบบ ได้ค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.18 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.80 ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

 
ค าส าคัญ : ระบบสารสนเทศ  อีเลริ์นนิง  การพัฒนาระบบ 
 
ABSTRACT 
 The purpose of this research were 1) to develop an e-learning system, local curriculum, 
local wisdom in the central region by applying the King's science for life-long learning with digital 
technology. 2) to assess the efficiency and satisfaction of the e-learning system for the central 
local wisdom curriculum by applying the king's wisdom for life-long learning with digital 
technology. The system is used for curriculum management covering 9 provinces in the central 
region, including 30 curriculums for grades 1 - 6, both at the level of basic education, non-formal 
and informal education in the central region, there are 10,000 students including teachers 
participating in the project, with a sample of 370 people.  Tools used in system development 
using HTML, PHP and java script, Editplus and Adobe Dreamweaver programs, MySQL databases 
based on relational database design principles. Tools used to collect information Evaluation of 
system performance using Back Box Testing method of software testing and user satisfaction of 
the system. The instrument used was a questionnaire according to the Rating Scale of 5 levels, all 
scores were used to calculate the mean. and standard deviation.  
 The results of the research were as follows: 1) The developed e-learning system can 
work in accordance with the requirements according to the working conditions of the system set 
forth in the Central Local Wisdom Curriculum Development Project by applying the royal science 
for lifelong learning with the system digital technology. User groups are divided into 3 groups, 
consisting of administrators, teachers or professors, and students. System applications allow the 
Internet to be run through a web browser program such as Google Chrome, Mozilla firefox, can be 
used through various devices such as computers, mobile phones, etc, can access the learning 
system in the system. Every place and every time. 2 )System performance evaluation results by 
experts The average score was 4.82 and the standard deviation was 0.24. It was found that the 
system was most efficient. and satisfaction assessment results from system users, the mean score 
was 4.18, the standard deviation was 0.80, the satisfaction was at a high level. according to the 
assumptions set. 
 
Keywords : information system, e-learning, system development 
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บทนํา 
    การเรียนการสอนปัจจุบันได้นํ าเทคโนโลยี
สารสนเทศเข้ามาใช้ ตัวอย่างเช่น ระบบอีเลิร์นนิง                          
ท่ีถูกนํามาใช้เป็นเคร่ืองมือในการจัดการเรียนการสอน          
ในสถานศึกษาหลาย ๆ สถานศึกษา แต่ในบางสถานศึกษา
อาจมีความต้องการการใช้งานหรือการจัดการระบบ  
ไม่เหมือนกัน จึงทําให้ในบางครั้งการใช้งานระบบนั้น ๆ 
ไม่สามารถตอบโจทย์หรือใช้กับในบางสถานการณ์ได้ 
และอาจมีความต้องการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ   
ในการจัดการระบบการเรียนการสอน ท่ี มีความ
เฉพาะเจาะจง หรือมีเงื่อนไขบางเง่ือนไขท่ีระบบท่ีมีอยู่
ในปัจจุบันไม่สามารถใช้งานได้ เช่น เงื่อนไขต้องผ่าน   
ใบงาน แบบฝึกหัด หรือแบบทดสอบก่อนถึงจะไป     
ใบงานต่อไป หรือบทต่อไปได้ หรือเม่ือผ่านหลักสูตร    
นั้น ๆ จะต้องมีการออกรายงานผลต่าง ๆ  ตามท่ีสถานศึกษา
ต้องการ เป็นต้น ซ่ึงก็ขึ้นอยู่กับสถานศึกษาหรือผู้จัดทํา
หลักสูตร การที่จะแก้ไขปัญหาดังกล่าว จึงจําเป็น        
ท่ีจะต้องมีการพัฒนาระบบการจัดการเรียนการสอน    
ในรูปแบบอีเลิร์นนิงท่ีมีความเฉพาะเจาะจงกับรูปแบบ
การดําเนินการ เพ่ือให้สอดรับและสอดคล้องกับ    
บริบทต่าง ๆ ของการดําเนินการในแต่ละสถานการณ์
โดยพ้ืนฐานระบบนั้น  ๆ จะต้องง่ายแก่การใช้งาน    
และส าม ารถ เข้ า เรี ยน ผ่ าน ระบบ อิน เท อ ร์ เน็ ต                       
ได้ทุกสถานท่ีและทุกเวลา 
  โครงการการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นภูมิปัญญา
พ้ืนบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชา       
เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยระบบเทคโนโลยีดิจิทัล                     
ได้จัดทําหลักสูตร ด้านแหล่งเรียนรู้และสถานท่ีสําคัญ    
ทางประ วัติ ศ าสต ร์  ด้ าน วิถี ชี วิ ตและภู มิ ปัญญ า                         
ด้านศาสตร์พระราชาและโครงการพระราชดําริ                        
ด้านอาชีพและเทคโนโลยีท้องถิ่น โดยจําแนกหลักสูตร                   
ให้ ครอบคลุ ม ทุ กด้ าน  ชั้ น มั ธยมศึ กษาปี ท่ี  1 - 6        
โดยครอบคลุม 9 จังหวัดภาคกลาง รวม 30 หลักสูตร                         
มี โรงเรียน ในภาคกลาง  9  จั งห วัด  รวมจํ าน วน                        
200 โรงเรียน  ท้ั งในระดับการศึกษาข้ันพื้ นฐาน        

และการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย               
มีจํานวนนักเรียน/นักศึกษา ครูผู้สอนท่ีสนใจเข้าร่วม
โครงการ จํานวนประมาณ 10,000 คน 
 จากท่ีได้สํารวจข้อมูลจากระบบอีเลิร์นนิงท่ีมี         
ในปัจจุบันยังไม่พบระบบท่ีสามารถทํางานได้สอดคล้อง
ตามเง่ือนไขและข้อกําหนดตามท่ีโครงการดังกล่าว
กําหนดไว้ได้ครบถ้วน  เนื่ องจากมีเงื่อนไขในการ      
ผ่านเกณฑ์การประเมินผลในรูปแบบเฉพาะเจาะจง 
ท้ั งนี้  โดยระบบ จะ ต้ อ งส าม ารถ ทํ างาน ได้ ต รง           
ตามเงื่อนไขและข้อกําหนดเพ่ือให้สามารถสอดรับ      
กับเกณฑ์การประเมินแต่ละหลักสูตรในโครงการ     
และต้องสามารถสร้างใบประกาศนียบัตรออนไลน์     
ในระบบของแต่ละหลักสูตรตามท่ีกําหนดได้ จึงจําเป็น         
ต้องพัฒนาระบบอีเลิร์นนิงท่ีจะต้องสามารถทํางาน    
ได้ตรงเงื่อนไขและข้อกําหนดของโครงการการพัฒนา
หลั กสู ต ร ท้ อ ง ถ่ินภู มิ ปั ญ ญ า พ้ื นบ้ านภ าคกลาง           
โดยประยุกต์ ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่ อการเรียนรู้      
ตลอดชีวิตด้วยระบบเทคโนโลยีดิจิทัลโดยเฉพาะ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตรท้องถ่ิน    
ภูมิปัญญาพ้ืนบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์
พระราชาเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยี
ดิจิทัล 
 2. เพื่อประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจ
ของระบบอี เลิ ร์นนิ งหลักสูตรท้องถ่ินภู มิปัญญา     
พ้ืนบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชา               
เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
    1. ประชากรกลุ่ ม เป้ าหมาย  ประกอบ ด้วย 
นักเรียน/นักศึกษาระดับมัธยมศึกษา ชั้น ม.1- ม.6               
ท้ั งในระดับการศึกษาข้ันพื้ นฐานและการศึกษา      
นอกระบบและตาม อัธยาศั ย ใน พ้ืน ท่ีภาคกลาง        
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ร ว ม ถึ ง ค รู ผู้ ส อ น ท่ี ส น ใ จ เ ข้ า ร่ ว ม โค ร ง ก า ร            
จํานวนประมาณ 10,000 คน 
       2. ตัวแปรท่ีใช้ในงานวิจัย ประกอบด้วย 
  2.1 ตัวแปรต้น  ระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตร
ท้องถิ่นภูมิปัญญาพ้ืนบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้
ศ า ส ต ร์ พ ร ะ ร า ช า เ พ่ื อ ก า ร เ รี ย น รู้ ต ล อ ด ชี วิ ต             
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล  
  2.2 ตัวแปรตาม ประสิทธิภาพและความ       
พึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ 
       3. แนวทางการพั ฒนาระบบ  โดยการศึ กษา            
เงื่ อน ไขค วาม ต้ อ งการของระบบตาม โครงการ                         
การพั ฒนาหลั กสู ตรท้ องถ่ิ นภู มิ ปั ญญาพ้ื นบ้ าน               
ภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชาเพ่ือการเรียนรู้                     
ตลอดชีวิตด้วยระบบเทคโนโลยีดิ จิ ทั ล โดยใช้หลัก       
ทฤษฎีวงจรการพัฒนาระบบ ( System Development         
Life Cycle : SDLC ) ใช้ ภ าษา HTML, PHP และ  java 
script โปรแกรม Editplus และ Adobe Dreamweaver 
ฐานข้อมูล MySQL เป็นเคร่ืองมือในการพัฒนาระบบ 
       4. ร ะ ย ะ เว ล าก า ร วิ จั ย  เดื อ น ก รก ฎ าค ม         
พ.ศ. 2564 ถึงเดือนเมษายน พ.ศ. 2565  
 โดยมีแนวทางการใช้สมมติฐานของการวิจัยดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตร
ท้องถิ่นภูมิปัญญาพ้ืนบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้
ศ า ส ต ร์ พ ร ะ ร า ช า เ พ่ื อ ก า ร เ รี ย น รู้ ต ล อ ด ชี วิ ต             
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล อยู่ในระดับมากข้ึนไป 
 2. ครู/อาจารย์ และนักเรียน/นักศึกษา ผู้ใช้งาน
ระบบมีระดับความพึ งพอใจต่อระบบอี เลิ ร์นนิ ง   
หลั กสู ต ร ท้ อ งถิ่ น ภู มิ ปั ญ ญ า พ้ื นบ้ านภ าคกลาง                      
โดยประยุกต์ ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่ อการเรียนรู้                  
ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลอยู่ในระดับมาก 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 1. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  1.1 ประชากรท่ี ใช้ ในการวิจั ย เป็ นกลุ่ ม
นักเรียน/นักศึกษาระดับมัธยมศึกษา ชั้น ม.1- ม.6     

ท้ั งในระดับการศึกษาข้ันพื้ นฐานและการศึกษา      
นอกระบบและตาม อัธยาศั ย ใน พ้ืน ท่ีภาคกลาง       
ร ว ม ถึ ง ค รู ผู้ ส อ น ท่ี ส น ใ จ เ ข้ า ร่ ว ม โค ร ง ก า ร             
จํานวน 10,000 คน โดยทําการสุ่มตัวอย่างแบบสุ่ม
อย่างง่าย  จํานวน  370 คน  ใช้การกําหนดขนาด       
กลุ่ ม ตั วอ ย่ า งต ามต ารางสํ า เ ร็ จ รูป ขอ ง เค รจ ซ่ี          
และมอร์แกน (Krejcie & Morgan, 1970)  
  1.2 เค ร่ืองมือการวิจั ย  ใช้ แบบประเมิน
ประสิทธิภาพโดยใช้วิธีการประเมินแบบ Back Box 
Testing และแบบประเมินความพึงพอใจของระบบ      
ของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องต่อการใช้งานระบบ ลักษณะ
แบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
scale) 5 ระดับของลิเคิร์ท (Likert Scale) โดยเรียง    
จากมากท่ีสุดไปหาน้อยท่ีสุด กําหนดนํ้าหนักคะแนน               
โดยมีเกณฑ์ดังนี้  
   ระดับ  5 หมายถึง มากที่สุด 
   ระดับ  4  หมายถึง มาก 
   ระดับ  3  หมายถึง ปานกลาง 
   ระดับ  2 หมายถึง น้อย 
   ระดับ  1  หมายถึง น้อยท่ีสุด 
  1.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล หลังจากพัฒนา
ระบบเสร็จได้ประสานผู้เชี่ยวชาญการพัฒนาระบบ
สารสนเทศเพ่ือทดลองใช้งานและทดสอบระบบ       
ตามเงื่อนไขความต้องการของระบบและทําการ
ประเมินประสิทธิภาพของระบบ หลังจากนั้นจึงเปิด
ระบบให้กลุ่มประชากรตัวอย่างทดลองเข้าใช้งาน     
แ ล ะป ระ เมิ น ค ว าม พึ งพ อ ใจ ห ลั ง จ า ก ใช้ ง า น            
เป็นระยะเวลา 1 เดือน 
     1.4 การวิเคราะห์ข้อมูล  สถิติ ท่ี ใช้ ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ใช้ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน
โดยใช้การแปลความแบบประเมินประสิทธิภาพ        
ใช้วิธีการประเมินแบบ Back Box Testing และแบบ
ประเมินความพึงพอใจของระบบของผู้มีส่วนเก่ียวข้อง
ต่อการใช้งานระบบ ดังนี้ 
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บทนํา 
    การเรียนการสอนปัจจุบันได้นํ าเทคโนโลยี
สารสนเทศเข้ามาใช้ ตัวอย่างเช่น ระบบอีเลิร์นนิง                          
ท่ีถูกนํามาใช้เป็นเคร่ืองมือในการจัดการเรียนการสอน          
ในสถานศึกษาหลาย ๆ สถานศึกษา แต่ในบางสถานศึกษา
อาจมีความต้องการการใช้งานหรือการจัดการระบบ  
ไม่เหมือนกัน จึงทําให้ในบางครั้งการใช้งานระบบนั้น ๆ 
ไม่สามารถตอบโจทย์หรือใช้กับในบางสถานการณ์ได้ 
และอาจมีความต้องการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ   
ในการจัดการระบบการเรียนการสอน ท่ี มีความ
เฉพาะเจาะจง หรือมีเงื่อนไขบางเงื่อนไขท่ีระบบท่ีมีอยู่
ในปัจจุบันไม่สามารถใช้งานได้ เช่น เงื่อนไขต้องผ่าน   
ใบงาน แบบฝึกหัด หรือแบบทดสอบก่อนถึงจะไป     
ใบงานต่อไป หรือบทต่อไปได้ หรือเม่ือผ่านหลักสูตร    
นั้น ๆ จะต้องมีการออกรายงานผลต่าง ๆ  ตามท่ีสถานศึกษา
ต้องการ เป็นต้น ซ่ึงก็ขึ้นอยู่กับสถานศึกษาหรือผู้จัดทํา
หลักสูตร การที่จะแก้ไขปัญหาดังกล่าว จึงจําเป็น        
ท่ีจะต้องมีการพัฒนาระบบการจัดการเรียนการสอน    
ในรูปแบบอีเลิร์นนิงท่ีมีความเฉพาะเจาะจงกับรูปแบบ
การดําเนินการ เพ่ือให้สอดรับและสอดคล้องกับ    
บริบทต่าง ๆ ของการดําเนินการในแต่ละสถานการณ์
โดยพ้ืนฐานระบบนั้น  ๆ จะต้องง่ายแก่การใช้งาน    
และส าม ารถ เข้ า เรียน ผ่ าน ระบบ อิน เท อ ร์ เน็ ต                       
ได้ทุกสถานท่ีและทุกเวลา 
  โครงการการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นภูมิปัญญา
พ้ืนบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชา       
เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยระบบเทคโนโลยีดิจิทัล                     
ได้จัดทําหลักสูตร ด้านแหล่งเรียนรู้และสถานท่ีสําคัญ    
ทางประ วัติ ศ าสต ร์  ด้ าน วิถี ชี วิ ตและภู มิ ปัญญ า                         
ด้านศาสตร์พระราชาและโครงการพระราชดําริ                        
ด้านอาชีพและเทคโนโลยีท้องถิ่น โดยจําแนกหลักสูตร                   
ให้ ครอบคลุ ม ทุ กด้ าน  ชั้ น มั ธยมศึ กษาปี ท่ี  1 - 6        
โดยครอบคลุม 9 จังหวัดภาคกลาง รวม 30 หลักสูตร                         
มี โรงเรียน ในภาคกลาง  9  จั งห วัด  รวมจํ าน วน                        
200 โรงเรียน  ท้ั งในระดับการศึกษาข้ันพื้ นฐาน        

และการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย               
มีจํานวนนักเรียน/นักศึกษา ครูผู้สอนท่ีสนใจเข้าร่วม
โครงการ จํานวนประมาณ 10,000 คน 
 จากท่ีได้สํารวจข้อมูลจากระบบอีเลิร์นนิงท่ีมี         
ในปัจจุบันยังไม่พบระบบท่ีสามารถทํางานได้สอดคล้อง
ตามเง่ือนไขและข้อกําหนดตามที่โครงการดังกล่าว
กําหนดไว้ได้ครบถ้วน  เนื่ องจากมีเงื่อนไขในการ      
ผ่านเกณฑ์การประเมินผลในรูปแบบเฉพาะเจาะจง 
ท้ั งนี้  โดยระบบ จะ ต้ อ งส าม ารถ ทํ างาน ได้ ต รง           
ตามเงื่อนไขและข้อกําหนดเพ่ือให้สามารถสอดรับ      
กับเกณฑ์การประเมินแต่ละหลักสูตรในโครงการ     
และต้องสามารถสร้างใบประกาศนียบัตรออนไลน์     
ในระบบของแต่ละหลักสูตรตามท่ีกําหนดได้ จึงจําเป็น         
ต้องพัฒนาระบบอีเลิร์นนิงท่ีจะต้องสามารถทํางาน    
ได้ตรงเงื่อนไขและข้อกําหนดของโครงการการพัฒนา
หลั กสู ต ร ท้ อ งถิ่ น ภู มิ ปั ญ ญ า พ้ื นบ้ านภ าคกลาง           
โดยประยุกต์ ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่ อการเรียนรู้      
ตลอดชีวิตด้วยระบบเทคโนโลยีดิจิทัลโดยเฉพาะ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตรท้องถ่ิน    
ภูมิปัญญาพ้ืนบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์
พระราชาเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยี
ดิจิทัล 
 2. เพื่อประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจ
ของระบบอี เลิ ร์นนิ งหลักสูตรท้องถ่ินภู มิปัญญา     
พ้ืนบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชา               
เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
    1. ประชากรกลุ่ ม เป้ าหมาย  ประกอบ ด้วย 
นักเรียน/นักศึกษาระดับมัธยมศึกษา ชั้น ม.1- ม.6               
ท้ั งในระดับการศึกษาข้ันพื้ นฐานและการศึกษา      
นอกระบบและตาม อัธยาศั ย ใน พ้ืน ท่ีภาคกลาง        
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ร ว ม ถึ ง ค รู ผู้ ส อ น ท่ี ส น ใ จ เ ข้ า ร่ ว ม โค ร ง ก า ร            
จํานวนประมาณ 10,000 คน 
       2. ตัวแปรที่ใช้ในงานวิจัย ประกอบด้วย 
  2.1 ตัวแปรต้น  ระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตร
ท้องถิ่นภูมิปัญญาพ้ืนบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้
ศ า ส ต ร์ พ ร ะ ร า ช า เ พ่ื อ ก า ร เ รี ย น รู้ ต ล อ ด ชี วิ ต             
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล  
  2.2 ตัวแปรตาม ประสิทธิภาพและความ       
พึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ 
       3. แนวทางการพั ฒนาระบบ  โดยการศึ กษา            
เงื่ อน ไขค วาม ต้ อ งการของระบบตาม โครงการ                         
การพั ฒนาหลั กสู ตรท้ องถ่ิ นภู มิ ปั ญญาพ้ื นบ้ าน               
ภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชาเพ่ือการเรียนรู้                     
ตลอดชีวิตด้วยระบบเทคโนโลยี ดิจิ ทั ล โดยใช้หลัก       
ทฤษฎีวงจรการพัฒนาระบบ ( System Development         
Life Cycle : SDLC ) ใช้ ภ าษา HTML, PHP และ  java 
script โปรแกรม Editplus และ Adobe Dreamweaver 
ฐานข้อมูล MySQL เป็นเคร่ืองมือในการพัฒนาระบบ 
       4. ร ะ ย ะ เว ล าก า ร วิ จั ย  เดื อ น ก รก ฎ าค ม         
พ.ศ. 2564 ถึงเดือนเมษายน พ.ศ. 2565  
 โดยมีแนวทางการใช้สมมติฐานของการวิจัยดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตร
ท้องถิ่นภูมิปัญญาพ้ืนบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้
ศ า ส ต ร์ พ ร ะ ร า ช า เ พ่ื อ ก า ร เ รี ย น รู้ ต ล อ ด ชี วิ ต             
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล อยู่ในระดับมากข้ึนไป 
 2. ครู/อาจารย์ และนักเรียน/นักศึกษา ผู้ใช้งาน
ระบบมีระดับความพึ งพอใจต่อระบบอี เลิ ร์นนิ ง   
หลั กสู ต ร ท้ อ งถิ่ น ภู มิ ปั ญ ญ า พ้ื นบ้ านภ าคกลาง                      
โดยประยุกต์ ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่ อการเรียนรู้                  
ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลอยู่ในระดับมาก 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 1. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  1.1 ประชากรท่ี ใช้ ในการวิจั ย เป็ นกลุ่ ม
นักเรียน/นักศึกษาระดับมัธยมศึกษา ชั้น ม.1- ม.6     

ท้ั งในระดับการศึกษาข้ันพื้ นฐานและการศึกษา      
นอกระบบและตาม อัธยาศั ย ใน พ้ืน ท่ีภาคกลาง       
ร ว ม ถึ ง ค รู ผู้ ส อ น ท่ี ส น ใ จ เ ข้ า ร่ ว ม โค ร ง ก า ร             
จํานวน 10,000 คน โดยทําการสุ่มตัวอย่างแบบสุ่ม
อย่างง่าย  จํานวน  370 คน  ใช้การกําหนดขนาด       
กลุ่ ม ตั วอ ย่ า งต ามต ารางสํ า เ ร็ จ รู ป ขอ ง เค รจ ซ่ี          
และมอร์แกน (Krejcie & Morgan, 1970)  
  1.2 เค ร่ืองมือการวิจั ย  ใช้ แบบประเมิน
ประสิทธิภาพโดยใช้วิธีการประเมินแบบ Back Box 
Testing และแบบประเมินความพึงพอใจของระบบ      
ของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องต่อการใช้งานระบบ ลักษณะ
แบบสอบถามเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
scale) 5 ระดับของลิเคิร์ท (Likert Scale) โดยเรียง    
จากมากท่ีสุดไปหาน้อยท่ีสุด กําหนดนํ้าหนักคะแนน               
โดยมีเกณฑ์ดังน้ี  
   ระดับ  5 หมายถึง มากท่ีสุด 
   ระดับ  4  หมายถึง มาก 
   ระดับ  3  หมายถึง ปานกลาง 
   ระดับ  2 หมายถึง น้อย 
   ระดับ  1  หมายถึง น้อยท่ีสุด 
  1.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล หลังจากพัฒนา
ระบบเสร็จได้ประสานผู้เชี่ยวชาญการพัฒนาระบบ
สารสนเทศเพ่ือทดลองใช้งานและทดสอบระบบ       
ตามเงื่อนไขความต้องการของระบบและทําการ
ประเมินประสิทธิภาพของระบบ หลังจากนั้นจึงเปิด
ระบบให้กลุ่มประชากรตัวอย่างทดลองเข้าใช้งาน     
แ ล ะป ระ เมิ น ค ว าม พึ งพ อ ใจ ห ลั ง จ า ก ใช้ ง า น            
เป็นระยะเวลา 1 เดือน 
     1.4 การวิเคราะห์ข้อมูล  สถิติ ท่ี ใช้ ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ใช้ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน
โดยใช้การแปลความแบบประเมินประสิทธิภาพ        
ใช้วิธีการประเมินแบบ Back Box Testing และแบบ
ประเมินความพึงพอใจของระบบของผู้มีส่วนเก่ียวข้อง
ต่อการใช้งานระบบ ดังน้ี 
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ค่าเฉลีย่ 4.50 - 5.00    หมายถึง มากที่สุด 
ค่าเฉลีย่ 3.50 - 4.49     หมายถึง มาก 
ค่าเฉลีย่ 2.50 - 3.49     หมายถึง ปานกลาง 
ค่าเฉลีย่ 1.50 - 2.49 หมายถึง น้อย 
ค่าเฉลีย่ 1.00 - 1.49 หมายถึง น้อยที่สุด 

 2. ขั้นตอนการพัฒนาระบบ 
   2.1 ศึกษารูปแบบเง่ือนไขความต้องการ      
ของระบบจากการศึกษารูปแบบเงื่อนไขความต้องการ
ของระบบและเง่ือนไขการท างานในระบบ มีเง่ือนไข
ดังต่อไปนี้ 
    - ระบบจะต้องสามารถลงข่าวประชาสัมพันธ์
กิจกรรมต่าง ๆ  ของโครงการได้ 
   - ระบบจะต้ องสามารถเพิ่ ม สมาชิก
ส าหรับครู/อาจารย์ที่เป็นตัวแทนแต่ละสถานศึกษา     
ได้ เพื่อเข้าไปตรวจสอบข้อมูลนักเรียน/นักศึกษา                
ของแต่ละสถานศึกษาน้ัน ๆ ได้ 
   - ระบบจะต้องสามารถให้นั กเรียน/
นักศึกษาสามารถลงทะเบียนเข้าเรียนรู้หลักสูตร                  
ในระบบได้  
   - กรณีที่ไม่ลงทะเบียนและลงช่ือเข้าใช้
ระบบจะไม่สามารถเข้าระบบเพื่อเรียนรู้แต่ละหลักสูตรได้ 
   - นั ก เรี ย น /นั กศึ กษ าผู้ ล งท ะ เบี ยน       
เข้าเรียนในแต่ละหลักสูตรจะต้องรับรหัสสถานศึกษา    
ที่ได้รับจากผู้ด าเนินการหลักสูตรท้องถิ่นภูมิปัญญา
พื้นบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชา    
เพื่ อการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้ วยเทคโนโลยีดิ จิทั ล                 
ผ่านทางครูที่เป็นตัวแทนจากแต่ละสถานศึกษา 
   - เมื่ อ เริ่ ม เข้ า สู่ ห ลั ก สู ต รนั ก เรี ย น /
นักศึกษาจะต้องท าแบบทดสอบก่อนเรียนถึงจะ
สามารถเข้าไปเรียนรู้เนื้อในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ได้ 
   - การเรียนรู้จะต้องเรียงล าดับไปทีละ
หน่วยการเรียนรู้ การที่จะไปเรียนรู้ในหน่วยต่อไปได้
จ าเป็นที่จะต้องท าใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ    
ให้ผ่านตามเกณฑ์  ที่ถูกก าหนดไว้ในแต่ละหน่วย      

การเรียนรู้ซึ่งกรณีที่ยังไม่ผ่านจะยังไม่สามารถไปหน่วย
การเรียนรู้ต่อไปได้ จะต้องท าใบงาน/แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบให้ผ่านตามเกณฑ์ก่อน 
    - เมื่ อท าตามเง่ือนไขตลอดขั้นตอน
จะต้องท าแบบทดสอบหลังเรียน โดยจะต้องผ่านเกณฑ์
ตามที่ถูกก าหนดไว้ เมื่อผ่านครบตามเง่ือนไข จะได้รับ                         
ใบประกาศนียบัตรแบบออนไลน์จากระบบ 
   2.2 การพัฒนาระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตร
ท้องถิ่นภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้
ศ าส ต ร์ พ ร ะ ร าช า เพื่ อ ก า ร เรี ย น รู้ ต ล อ ด ชี วิ ต             
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล โดยวงจรการพัฒนาระบบ          
มีขั้นตอนดังนี ้
    2.2.1 วิเคราะห์ระบบโดยใช้เง่ือนไข                      
ความต้องการของระบบและเง่ือนไขการท างาน         
ท่ีได้ศึกษาจากรูปแบบเง่ือนไขความต้องการของระบบ
ข้างต้น 
        2.2.2 การออกแบ บ ระบ บ  โด ยน า
รายละเอียดทั้งหมดมาวิเคราะห์การท างานของระบบ    
และแบ่ งส่ วน งานต่ าง ๆ  ที่ เกี่ ย วข้ อ งกั บ ระบ บ               
ได้ดังภาพที่ 1 โดยแบ่งเป็น 3 ส่วน ประกอบด้วย 
        - ผู้ดูแลระบบ 
        - ส่วนครู/อาจารย์ 
        - ส่วนนักเรียน/นักศึกษา 
       2.2.3 การออกแบบฐานข้อมูล โดยน า
เงื่อนไขความต้องการของระบบและเง่ือนไขการท างาน         
และรายละเอียดมาวิเคราะห์ตารางส าหรับเก็บข้อมูล 
และการสร้างความสัมพันธ์กันของแต่ละตาราง        
โดยแบ่งเป็น 2 ส่วน ดังนี้  
       - ส่วนการจัดการหลักสูตรของผู้ดูแล
ระบบดังภาพท่ี 2 
    - ส่วนของนักเรียน/นักศึกษา ส าหรับ   
การเข้าเรียนและท าใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ                         
ดังภาพท่ี 3 
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ภาพท่ี 1 แผนภาพกระแสข้อมูลระดับ Diagram 0 ของระบบ 

 

 
ภาพท่ี 2 แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลการจัดการหลักสูตรของผู้ดูแลระบบ 
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ภาพที่ 3 แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลการนักเรยีน/นกัศึกษา ส าหรับการเข้าเรียนและท าใบงาน/

แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 
 

  2.2.4 พัฒนาระบบอีเลิรน์นิงหลักสูตรท้องถิ่น
ภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์    
พระราชาเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล
ขั้นตอนนี้เป็นข้ันตอนการพัฒนาระบบใช้ภาษา HTML, 
PHP และ java script โปรแกรม Editplus และ Adobe 
Dreamweaver ใช้ฐานข้อมูล MySQL ส าหรับจัดเก็บ
ข้อมูลส่วนนี้ โดยจะแยกส่วนการท างานเป็น 3 ส่วน       
ตามประเภทผู้ใช้งานระบบดังนี ้
  2.2.4.1 ส่วนผู้ดูแลระบบ โดยพัฒนา     
ให้ระบบสามารถท างานได้ดังนี้  
   - เพิ่ม ลบ แก้ไข ข่าวประชาสัมพันธ์ 
กิจกรรมต่าง ๆ   ในระบบ 

    - เพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลจังหวัดที่ร่วม
จัดท าหลักสูตร 
   - เพิ่ ม ลบ แก้ ไข ข้อมูลหลักสูตร       
ในแต่ละจังหวัด 
   - เพิ่ ม  ลบ แก้ ไข ข้อมูล เนื้ อหา
หน่วยการเรียนรู้ในหลักสูตร 
   - เพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลใบงาน/
แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
   - เพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลครู/อาจารย์
ผู้ที่ มีสิทธิ์ เข้าใช้งานระบบของแต่ละสถานศึกษา

 
 

ภาพที่ 4 หน้าเข้าใช้งานระบบ 

32 วารสารวิิชาการ มหาวิิทยาลััยราชภััฏกาญจนบุุรีี ปีีที่่� 12 ฉบัับที่่� 2 กรกฎาคม-ธัันวาคม 2566

�������_��������������������������������������� ����� 12 ������� 2 �.�-�.�. 2566_186x260mm.indd   32�������_��������������������������������������� ����� 12 ������� 2 �.�-�.�. 2566_186x260mm.indd   32 19/12/2566   10:33:0019/12/2566   10:33:00



33 

33 

 

 2.2.4.2 ส่ วนครู/อาจารย์  โดยพัฒนา         
ให้ระบบสามารถทํางานได้ดังนี้ 
   - เข้าดูข้อมูลเนื้อหาหน่วยการ
เรียนรู้ในหลักสูตร 

   - เข้าดูข้อมูลและคู่ มือหลักสูตร  
ต่าง ๆ ในระบบ 

   - เข้าดูข้อมูลใบงาน/แบบฝึกหัด/
แบบทดสอบ ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

   - ค้นหารายชื่อนักเรียน/นักศึกษา 
ในสถานศึกษาของตนเอง 

   - เข้าดูประวัติการทําใบงานและการ
ใช้งานระบบของ นักเรียน/นักศึกษาของสถานศึกษาตนเอง 

   2.2.4.3 ส่วนนักเรียน/นักศึกษาโดยพัฒนา
ให้ระบบสามารถทํางานได้ดังน้ี 
   - เข้าเรียนรู้หลักสูตรต่าง ๆ  ในระบบ 

   - ทํ า ใบ งาน /แบ บ ฝึ ก หั ด /
แบบทดสอบ ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
 เงื่อนไขของการผ่านแต่ละหน่วยการเรียนรู้     
ในส่วนของ ส่วนนักเรียน/นักศึกษามีขั้นตอนท่ีจําเป็น   
ต้องกําหนดเงื่อนไข ในการพัฒนาดังนี้  

   - เม่ือเริ่มเข้าสู่หลักสูตรนักเรียน/
นักศึกษาจะต้องทําแบบทดสอบก่อนเรียนก่อน ถึงจะสามารถ
เข้าไปเรียนรู้เนื้อในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ได้ 

  - การเรียนรู้จะต้องเรียงลําดับ    
ไปทีละหน่วยการเรียนรู้ การที่จะไปเรียนรู้ในหน่วยต่อไปได้
จําเป็นท่ีจะต้องทําใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ         
ให้ผ่านตามเกณฑ์ท่ีถูกกําหนดไว้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้
ซ่ึงกรณี ท่ียังไม่ผ่านจะยังไม่สามารถไปหน่วยการเรียนรู้
ต่อไปได้  จะต้องทําใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ         
ให้ผ่านตามเกณฑ์ก่อน 

  - เม่ือ ทํ าตามเงื่อน ไขตลอด
ขั้นตอนจะต้องทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยจะต้อง
ผ่านเกณฑ์ตามท่ีถูกกําหนดไว้ เม่ือผ่านครบตามเงื่อนไข 
จะได้รับใบประกาศนียบัตรแบบออนไลน์จากระบบ 

2.2.5 ทดสอบการใช้งานโดยการติดตั้งเตรียม
ข้อมูลนําเข้า และการทํางานของระบบโดยการทดลอง
เพ่ิม ลบ และแก้ไข ในแต่ละส่วนงานว่าทํางานถูกต้อง
หรือไม่ โดยแบ่งเป็น 3 ส่วนดังนี้ 
  2.2.5.1 ส่วนผู้ดูแลระบบ ทดสอบดังนี้ 

         - เพ่ิม ลบ แก้ไข ข่าวประชาสัมพันธ์ 
กิจกรรมต่าง ๆ  ในระบบ 

  - เพ่ิม ลบ แก้ไข ข้อมูลจังหวัด   
ท่ีร่วมจัดทําหลักสูตร 

  - เพ่ิม ลบ แก้ ไข ข้อมูลหลักสูตร     
ในแต่ละจังหวัด 

  - เพ่ิม ลบ แก้ไข ข้อมูลเนื้อหา
หน่วยการเรียนรู้ในหลักสูตร 

  - เพ่ิม ลบ แก้ไข ข้อมูลใบงาน/
แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

  - เพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลครู/อาจารย์     
ผู้ท่ีมีสิทธ์ิเข้าใช้งานระบบของแต่ละสถานศึกษา 

 2.2.5.2 ส่วนครู/อาจารย์ ทดสอบดังนี้ 
    -ทดสอบการลงชื่อเพ่ือเข้าใช้งานระบบ 
    -ทดสอบการเข้าดูข้อมูลและคู่มือ

หลักสูตรต่าง ๆ ในระบบ 
    -ทดสอบการเข้าดูข้อมูลเนื้อหา

หน่วยการเรียนรู้ในหลักสูตร 
    -ทดสอบการเข้าดูข้อมูลใบงาน/

แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
    -ทดสอบการเข้าดูประวัติการทํา    

ใบงานและการใช้งานระบบของ นักเรียน/นักศึกษา      
ของสถานศึกษาตนเอง 

   2.2.5.3 ส่วนนักเรียน/นักศึกษา ทดสอบดังน้ี 
    - ทดสอบการลงทะเบียนเพ่ือเข้าใช้

งานระบบ 
   - ทดสอบการลงช่ือเพื่อเข้าใช้งานระบบ 
       - ทดสอบการทําใบงาน/แบบฝึกหัด/

แบบทดสอบ ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
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    - ทดสอบการพิมพ์ใบประกาศนียบัตร
หลักสูตรที่ผ่านเกณฑ์ตามเงื่อนไข 

   - ทดสอบการเข้าดูประวัติการท า   
ใบงานและการใช้งานระบบของตนเอง 

 2.3. การประเมินผลประสิ ทธิภ าพ     
การท างานของระบบจะประเมินผลจากผู้ใช้งานระบบ
โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วนดังน้ี 

ส่วนที่  1  ประเมินประสิทธิภาพของระบบ        
อีเลิร์นนิงหลักสูตรท้องถิ่นภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลาง                       
โดยประยุกต์ ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่ อการเรียนรู้       
ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล จากผู้ เช่ียวชาญ       
การพัฒนาระบบสารสนเทศโดยใช้วิธีการประเมินผล
แบบ Black Box Testing  

ส่วนที่  2 ประเมินความพึ งพอใจของระบบ         
อีเลิร์นนิงหลักสูตรท้องถิ่นภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลาง                         
โดยประยุกต์ ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่ อการเรียนรู้                  
ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
 
ผลการวิจัย 

1. ผลการพัฒนาระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตรท้องถิ่น
ภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์
พระราชาเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยี
ดิ จิทั ลด้ วยระบบอี เลิ ร์นนิ งที่ ส ามารถท างาน ได้

สอดคล้องและตรงกับความต้องการตามเง่ือนไข      
การท างานของของระบบที่ก าหนดไว้ในโครงการ     
การพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลาง          
โดยประยุกต์ ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่ อการเรียนรู้      
ตลอดชีวิตด้วยระบบเทคโนโลยีดิจิทัล การใช้งานระบบ
แบ่งกลุ่มผู้ใช้งาน เป็น 3 กลุ่ม ประกอบด้วย ผู้ดูแล
ระบบ ครู/อาจารย์ และนักเรียน/นักศึกษา ซึ่งการใช้
งานระบบจะต้องเช่ือมต่อกับอินเทอร์เน็ตเพื่อเรียกใช้
งานผ่านโปรแกรมเว็บบราวเซอร์  เช่น Google Chrome, 
Mozilla firefox เป็นต้น สามารถใช้งานผ่านอุปกรณ์ต่าง ๆ  
เช่น คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ เป็นต้น สามารถเข้าถึง
ระบบการเรียนรู้หลักสูตรในระบบได้ทุกสถานที่และทุกเวลา 
    2. ผลการประเมินแบ่งออกเป็น 2 ส่วนดังน้ี 
 ส่วนที่  1 ประเมินประสิทธิภาพของระบบ         
อีเลิร์นนิงหลักสูตรท้องถิ่นภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลาง                             
โดยประยุกต์ ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่ อการเรียนรู้      
ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลจากผู้ เช่ียวชาญ         
การพัฒนาระบบสารสนเทศ จ านวน 3 ท่าน โดยใช้     
วิธีการประเมินผลแบบ Black Box Testing ได้ค่า
คะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 4.82 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน    
เท่ ากับ  0.24 พบว่า  ระบบมีประสิทธิภาพอยู่ ใน      
ระดับมากท่ีสุดดังตารางที่ 1 
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ตารางท่ี 1 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบแต่ละด้าน โดยผู้เชี่ยวชาญ 
รายการประเมิน x S.D. แปลผล

1. ด้านตรงตามความต้องการของผู้ใช้งานระบบ (Function Requirements Test) 5.00 0.00 มากที่สุด
   ความสามารถในการเข้าใช้งานได้ทุกท่ีทุกเวลา 5.00 0.00 มากที่สุด
   ความสามารถของระบบในการนําเสนอข้อมูล 5.00 0.00 มากที่สุด
   ความสามารถในการบันทึกข้อมูล ทําแบบทดสอบ ในระบบ 5.00 0.00 มากที่สุด
   ความสามารถในการประมวลผลข้อมูลผลการทําแบบทดสอบ/ใบงาน 5.00 0.00 มากที่สุด
2. ด้านความถูกต้องการทํางานของระบบ  (Function Test) 5.00 0.00 มากที่สุด
   ความถูกต้องในล็อกอินเข้าระบบ 5.00 0.00 มากที่สุด
   ความถูกต้องในการกําหนดสิทธ์ิการเข้าถึงเมนูการใช้งานระบบ 5.00 0.00 มากที่สุด
   ความถูกต้องในการบันทึกข้อมูลในระบบ 5.00 0.00 มากที่สุด
   ความถูกต้องของระบบในการนําเสนอข้อมูล 5.00 0.00 มากที่สุด
   ความถูกต้องของการทํางานระบบในภาพรวม 5.00 0.00 มากที่สุด
3. ด้านความง่ายต่อการใช้งานระบบ  (Usability Test) 4.72 0.48 มากที่สุด
   ความง่ายต่อการเข้าใช้งานระบบ 4.67 0.58 มากที่สุด
   ความเหมาะสมต่อการเลือกใช้ชนิดตัวอักษรบนจอภาพ 4.67 0.58 มากที่สุด
   ความเหมาะสมต่อการเลือกใช้ขนาดตัวอักษรบนจอภาพ 4.67 0.58 มากที่สุด
   ความเหมาะสมต่อการเลือกใช้สีตัวอักษรบนจอภาพ 5.00 0.00 มากที่สุด
   ความเหมาะสมการใช้ข้อความเพ่ือสื่อความหมายการใช้งาน 4.67 0.58 มากที่สุด
   ความเหมาะสมออกแบบเป็นมาตรฐานเดียวกันบนจอภาพ 4.67 0.58 มากที่สุด
4. ด้านความปลอดภัยของระบบ  (Security Test) 5.00 0.00 มากที่สุด
   การกําหนดรหัสผ่านโดยผู้ใช้งาน 5.00 0.00 มากที่สุด
   การควบคุมสิทธ์ิผู้ใช้ได้อย่างถูกต้อง 5.00 0.00 มากที่สุด
   การควบคุมการเข้าถึงจากผู้ท่ีไม่เก่ียวข้องกับระบบ 5.00 0.00 มากที่สุด
5. ด้านความเร็วในการทํางานของระบบ  (Performance Test) 4.42 0.58 มาก
   ความเร็วในการเข้าถึงระบบ 4.67 0.58 มากที่สุด
   ความเร็วในการนําเสนอข้อมูลของระบบ 4.33 0.58 มาก
   ความเร็วในการบันทึก แก้ไข และลบ ข้อมูลในระบบ 4.33 0.58 มาก
   ความเร็วในการทํางานของระบบในภาพรวม 4.33 0.58 มาก

ภาพรวมประสิทธิภาพของระบบ 4.82 0.24 มากที่สุด
  

 ส่วนท่ี 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของระบบ
สารสนเทศโดยผู้ใช้งานระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตรท้องถิ่น
ภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์

พระราชาเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
จากกลุ่มประชากรตัวอย่าง จากผู้ใช้งาน ท้ัง 2 กลุ่ม  
ประกอบด้วย กลุ่มครู/อาจารย์ และกลุ่มนักเรียน/
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ตารางท่ี 1 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบแต่ละด้าน โดยผู้เชี่ยวชาญ 
รายการประเมิน x S.D. แปลผล

1. ด้านตรงตามความต้องการของผู้ใช้งานระบบ (Function Requirements Test) 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   ความสามารถในการเข้าใช้งานได้ทุกที่ทุกเวลา 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   ความสามารถของระบบในการนําเสนอข้อมูล 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   ความสามารถในการบันทึกข้อมูล ทําแบบทดสอบ ในระบบ 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   ความสามารถในการประมวลผลข้อมูลผลการทําแบบทดสอบ/ใบงาน 5.00 0.00 มากท่ีสุด
2. ด้านความถูกต้องการทํางานของระบบ  (Function Test) 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   ความถูกต้องในล็อกอินเข้าระบบ 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   ความถูกต้องในการกําหนดสิทธ์ิการเข้าถึงเมนูการใช้งานระบบ 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   ความถูกต้องในการบันทึกข้อมูลในระบบ 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   ความถูกต้องของระบบในการนําเสนอข้อมูล 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   ความถูกต้องของการทํางานระบบในภาพรวม 5.00 0.00 มากท่ีสุด
3. ด้านความง่ายต่อการใช้งานระบบ  (Usability Test) 4.72 0.48 มากท่ีสุด
   ความง่ายต่อการเข้าใช้งานระบบ 4.67 0.58 มากท่ีสุด
   ความเหมาะสมต่อการเลือกใช้ชนิดตัวอักษรบนจอภาพ 4.67 0.58 มากท่ีสุด
   ความเหมาะสมต่อการเลือกใช้ขนาดตัวอักษรบนจอภาพ 4.67 0.58 มากท่ีสุด
   ความเหมาะสมต่อการเลือกใช้สีตัวอักษรบนจอภาพ 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   ความเหมาะสมการใช้ข้อความเพ่ือสื่อความหมายการใช้งาน 4.67 0.58 มากท่ีสุด
   ความเหมาะสมออกแบบเป็นมาตรฐานเดียวกันบนจอภาพ 4.67 0.58 มากท่ีสุด
4. ด้านความปลอดภัยของระบบ  (Security Test) 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   การกําหนดรหัสผ่านโดยผู้ใช้งาน 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   การควบคุมสิทธ์ิผู้ใช้ได้อย่างถูกต้อง 5.00 0.00 มากท่ีสุด
   การควบคุมการเข้าถึงจากผู้ท่ีไม่เกี่ยวข้องกับระบบ 5.00 0.00 มากท่ีสุด
5. ด้านความเร็วในการทํางานของระบบ  (Performance Test) 4.42 0.58 มาก
   ความเร็วในการเข้าถึงระบบ 4.67 0.58 มากท่ีสุด
   ความเร็วในการนําเสนอข้อมูลของระบบ 4.33 0.58 มาก
   ความเร็วในการบันทึก แก้ไข และลบ ข้อมูลในระบบ 4.33 0.58 มาก
   ความเร็วในการทํางานของระบบในภาพรวม 4.33 0.58 มาก

ภาพรวมประสิทธิภาพของระบบ 4.82 0.24 มากท่ีสุด
  

 ส่วนท่ี 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของระบบ
สารสนเทศโดยผู้ใช้งานระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตรท้องถิ่น
ภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์

พระราชาเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
จากกลุ่มประชากรตัวอย่าง จากผู้ใช้งาน ท้ัง 2 กลุ่ม  
ประกอบด้วย กลุ่มครู/อาจารย์ และกลุ่มนักเรียน/
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นั กศึ กษา จ านวน  370 คน  ได้ ค่ าคะแนน เฉลี่ ย       
เท่ากับ 4.18 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.80 พบว่า       

ระบบมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ดังตารางที่ 2 

  
ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจโดยผู้ใช้งานระบบ 

รายการประเมิน x  S.D. แปลผล 
1. ด้านตรงตามความต้องการของผู้ใช้งานระบบ (Function Requirements Test) 4.12 0.83 มาก 
   การเข้าใช้งานได้ทุกที่ทุกเวลา 4.13 0.86 มาก 
   การน าเสนอข้อมูล 4.10 0.84 มาก 
   การบันทึกข้อมูล ท าแบบทดสอบ ในระบบ 4.16 0.78 มาก 
   การประมวลผลข้อมูลผลการท าแบบทดสอบ/ใบงาน 4.11 0.84 มาก 
2. ด้านความถูกต้องการท างานของระบบ  (Function Test) 4.19 0.79 มาก 
   ความถูกต้องในล็อกอินเข้าระบบ 4.19 0.72 มาก 
   การก าหนดสิทธ์ิการเข้าถึงเมนูการใช้งานระบบ 4.19 0.79 มาก 
   การบันทึกข้อมูลในระบบ 4.16 0.77 มาก 
   การน าเสนอข้อมูล 4.16 0.81 มาก 
   การท างานระบบในภาพรวม 4.25 0.76 มาก 
3. ด้านความง่ายต่อการใช้งานระบบ  (Usability Test) 4.19 0.78 มาก 
   ง่ายต่อการเข้าใช้งานระบบ 4.21 0.79 มาก 
   การเลือกใช้ชนิดตัวอักษรบนจอภาพ 4.19 0.75 มาก 
   การเลือกใช้ขนาดตัวอักษรบนจอภาพ 4.19 0.77 มาก 
   การเลือกใช้สีตัวอักษรบนจอภาพ 4.19 0.77 มาก 
   การใช้ข้อความเพื่อสื่อความหมายการใช้งาน 4.15 0.79 มาก 
   การออกแบบเป็นมาตรฐานเดียวกันบนจอภาพ 4.21 0.79 มาก 
4. ด้านความปลอดภัยของระบบ  (Security Test) 4.26 0.79 มาก 
   การก าหนดรหสัผ่านโดยผู้ใช้งาน 4.31 0.75 มาก 
   การควบคุมสิทธ์ิผู้ใช้ได้อย่างถูกต้อง 4.24 0.79 มาก 
   การควบคุมการเข้าถึงจากผู้ที่ไมเ่กี่ยวข้องกับระบบ 4.22 0.83 มาก 
5. ด้านความเร็วในการท างานของระบบ  (Performance Test) 4.13 0.82 มาก 
   ความเร็วในการเข้าถึงระบบ 4.12 0.82 มาก 
   ความเร็วในการน าเสนอข้อมูลของระบบ 4.09 0.84 มาก 
   ความเร็วในการบันทึก แก้ไข และลบ ข้อมูลในระบบ 4.13 0.78 มาก 
   ความเร็วในการท างานของระบบในภาพรวม 4.16 0.85 มาก 

ภาพรวมความพึงพอใจของระบบ 4.18 0.80 มาก 
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สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 การพัฒนาระบบอีเลิร์นนิงหลักสูตรท้องถิ่น         
ภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์
พระราชาเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยี
ดิจิทัลมีวัตถุประสงค์ 
  1 . เพื่ อพั ฒ นาระบบอี เลิ ร์นนิ งที่ ส ามารถ       
ช่วย ในการจั ด การหลั กสู ต รท้ อ งถิ่ นภู มิ ปั ญ ญ า       
พื้นบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชา     
เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล พบว่า 
ระบบอีเลิร์นนิงที่พัฒนาขึ้นมาสามารถท างานได้
สอดคล้องตรงตามเง่ือนไขและข้อก าหนดที่โครงการ            
การพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นภูมิปัญญาพื้นบ้านภาคกลาง          
โดยประยุกต์ ใช้ศาสตร์พระราชาเพื่ อการเรียนรู้      
ตลอดชีวิตด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลได้ก าหนดไว้ การใช้งาน
ระบบจะต้องเช่ือมต่อกับอินเทอร์เน็ตเพื่อเรียกใช้งาน
ผ่านโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ เช่น Explorer, Google 
Chrome, Mozilla firefox เป็นต้น สามารถใช้งาน
ผ่านอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ 
สอดคล้องกับ  อนุชา สะเล็ม  (2560 , บทคัดย่อ )          
ที่กล่าวว่า อีเลิร์นนิงเข้ามาเป็นส่วนเสริมในการเรียน   
การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อเพิ่มโอกาส     
ในการเข้าถึงเนื้อหาบทเรียนได้จาก อุปกรณ์ต่าง ๆ   
เช่นคอมพิ ว เตอร์  โทรศัพท์ มื อถื อ  ลดข้อจ ากั ด         
การจัดการเรียนการสอนได้ สามารถเข้าถึงระบบ      
การเรียนรู้หลักสูตรในระบบได้ทุกสถานที่และทุกเวลา 
ซึ่งจะเกิดประโยชน์เป็นอย่างยิ่งผู้ เรียนจะมีโอกาส    
เข้าถึงเนื้อหา ที่หลากหลายมากยิ่งขึ้น และสอดคล้อง
กับ  สุ ภ าวดี  ล าภ เจริญ  (2563, 296 ) ที่ กล่ าวว่ า          
อีเลิร์นนิงเป็นการเพิ่มช่องทางในการเรียนที่ทันสมัย   
และสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา โดยใช้รูปแบบการเรียน  
ผ่านเว็บไซต์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ซึ่งสอดคล้องกับ 
อัญชลี วิมลศิลป์ (2559, 39) ที่พัฒนารูปแบบการเรียน
การสอนผ่านเว็บตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง
เพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษามหาวิทยาลัย
ตลาดวิชา  

 การพัฒนาระบบ ใช้ภาษา HTML, PHP และ java 
script โดยใช้ฐานข้อมูล MySQL ใช้โปรแกรม Editplus      
และ Adobe Dreamweaver เป็นเครื่องมือในการพัฒนา   
โดยอาศัยหลักการออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์         
ส่วนด้านการออกแบบและพัฒนาระบบ สอดคล้องกับ 
โอภาส เอี่ ยมสิ ริ วงศ์  (2555, 50) โดยอาศั ยวงจร                
การพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle: 
SDLC) และเน้นให้ผู้ ใช้งานกรอกข้อมูลให้น้อยที่ สุด        
โดยระบบสามารถน าไปใช้งานตรงตามความต้องการ         
ซึ่งบรรลุตามวัตถุประสงค์ทีก่ าหนดไว ้
 2. เพื่อประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจ    
ของระบบอี เลิ ร์นนิ งหลักสูตรท้องถิ่นภู มิปัญญา     
พื้นบ้านภาคกลางโดยประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชา    
เพื่ อการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้ วยเทคโนโลยีดิ จิทั ล 
เครื่องมือที่ใช้ที่เป็นแบบสอบถามตามแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ น าระดับคะแนน
ทั้ งหมดมาค านวณ หาค่าเฉลี่ ย  และค่ าเบี่ ยงเบน
มาตรฐาน ผลการประเมินระบบผู้วิจัยแบ่งการประเมิน
เป็น 2 ส่วนดังน้ี 
 การประเมินประสิทธิภาพ โดยผู้ เช่ียวชาญ         
การพัฒ นาระบบสารสน เทศ ใช้วิ ธีการทดสอบ
ซอฟต์ แวร์แบบ  Back Box Testing ผลที่ ได้ มี ค่ า
คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.82 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
0.24 พบว่า ระบบมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับมากท่ีสุด   
 การประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ 
โดยรวมจากผู้ใช้งานระบบทั้ง 2 กลุ่มได้ค่าคะแนน  
เฉลี่ยเท่ากับ 4.18 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.80     
ความพงึพอใจอยู่ในระดับมาก  
 ทั้งนี้ผู้ วิจัยได้น าผลการศึกษาความพึงพอใจ       
ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนบนระบบอิเล็กทรอนิกส์     
ของมหาวิทยาลัยรามค าแหง (วัชรโชติถ์ นิ่มด า, 2562,  
1) ที่มีความพึงพอใจเฉลี่ยเท่ากับ 2.70 ความพึงพอใจ
อยู่ในระดับปานกลาง โดยปัญหาที่ผู้เรียนพบมากที่สุด
คือ การอัพเดทล่าช้าและไฟล์ส่วนใหญ่ไม่พร้อมใช้งาน 
น ามาเป็นแนวทางเพื่อพัฒนาระบบอีเลิร์นนิงในครั้งนี้ 
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จึงส่งผลให้ผลการประเมินทั้ ง 2 ส่วนเป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 
ข้อเสนอแนะ 

 ผ ล จ าก แ บ บ ป ระ เมิ น ป ระสิ ท ธิ ภ าพ จ าก
ผู้เช่ียวชาญการพัฒนาระบบสารสนเทศและประเมิน
ความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ ได้รับข้อเสนอแนะ
จากผู้ประเมินทั้ง 2 กลุ่ม ซึ่งจะมีข้อเสนอแนะส าหรับ
การพัฒ นาระบ บ อี เลิ ร์น นิ งในอนาคตสามารถ          
สรุปได้ดังนี้  

 - รูป แบบของการน าเสนอควรใช้รูปภ าพ         
ให้มากขึ้น เน้นการใช้ภาพเป็นสัญลักษณ์ เพื่ อสื่อ      
ถึงเมนูหรือการน าทางเข้าสู่การเข้าไปใช้บทเรียน
ส าหรับให้นักเรียน/นักศึกษา ท่ีใช้ระบบเข้าใจได้ง่ายขึ้น 
ตามช่วงวัยอายุของผู้ใช้งานระบบ 
 - การออกแบบและพัฒนาระบบ ควรค านึงถึง
ความเสถียร ความเร็วและการเข้าถึงระบบโดยค านึงถึง
ปริมาณผู้ใช้งานระบบเพื่อให้ระบบสามารถท างานได้
อย่างราบลื่นและสามารถรองรับจ านวนหลักสูตร    
และจ านวนผู้ใช้งานท่ีอาจเพิ่มมากขึ้นในอนาคต   
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