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การพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิด          
เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านหนองปากโลง 
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บทคัดย่อ 
        การวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาและประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิต         
ของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เรื่อง ไมโครบิทเบ้ืองต้น สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านหนองปากโลง 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน
และหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด 
เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านหนองปากโลง และ 3) เพ่ือศึกษาความ
พึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้ เทคนิคเพ่ือนคู่คิด             
เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านหนองปากโลง กลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านหนองปากโลง ได้จากการเลือกแบบเจาะจง จํานวน 38 คน เครื่องมือ    
ท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ แบบประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาและด้านเทคนิคการผลิต 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ ค่าเฉลี่ย           
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย  
        ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วยเนื้อหาจํานวน 3 ตอน ได้แก่ 1.1) รู้จักกับ 
Micro:bit 1.2) การเขียนโปรแกรมควบคุม Micro:bit และ 1.3) การสร้างผลงานด้วย Micro:bit ผู้เชี่ยวชาญประเมิน
คุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ พบว่าด้านเนื้อหามีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x = 4.63, S.D.= 0.41)       
และด้านเทคนิคการผลิตมีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x = 4.69, S.D. = 0.44) 2) ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิ            
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และ 3) ผู้เรียนมีความพึงพอใจหลังเรียนรู้ด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับ
การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิดอยู่ในระดับมากท่ีสุด (x = 4.77, S.D. = 0.46)  
 
คําสําคัญ : บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคเพื่อนคู่คิด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
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ABSTRACT 
        The aims of this research study were: 1) to develop and evaluate the quality of the 
content and production techniques of e-Learning with cooperative learning using Think-Pairs-
Share technique on Basic Micro:bit for grade 6 students of Ban Nong Pak Long School, 2) to 
compare the students' pretest and posttest scores on e-Learning with cooperative learning using 
Think-Pairs-Share technique on Basic Micro:bit for grade 6 students of Ban Nong Pak Long School, 
and 3) to inquire students’ satisfaction towards e-Learning with cooperative learning using Think-
Pairs-Share technique on Basic Micro:bit for grade 6 students of Ban Nong Pak Long School. The 
sample group, derived from purposive sampling, consisted of 38 students in Grade 6 of Ban Nong 
Pak Long School. The research instruments included an e-Learning course, an evaluation form for 
the quality of the content and production techniques, a learning achievement test, and a 
satisfaction questionnaire. The data were analyzed using Mean (x), Standard Deviation (S.D.) and 
Compare Means.  
        The research findings were as follows: 1) The e-Learning course comprised three parts: 
1.1) Getting to Know Micro:bit, 1.2) Micro:bit Control Programming, and 1.3) Creating Work with 
Micro:bit. The experts rated the quality of the e-Learning content at a very high level (x = 4.63, 
S.D.=0.41) and the quality of the e-Learning production techniques at a very high level (x = 4.69, 
S.D.=0.44); 2) The posttest score was higher than the pretest score; and 3) The students’ 
satisfaction towards e-Learning with cooperative learning using Think-Pairs-Share technique was at 
a very high level (x = 4.77, S.D.=0.46).  
 
Keywords : e-Learning, Cooperative learning, Think-Pairs-Share technique, Learning achievement 
 
บทนํา 
 ปัจจุบันการพัฒนาทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่ อสารได้ เจริญก้ าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว          
ถูกนํามาใช้ เป็นเครื่องมือช่วยสนับสนุนการทํางาน     
และการศึกษาให้มีประสิทธิภาพและสะดวกสบายมากขึ้น 
การเรียนรู้ ท่ีเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ และการ
สื่ อสารในอดีตที่ ผ่ านมาอาจไม่ เพี ยงพอสํ าห รับ           
การ ดํ า เนิ น ชี วิ ต ใน ยุ ค เศ รษ ฐกิ จดิ จิ ทั ล ท่ี ต้ อ ง มี             
พ้ืนฐานความรู้ ทักษะการแก้ปัญหา และความสามารถ     
ในการพัฒนานวัตกรรม ดั งนั้ นการจัดการเรียนรู้          
ให้มีประสิทธิภาพและก้าวทันเทคโนโลยีจึงถือเป็นภารกิจ
เร่งด่วนท่ีต้องดําเนินการ โดยกระทรวงศึกษาธิการ      

ซ่ึงเป็นผู้รับผิดชอบหลักได้สร้างแพลตฟอร์มการเรียนรู้
ใหม่ในระบบดิจิทัล ปรับปรุงรูปแบบการเรียนรู้ให้มี   
ความทันสมัยในทุก ๆ สาขาวิชา เช่น คณิตศาสตร์ 
วิ ท ย า ศ าส ต ร์  วิ ศ ว ก ร รม ศ าส ต ร์  เท ค โน โล ยี               
และภาษาต่างประเทศ ส่งเสริมการเรียนเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ตั้งแต่ระดับประถมศึกษา รวมถึงส่งเสริม
การพัฒนาหลักสูตรออนไลน์ของสถาบันการศึกษาต่าง ๆ 
เพ่ือแบ่งปันความรู้สู่สาธารณะ สอดคล้องกับกระทรวง
ดิจิ ทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมท่ีจะเดินหน้าปฏิรูป
ประเทศไทยไปสู่ดิจิทัลไทยแลนด์ โดยมีเป้าหมายหลัก    
ท่ีจะพัฒนาให้บุคลากรผู้ ทํ างานทุกสาขามีความรู้       
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และภาษาต่างประเทศ ส่งเสริมการเรียนเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ตั้งแต่ระดับประถมศึกษา รวมถึงส่งเสริม
การพัฒนาหลักสูตรออนไลน์ของสถาบันการศึกษาต่าง ๆ 
เพื่อแบ่งปันความรู้สู่สาธารณะ สอดคล้องกับกระทรวง
ดิจิ ทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมท่ีจะเดินหน้าปฏิรูป
ประเทศไทยไปสู่ดิจิทัลไทยแลนด์ โดยมีเป้าหมายหลัก    
ท่ีจะพัฒนาให้บุคลากรผู้ ทํ างานทุกสาขามีความรู้       
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และทักษะด้านดิจิ ทัลตามระดับมาตรฐานสากล 
(กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม, 2562) 
     การปลูกฝังให้ผู้เรียนมีทักษะการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เบื้องต้นตั้งแต่ระดับประถมศึกษาจะช่วย
กระตุ้นการเติบโตของสมองอย่างมีประสิทธิภาพ     
ช่วยให้ เกิดกระบวนการคิดอย่างเป็น เหตุเป็นผล     
และสามารถต่อยอดหรือสร้างสรรค์สิ่ งใหม่ ๆ  ได้      
การเรียน เขียน โปรแกรมคอมพิ ว เตอร์ เบื้ อ ง ต้น       
ผู้ เรียนจะต้องวิเคราะห์ปัญหา ออกแบบโปรแกรม          
เขียน โปรแกรม  ทดสอบและแก้ ไข ข้อผิ ดพลาด        
ของโปรแกรม โดยแต่ละขั้นตอนผู้เรียนจะได้เรียนรู้
กระบวนการวางแผน ฝึกฝนกระบวนการคิด และการ
ลงมือทําช่วยให้ผู้ เรียนสามารถพัฒนาโปรแกรม     
ภาษาต่าง ๆ ในอนาคตได้เป็นอย่างดี จากการสังเกต
พบว่า ในชีวิตประจําวันของเราทุกคนล้วนถูกรายล้อม
ด้ วย อุ ป ก รณ์ อิ เล็ ก ท รอนิ ก ส์ ห ล ากห ล ายช นิ ด             
ซ่ึงมีกลไกการทํางานที่แตกต่างกันไป  การเรียนรู้
เกี่ ยวกับการเขียนโปรแกรมวงจรอิ เล็กทรอนิกส์       
จึงมีความจําเป็นสําหรับเด็กในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล 
บอร์ด Micro:bit เป็นบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์
สําหรับการศึกษาจากโครงการของบริษัทแพร่ภาพ
กระจาย เสี ยงของอั งกฤษ  (British Broadcasting 
Company: BBC) ท่ีร่วมมือกับหุ้นส่วนหลายบริษัท      
มีขนาดเล็กเพียง 4 x 5 เซนติเมตร ถูกออกแบบ       
มาเพ่ือการเรียนเขียนโปรแกรมวงจรอิเล็กทรอนิกส์      
ท่ีง่ายและสนุกสนาน การเขียนโค้ด และคอมไพล์
โปรแกรมสามารถทําได้ผ่านเว็บบราวเซอร์บนหลาย
แพลตฟอร์ม เช่น วินโดวส์ แอนดรอยด์ และไอโอเอส 
โดยส่วนประกอบของบอร์ด Micro:bit ประกอบด้วย 
ปุ่ มกด  จอแอลอีดี  และเซนเซอร์พ้ืนฐานสําห รับ       
การเรียนรู้ เช่น เซนเซอร์วัดแสง เซนเซอร์วัดความเร่ง 
เซนเซอร์ เข็มทิศไม่จําเป็น ต้องมี อุปกรณ์ เพ่ิมเติม        
จึงเหมาะแก่การเรียนรู้สําหรับคนทุกระดับ (สุพจน์    
ศรีนุตพงษ์, 2562) 

     เทคโนโลยีพลิกผัน (Disruptive Technology)         
ได้ เข้ามาทําให้รูปแบบการดําเนินชีวิต เปลี่ยนไป      
ผู้ เรียนสามารถหาความรู้ ได้ เพียงปลายน้ิวสัมผัส              
ผู้สอนจึงต้องปฏิวัติการเรียนการสอนให้เป็นการเรียน   
ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหา
และควบคุมการเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้เกิดข้ึนได้
ทุกท่ีทุกเวลา ทุกอุปกรณ์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e-Learning) เป็นสื่อการเรียน
การสอนอิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบออนไลน์ทําหน้าท่ี
ถ่ายทอดความรู้ส่ งผ่านไปสู่ผู้ เรียนเพื่ อ ให้ผู้ เรียน       
เกิดการเรียน รู้ได้อ ย่างมีประสิทธิภาพ  บทเรียน
อิ เล็ กท รอนิ ก ส์ เป็ น ได้ ท้ั งสื่ อ ห ลั ก และสื่ อ เส ริ ม         
ได้รับความนิยมอย่างสู ง ท้ั งในสถาบันการศึกษา       
ของประเทศไทยและต่างประเทศ (ศยามน อินสะอาด, 
2561 ) การจั ดการเรียนการสอน ด้วยบท เรียน
อิเล็กทรอนิกส์จะมีการกําหนดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ออกแบบด้วยวิธีการสอนท่ีหลากหลาย นําเสนอเน้ือหา
แบบดิจิทัลมีการสื่อสาร การปฏิสัมพันธ์ และการวัด
ประเมินผลผ่านระบบออนไลน์ (ฐาปนีย์ ธรรมเมธา, 
2557) 
     กล ยุทธ์ก ารสอน เป็ นปั จจั ยสํ าคัญ ท่ี ทํ า ให้               
การจัดการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้        
การนํ ากล ยุท ธ์ ก ารสอนมาใช้ ร่ วม กั บบท เรียน
อิเล็กทรอนิกส์จะทําให้ผู้ เรียนเกิดประสบการณ์       
การเรียนรู้ ใน รูปแบบให ม่  ๆ  การจัดการเรียนรู้               
แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นกลยุทธ์   
การสอนรูปแบบหนึ่งท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ โดยให้
ผู้เรียนลงมือทํากิจกรรมเป็นกลุ่มย่อย ๆ ในแต่ละกลุ่ม
ประกอบด้วยสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน 
แลกเปล่ียนความคิดเห็น  ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 
รับผิดชอบงานร่วมกัน เพ่ือให้ตนเองและสมาชิกทุกคน
ในกลุ่มประสบความสําเร็จตามเป้าหมาย การจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือจะช่วยพัฒนาความคิดของผู้เรียน 
ช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น ช่วยสร้าง
บรรยากาศในการเรียน ส่งเสริมทักษะการทํางาน
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ร่วมกันช่วยให้ผู้เรียนมีความม่ันใจในตนเองและรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้ อ่ืน  (จันทรา ตันติพงศานุรักษ์      
และสุขเกษม ปิดตานะ, 2544)   
     เพ่ื อนคู่ คิด  (Think-Pairs-Share) เป็น เทคนิค
หนึ่งของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ กระบวนการ
เรียนรู้ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ 1) คิด (Think) 
ผู้เรียนฟังคําถามและคิดไตร่ตรองหาคําตอบด้วยตนเอง 
2) จับคู่ (Pair) ให้ผู้เรียนจับคู่กัน พูดคุยแลกเปลี่ยน
ความคิ ด เห็ น เกี่ ย วกั บ คํ าตอบ ท่ี แ ต่ละคนคิ ด ได้         
และ 3) แบ่งปัน (Share) ผู้เรียนแบ่งปันความคิดเห็น
กับเพ่ือน ๆ ในชั้นเรียนเพ่ือนคู่คิดเป็นเทคนิคการเรียนรู้
เชิงรุก อนุญาตให้ผู้เรียนแสดงเหตุผล สะท้อนความคิด
ออกมา และได้รับผลตอบกลับในทันที ผู้เรียนส่วนใหญ่
มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเต็มท่ี (จันทรา 
ตันติพงศานุรักษ์  และสุขเกษม ปิดตานะ , 2544) 
(Azlina, 2010) (Kothiyal, et al, 2013) 
     จากความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา       
ท่ี กล่ าวมาข้างต้น  ผู้ วิจัยจึ งมีแนวคิด ท่ีจะพัฒนา    
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ
โดยใช้ เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 โรงเรียน       
บ้านหนองปากโลง เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากสื่อ     
การสอน ท่ี มี คุณ ภาพ  สร้ างความกระ ตือรือ ร้น                      
ในการเรียนช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา
มากขึ้น สามารถฝึกปฏิบัติได้ด้วยตนเอง และสามารถ
ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา ซ่ึงผลการวิจัยจะได้
นําเสนอต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
     1. เพ่ือพัฒนาและประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา
และด้านเทคนิคการผลิตของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
ร่ วม กั บ ก าร เรี ย น รู้ แบ บ ร่ วม มื อ โด ย ใช้ เท คนิ ค          
เพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิทเบื้องต้น สําหรับนักเรียน                       
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านหนองปากโลง 

     2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน               
ก่ อ น เรี ย น แ ล ะห ลั ง เ รี ย น ข อ งนั ก เรี ย น ท่ี เรี ย น           
ด้ วยบท เรียน อิ เล็ กท รอนิ กส์ ร่ วมกับการเรียน รู้               
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิท
เบื้ องต้น  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 
โรงเรียนบ้านหนองปากโลง  
     3. เพ่ื อศึกษาความพึงพอใจของผู้ เรียน ท่ี มี       
ต่ อบท เรียน อิ เล็ ก ท รอนิ ก ส์ ร่ วม กั บ ก าร เรี ยน รู้         
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิท
เบื้ องต้น  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 
โรงเรียนบ้านหนองปากโลง 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
     1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปี ท่ี  6 โรงเรียนบ้ านหนองปากโลง อํ าเภอเมือง               
จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 
จํานวน 38 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษา    
ปี ท่ี  6 โรงเรี ยนบ้ านหนองปากโลง อํ าเภอเมื อง             
จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 จํานวน    
38 คน ได้จากการเลือกแบบเจาะจง 
     2. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
     เน้ือหาท่ี ใช้ ในการวิจัยค ร้ังนี้ เป็ น เนื้ อหา        
เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น ในรายวิชาวิทยาการคํานวณ               
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ประกอบด้วยหัวข้อต่าง ๆ ดังนี้  
  2.1 รู้จักกับ Micro:bit 
  2.2 การเขียนโปรแกรมควบคุม Micro:bit 
  2.3 การสร้างผลงานด้วย Micro:bit 
     3. ระยะเวลาที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
     การเก็บรวบรวมข้อมูลทําในภาคเรียนท่ี 2          
ปีการศึกษา 2563 
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และทักษะด้านดิจิ ทัลตามระดับมาตรฐานสากล 
(กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม, 2562) 
     การปลูกฝังให้ผู้เรียนมีทักษะการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เบื้องต้นตั้งแต่ระดับประถมศึกษาจะช่วย
กระตุ้นการเติบโตของสมองอย่างมีประสิทธิภาพ     
ช่วยให้ เกิดกระบวนการคิดอย่างเป็น เหตุเป็นผล     
และสามารถต่อยอดหรือสร้างสรรค์สิ่ งใหม่ ๆ  ได้      
การเรียน เขียน โปรแกรมคอมพิ ว เตอร์ เบื้ อ ง ต้น       
ผู้ เรียนจะต้องวิเคราะห์ปัญหา ออกแบบโปรแกรม          
เขียน โปรแกรม  ทดสอบและแก้ ไข ข้อผิ ดพลาด        
ของโปรแกรม โดยแต่ละขั้นตอนผู้เรียนจะได้เรียนรู้
กระบวนการวางแผน ฝึกฝนกระบวนการคิด และการ
ลงมือทําช่วยให้ผู้ เรียนสามารถพัฒนาโปรแกรม     
ภาษาต่าง ๆ ในอนาคตได้เป็นอย่างดี จากการสังเกต
พบว่า ในชีวิตประจําวันของเราทุกคนล้วนถูกรายล้อม
ด้ วย อุ ป ก รณ์ อิ เล็ ก ท รอนิ ก ส์ ห ล ากห ล ายช นิ ด             
ซ่ึงมีกลไกการทํางานที่แตกต่างกันไป  การเรียนรู้
เกี่ ยวกับการเขียนโปรแกรมวงจรอิ เล็กทรอนิกส์       
จึงมีความจําเป็นสําหรับเด็กในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล 
บอร์ด Micro:bit เป็นบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์
สําหรับการศึกษาจากโครงการของบริษัทแพร่ภาพ
กระจาย เสี ยงของอั งกฤษ  (British Broadcasting 
Company: BBC) ท่ีร่วมมือกับหุ้นส่วนหลายบริษัท      
มีขนาดเล็กเพียง 4 x 5 เซนติเมตร ถูกออกแบบ       
มาเพ่ือการเรียนเขียนโปรแกรมวงจรอิเล็กทรอนิกส์      
ท่ีง่ายและสนุกสนาน การเขียนโค้ด และคอมไพล์
โปรแกรมสามารถทําได้ผ่านเว็บบราวเซอร์บนหลาย
แพลตฟอร์ม เช่น วินโดวส์ แอนดรอยด์ และไอโอเอส 
โดยส่วนประกอบของบอร์ด Micro:bit ประกอบด้วย 
ปุ่ มกด  จอแอลอีดี  และเซนเซอร์พ้ืนฐานสําห รับ       
การเรียนรู้ เช่น เซนเซอร์วัดแสง เซนเซอร์วัดความเร่ง 
เซนเซอร์ เข็มทิศไม่จําเป็น ต้องมี อุปกรณ์ เพ่ิมเติม        
จึงเหมาะแก่การเรียนรู้สําหรับคนทุกระดับ (สุพจน์    
ศรีนุตพงษ์, 2562) 

     เทคโนโลยีพลิกผัน (Disruptive Technology)         
ได้ เข้ามาทําให้รูปแบบการดําเนินชีวิต เปลี่ยนไป      
ผู้ เรียนสามารถหาความรู้ ได้ เพียงปลายนิ้ วสัมผัส              
ผู้สอนจึงต้องปฏิวัติการเรียนการสอนให้เป็นการเรียน   
ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหา
และควบคุมการเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้เกิดขึ้นได้
ทุกท่ีทุกเวลา ทุกอุปกรณ์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e-Learning) เป็นสื่อการเรียน
การสอนอิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบออนไลน์ทําหน้าท่ี
ถ่ายทอดความรู้ส่ งผ่านไปสู่ผู้ เรียนเพ่ือให้ผู้ เรียน       
เกิดการเรียน รู้ได้อ ย่างมีประสิทธิภาพ  บทเรียน
อิ เล็ กท รอนิ ก ส์ เป็ น ได้ ท้ั งสื่ อ ห ลั ก และสื่ อ เส ริ ม         
ได้รับความนิยมอย่างสู ง ท้ั งในสถาบันการศึกษา       
ของประเทศไทยและต่างประเทศ (ศยามน อินสะอาด, 
2561 ) การจั ดการเรียนการสอน ด้วยบท เรียน
อิเล็กทรอนิกส์จะมีการกําหนดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ออกแบบด้วยวิธีการสอนท่ีหลากหลาย นําเสนอเน้ือหา
แบบดิจิทัลมีการสื่อสาร การปฏิสัมพันธ์ และการวัด
ประเมินผลผ่านระบบออนไลน์ (ฐาปนีย์ ธรรมเมธา, 
2557) 
     กล ยุทธ์ก ารสอน เป็ นปั จจั ยสํ าคัญ ท่ี ทํ า ให้               
การจัดการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้        
การนํ ากล ยุท ธ์ ก ารสอนมาใช้ ร่ วม กั บบท เรียน
อิเล็กทรอนิกส์จะทําให้ผู้ เรียนเกิดประสบการณ์       
การเรียนรู้ ใน รูปแบบให ม่  ๆ  การจัดการเรียนรู้               
แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นกลยุทธ์   
การสอนรูปแบบหนึ่งท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ โดยให้
ผู้เรียนลงมือทํากิจกรรมเป็นกลุ่มย่อย ๆ ในแต่ละกลุ่ม
ประกอบด้วยสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน 
แลกเปล่ียนความคิดเห็น  ช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 
รับผิดชอบงานร่วมกัน เพ่ือให้ตนเองและสมาชิกทุกคน
ในกลุ่มประสบความสําเร็จตามเป้าหมาย การจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือจะช่วยพัฒนาความคิดของผู้เรียน 
ช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น ช่วยสร้าง
บรรยากาศในการเรียน ส่งเสริมทักษะการทํางาน
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ร่วมกันช่วยให้ผู้เรียนมีความม่ันใจในตนเองและรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้ อ่ืน  (จันทรา ตันติพงศานุรักษ์      
และสุขเกษม ปิดตานะ, 2544)   
     เพ่ื อนคู่ คิด  (Think-Pairs-Share) เป็น เทคนิค
หนึ่งของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ กระบวนการ
เรียนรู้ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ 1) คิด (Think) 
ผู้เรียนฟังคําถามและคิดไตร่ตรองหาคําตอบด้วยตนเอง 
2) จับคู่ (Pair) ให้ผู้เรียนจับคู่กัน พูดคุยแลกเปลี่ยน
ความคิ ด เห็ น เกี่ ย วกั บ คํ าตอบ ท่ี แ ต่ละคนคิ ด ได้         
และ 3) แบ่งปัน (Share) ผู้เรียนแบ่งปันความคิดเห็น
กับเพื่อน ๆ ในชั้นเรียนเพ่ือนคู่คิดเป็นเทคนิคการเรียนรู้
เชิงรุก อนุญาตให้ผู้เรียนแสดงเหตุผล สะท้อนความคิด
ออกมา และได้รับผลตอบกลับในทันที ผู้เรียนส่วนใหญ่
มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเต็มท่ี (จันทรา 
ตันติพงศานุรักษ์  และสุขเกษม ปิดตานะ , 2544) 
(Azlina, 2010) (Kothiyal, et al, 2013) 
     จากความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา       
ท่ี กล่ าวมาข้างต้น  ผู้ วิจัยจึ งมีแนวคิด ท่ีจะพัฒนา    
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ
โดยใช้ เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 โรงเรียน       
บ้านหนองปากโลง เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากสื่อ     
การสอน ท่ี มี คุณ ภาพ  สร้ างความกระ ตือรือ ร้น                      
ในการเรียนช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา
มากขึ้น สามารถฝึกปฏิบัติได้ด้วยตนเอง และสามารถ
ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา ซ่ึงผลการวิจัยจะได้
นําเสนอต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
     1. เพ่ือพัฒนาและประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา
และด้านเทคนิคการผลิตของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
ร่ วม กั บ ก าร เรี ย น รู้ แบ บ ร่ วม มื อ โด ย ใช้ เท คนิ ค          
เพ่ือนคู่คิด เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น สําหรับนักเรียน                       
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านหนองปากโลง 

     2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน               
ก่ อ น เรี ย น แ ล ะห ลั ง เ รี ย น ข อ งนั ก เรี ย น ท่ี เรี ย น           
ด้ วยบท เรียน อิ เล็ กท รอนิ กส์ ร่ วมกับการเรียน รู้               
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิท
เบื้ องต้น  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 
โรงเรียนบ้านหนองปากโลง  
     3. เพ่ื อศึกษาความพึงพอใจของผู้ เรียน ท่ี มี       
ต่ อบท เรียน อิ เล็ ก ท รอนิ ก ส์ ร่ วม กั บ ก าร เรียน รู้         
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิท
เบื้ องต้น  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 
โรงเรียนบ้านหนองปากโลง 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
     1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปี ท่ี  6 โรงเรียนบ้ านหนองปากโลง อํ าเภอเมือง               
จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 
จํานวน 38 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษา    
ปี ท่ี  6 โรงเรี ยนบ้ านหนองปากโลง อํ าเภอเมื อง             
จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 จํานวน    
38 คน ได้จากการเลือกแบบเจาะจง 
     2. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
     เน้ือหาท่ี ใช้ ในการวิจัยค ร้ังนี้ เป็ น เนื้ อหา        
เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น ในรายวิชาวิทยาการคํานวณ               
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ประกอบด้วยหัวข้อต่าง ๆ ดังน้ี  
  2.1 รู้จักกับ Micro:bit 
  2.2 การเขียนโปรแกรมควบคุม Micro:bit 
  2.3 การสร้างผลงานด้วย Micro:bit 
     3. ระยะเวลาที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
     การเก็บรวบรวมข้อมูลทําในภาคเรียนท่ี 2          
ปีการศึกษา 2563 
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วิธีดําเนินการวิจัย 
     บทเรียน อิ เล็กทรอนิ กส์ ร่วมกับการเรียนรู้       
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิท
เบื้ องต้น  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 
โรงเรียนบ้านหนองปากโลง ผู้วิจัยพัฒนาตามข้ันตอน 
ADDIE Model ดังนี้ 
     1 . ขั้ น วิ เค ราะ ห์  ผู้ วิ จั ย วิ เค ราะ ห์ น โยบ าย                     
ด้านการศึกษาของประเทศไทย พบว่า นโยบาย
การศึกษา 4.0 ต้องการให้ผู้ เรียนมีความสามารถ                   
ในการใช้ เท ค โน โล ยี ใน ระ ดับ ท่ี สู งขึ้ น  สามารถ                       
นําเทคโนโลยีเหล่านั้นมาประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้                  
ด้วยตนเอง ส่งเส ริมให้ผู้ เรียนมี ทักษะการเรียนรู้                  
ตลอดชีวิต กระทรวงศึกษาธิการส่งเสริมการเรียน   
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตั้งแต่ระดับประถมศึกษา 
เพ่ือให้ผู้เรียนมีกระบวนการคิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล 
สามารถต่อยอดหรือสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ในอนาคตได้ 
และสนับสนุนให้สถาบัน การศึกษาพัฒนาหลักสูตร
ออนไลน์ เพ่ื อแบ่ งปั นความรู้ สู่ ส าธารณ ะ  ผู้ วิ จั ย             
วิเคราะห์ผู้เรียน พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
มีอายุอยู่ในช่วง 11-12 ปี มีความรู้พ้ืนฐานทางด้าน
คอมพิวเตอร์และการใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ต    
ชอบการเรียน รู้ผ่ านการเล่นปน เรียน  ชอบ ท่ีจะ
ป ฏิ สั ม พั น ธ์ กั บ ค น รอ บ ข้ า ง แ ล ะ สิ่ ง แ ว ด ล้ อ ม                       
ผู้ วิจั ย วิ เคราะห์ เนื้ อหา  เร่ือง ไม โครบิท เบื้ องต้น                   
โด ย ศึ ก ษ าจ าก ตํ า ร าแ ล ะ เอ ก ส า ร ท่ี เกี่ ย ว ข้ อ ง                         
ใช้แผนผังความคิดในการสรุป เนื้ อหาที่ ต้ องการ                  
ส ร้างบท เรียน  และกําหนดกิ จกรรมการเรียนรู้                          
ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาน้ัน ๆ 
     2. ขั้นออกแบบ ผู้วิจัยออกแบบแผนการสอน
ร่วมกับ การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด 
ออกแบบสตอรี่บอร์ดหน้าจอบทเรียน และเครื่องมือ                  
ท่ีใช้ในการประเมินผล ดังนี้ 
  2.1 แบ บ ป ระ เมิ น คุ ณ ภ าพ ด้ าน เนื้ อ ห า                    
และด้ านเทคนิ คการผลิ ต ผู้ วิ จั ยกํ าหนดประเด็ น                       
ท่ี ต้ องการสอบถาม  จั ดทํ าแบบประเมิ นฉบั บร่ าง          

เสนอต่ อผู้ เชี่ ยวชาญ เพ่ื อตรวจสอบความถู กต้ อง            
และการใช้ภาษาแบบประเมินมีลักษณะเป็นคําถาม     
ปลายปิ ดผู้ ป ระ เมิ น ให้ คะแนนตามมาตราส่ วน                 
ประมาณค่าท่ี  5 ระดับ (Rating Scale) คือ มากท่ีสุด                
มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด มีคําถามปลายเปิด
เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะเพิ่มเติมได้ 
  2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผู้วิจัยต้ังคําถามแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ข้อ 
พร้อมเฉลยคําตอบ จัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับร่าง
เสนอต่อผู้ เชี่ ย วชาญ  จํ านวน  3  ท่ าน  พิ จารณ า      
ความเท่ียงตรงตามเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้              
ท่ีระบุไว้ โดยใช้แบบวัดค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
ผลการประเมินพบว่า ข้อคําถาม จํานวน 38 ข้อ มีค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 
สามารถนํ าไป ใช้ ในการวัดผลได้  จากนั้ น ผู้ วิ จั ย          
นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปทดลอง
ส อบ กั บ ก ลุ่ ม นั ก เรี ย น ท่ี เค ย เรี ย น เนื้ อ ห าแ ล้ ว              
จํานวน 40 คน นําข้อคําถามมาหาค่าความยากง่าย   
ค่ าอํานาจจํ าแนก  ผลการวิเคราะห์ข้อ มูลพบ ว่า           
มี ค่ าความยากง่ายอ ยู่ ในช่ วงระห ว่าง  0.20-0.80              
มีค่ า อํ านาจจํ าแนกอ ยู่ในช่วงระหว่าง 0.20-0.76 
สามารถนําข้อคําถามไปใช้ได้ จํานวน 30 ข้อ จากน้ัน   
หาค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท้ังฉบับโดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร ์     
ริช าร์ ดสั น  ผลการวิ เค ราะ ห์ ข้ อ มู ลพบ ว่ า  มี ค่ า               
ความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.95 
 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน 
ผู้วิจัยกําหนดประเด็นท่ีต้องการสอบถามในด้านสื่อ   
และการแสดงผล ด้านเนื้อหา ด้านการใช้งาน และด้าน
กิ จกรรมการเรี ยน รู้  จํ าน วน  10 ข้ อ  มี ลั กษณ ะ               
เป็ นคํ าถามปลายปิ ด ใช้มาตราส่ วนประมาณค่ า          
ท่ี  5  ระ ดั บ  (Rating Scale) คื อ  ม าก ท่ี สุ ด  ม าก       
ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด มีคําถามปลายเปิด
เพ่ือให้ผู้ เรียนแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมได้ ผู้วิจัย
จัดพิมพ์เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน
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ฉบับร่างเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 3 ท่าน พิจารณา                  
ความเท่ียงตรงตามเน้ือหาโดยใช้แบบวัดค่าดัชนี                 
ค วาม สอดคล้ อ ง  (IOC) ผลก ารป ระ เมิ น พ บ ว่ า                      
ข้อคําถาม 10 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)     
อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 สามารถนําไปใช้ได้ 
     3 . ขั้ นพัฒนา  ผู้ วิ จั ยลงมือป ฏิบั ติ การสร้าง
บ ท เรี ย น อิ เล็ ก ท รอ นิ ก ส์  โด ย ใช้  Google Sites        
ตามแนวทางท่ีได้ออกแบบไว้ เม่ือพัฒนาเสร็จแล้ว 
ผู้วิจัยนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ไปให้ผู้ เชี่ยวชาญ                    
จํานวน 3 ท่าน ประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและด้าน
เทคนิคการผลิตโดยใช้แบบประเมินท่ีได้ เตรียมไว้                 
ผลการประเมินพบว่า ในภาพรวมด้านเนื้อหามีความ
เหมาะสม ใน ระดับมาก ท่ี สุ ด  โดย หั วข้ อ ท่ี ได้ รับ          
ผลการประเมินสูงสุด คือ เนื้อหามีความถูกต้องชัดเจน 
ความถูกต้องของการใช้ภาษา และกิจกรรมการเรียนรู้      
ในภาพรวมด้านเทคนิคการผลิตมีความเหมาะสม      
ในระดับมากท่ีสุด โดยหัวข้อท่ีได้รับผลการประเมิน
สูงสุด คือ สีและความชัดเจนของภาพ ความชัดเจน      
ข อ ง วิ ดี ทั ศ น์  ปุ่ ม ค วบ คุ ม บ ท เรี ย น ใช้ ง าน ง่ า ย            
และสื่อความหมาย และการเชื่อมโยงบทเรียนไปยัง
ส่ วน ต่าง  ๆ  ถูกต้ อ ง  ผู้ วิ จั ยนํ า ข้อ เสนอแนะ ท่ี ได้        
จากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์      
ให้มีความสมบูรณ์ย่ิงข้ึน 
     4. ขั้นนําไปใช้ ผู้วิจัยนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์         
ท่ี พัฒนาเสร็จแล้ วไปทดลองใช้กับกลุ่ ม ตัวอย่าง        
ตามแบบแผนการทดลองแบบ One Group Pretest-
Posttest Design โด ย ให้ ผู้ เ รี ยน ทํ าแบบทดสอบ       
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน  จับคู่กันทํา
กิ จก รรมการ เรียน รู้ แบบ ร่วม มือ โดยใช้ เท คนิ ค        
เพ่ือนคู่คิดผู้เรียนท่ีจับคู่กันจะร่วมกันศึกษาเน้ือหาจาก
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ร่วมกันตอบคําถาม อภิปราย 
แลกเปล่ียนความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็น สถานการณ์ 
ห รือทํ าความ เข้ า ใจ เนื้ อหา ท่ี กํ าหนด ให้  ผู้ เรียน          
นําสาระสําคัญท่ีได้รับรู้ไปเล่าให้เพ่ือนคู่อื่นฟัง หรือ
ผู้สอนสุ่มเรียกนักเรียนบางคู่ให้นําเสนอรายงาน 

     5. ขั้นประเมิน  เม่ือกลุ่ม ตัวอย่างเรียนครบ        
ทุกเนื้ อหาแล้ว ให้ ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์        
ท า งก า ร เ รี ย น ห ลั ง เรี ย น  แ ล ะ แ บ บ ส อ บ ถ าม               
ความพึงพอใจนําข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์หา ค่าเฉลี่ย 
(Mean) ส่ ว น เบี่ ย ง เบ น ม า ต ร ฐ า น ( Standard 
Deviation) และเป รียบ เทียบค่ าเฉลี่ ย  (Compare 
Means) 
     การเก็บรวบรวมข้อมูล 
     ก าร วิ จั ย นี้ เป็ น ก า ร วิ จั ย เชิ งท ด ล อ งแบ บ         
one group pretest-posttest design โดยให้ผู้เรียน               
ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
ศึกษาเนื้ อหาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับ               
การเรียนรู้แบบร่วม มือโดยใช้ เทคนิค เพ่ื อนคู่ คิ ด               
เม่ือเรียนเนื้อหาและทํากิจกรรมครบถ้วนแล้วให้    
ผู้ เรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน     
หลังเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจ                         
     การวิเคราะห์ข้อมูล 
     การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ 
ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) และการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย (Compare 
Means) โดยนํ าผล ท่ี ได้ เที ยบกับ เกณ ฑ์การแปล
ความหมายค่าเฉลี่ยของกลุ่ม (บุญชม ศรีสะอาด , 
2554) ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00  แปลความว่า  ระดับมากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50  แปลความว่า  ระดับมาก 
  ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50  แปลความว่า  ระดับปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50  แปลความว่า  ระดับน้อย 

ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 แปลความว่า  ระดับน้อยท่ีสุด  
 
ผลการวิจัย 
     1. ผลการพัฒนาและประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา   
และด้านเทคนิคการผลิตของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด 
เร่ือง ไมโครบิทเบื้องต้น สําหรับนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปี ท่ี 6 โรงเรียนบ้านหนองปากโลง บทเรียน
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วิธีดําเนินการวิจัย 
     บทเรียน อิ เล็กทรอนิ กส์ ร่วมกับการเรียนรู้       
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิท
เบื้ องต้น  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 
โรงเรียนบ้านหนองปากโลง ผู้วิจัยพัฒนาตามข้ันตอน 
ADDIE Model ดังน้ี 
     1 . ขั้ น วิ เค ราะ ห์  ผู้ วิ จั ย วิ เค ราะ ห์ น โยบ าย                     
ด้านการศึกษาของประเทศไทย พบว่า นโยบาย
การศึกษา 4.0 ต้องการให้ผู้ เรียนมีความสามารถ                   
ในการใช้ เท ค โน โล ยี ใน ระ ดับ ท่ี สู ง ข้ึ น  สามารถ                       
นําเทคโนโลยีเหล่านั้นมาประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้                  
ด้วยตนเอง ส่งเส ริมให้ผู้ เรียนมี ทักษะการเรียนรู้                  
ตลอดชีวิต กระทรวงศึกษาธิการส่งเสริมการเรียน   
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตั้งแต่ระดับประถมศึกษา 
เพ่ือให้ผู้เรียนมีกระบวนการคิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล 
สามารถต่อยอดหรือสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ในอนาคตได้ 
และสนับสนุนให้สถาบัน การศึกษาพัฒนาหลักสูตร
ออนไลน์ เพ่ื อแบ่ งปั นความรู้ สู่ ส าธารณ ะ  ผู้ วิ จั ย             
วิเคราะห์ผู้เรียน พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
มีอายุอยู่ในช่วง 11-12 ปี มีความรู้พ้ืนฐานทางด้าน
คอมพิวเตอร์และการใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ต    
ชอบการเรียน รู้ผ่ านการเล่นปน เรียน  ชอบ ท่ีจะ
ป ฏิ สั ม พั น ธ์ กั บ ค น รอ บ ข้ า ง แ ล ะ สิ่ ง แ ว ด ล้ อ ม                       
ผู้ วิจั ย วิ เคราะห์ เนื้ อหา  เร่ือง ไม โครบิท เบื้ องต้น                   
โด ย ศึ ก ษ าจ าก ตํ า ร าแ ล ะ เอ ก ส า ร ท่ี เกี่ ย ว ข้ อ ง                         
ใช้แผนผังความคิดในการสรุป เนื้ อหาที่ ต้ องการ                  
ส ร้างบท เรียน  และกําหนดกิ จกรรมการเรียนรู้                          
ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาน้ัน ๆ 
     2. ขั้นออกแบบ ผู้วิจัยออกแบบแผนการสอน
ร่วมกับ การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด 
ออกแบบสตอรี่บอร์ดหน้าจอบทเรียน และเครื่องมือ                  
ท่ีใช้ในการประเมินผล ดังน้ี 
  2.1 แบ บ ป ระ เมิ น คุ ณ ภ าพ ด้ าน เนื้ อ ห า                    
และด้ านเทคนิ คการผลิ ต ผู้ วิ จั ยกํ าหนดประเด็ น                       
ท่ี ต้ องการสอบถาม  จั ดทํ าแบบประเมิ นฉบั บร่ าง          

เสนอต่ อผู้ เชี่ ยวชาญ เพ่ื อตรวจสอบความถู กต้ อง            
และการใช้ภาษาแบบประเมินมีลักษณะเป็นคําถาม     
ปลายปิ ดผู้ ป ระ เมิ น ให้ คะแนนตามมาตราส่ วน                 
ประมาณค่าท่ี  5 ระดับ (Rating Scale) คือ มากท่ีสุด                
มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด มีคําถามปลายเปิด
เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะเพิ่มเติมได้ 
  2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผู้วิจัยต้ังคําถามแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ข้อ 
พร้อมเฉลยคําตอบ จัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับร่าง
เสนอต่อผู้ เชี่ ย วชาญ  จํ านวน  3  ท่ าน  พิ จารณ า      
ความเท่ียงตรงตามเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้              
ท่ีระบุไว้ โดยใช้แบบวัดค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
ผลการประเมินพบว่า ข้อคําถาม จํานวน 38 ข้อ มีค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 
สามารถนํ าไป ใช้ ในการวัดผลได้  จากนั้ น ผู้ วิ จั ย          
นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปทดลอง
ส อบ กั บ ก ลุ่ ม นั ก เรี ย น ท่ี เค ย เรี ย น เนื้ อ ห าแ ล้ ว              
จํานวน 40 คน นําข้อคําถามมาหาค่าความยากง่าย   
ค่ าอํานาจจํ าแนก  ผลการวิเคราะห์ข้อ มูลพบ ว่า           
มี ค่ าความยากง่ายอ ยู่ ในช่ วงระห ว่าง  0.20-0.80              
มีค่ า อํ านาจจํ าแนกอ ยู่ในช่วงระหว่าง 0.20-0.76 
สามารถนําข้อคําถามไปใช้ได้ จํานวน 30 ข้อ จากน้ัน   
หาค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท้ังฉบับโดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร ์     
ริช าร์ ดสั น  ผลการวิ เค ราะ ห์ ข้ อ มู ลพบ ว่ า  มี ค่ า               
ความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.95 
 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน 
ผู้วิจัยกําหนดประเด็นท่ีต้องการสอบถามในด้านสื่อ   
และการแสดงผล ด้านเนื้อหา ด้านการใช้งาน และด้าน
กิ จกรรมการเรี ยน รู้  จํ าน วน  10 ข้ อ  มี ลั กษณ ะ               
เป็ นคํ าถามปลายปิ ด ใช้มาตราส่ วนประมาณค่ า          
ท่ี  5  ระ ดั บ  (Rating Scale) คื อ  ม าก ท่ี สุ ด  ม าก       
ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด มีคําถามปลายเปิด
เพ่ือให้ผู้ เรียนแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมได้ ผู้วิจัย
จัดพิมพ์เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน
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ฉบับร่างเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 3 ท่าน พิจารณา                  
ความเท่ียงตรงตามเน้ือหาโดยใช้แบบวัดค่าดัชนี                 
ค วาม สอดคล้ อ ง  (IOC) ผลก ารป ระ เมิ น พ บ ว่ า                      
ข้อคําถาม 10 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)     
อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 สามารถนําไปใช้ได้ 
     3 . ขั้ นพัฒนา  ผู้ วิ จั ยลงมือป ฏิบั ติ การสร้าง
บ ท เรี ย น อิ เล็ ก ท รอ นิ ก ส์  โด ย ใช้  Google Sites        
ตามแนวทางท่ีได้ออกแบบไว้ เม่ือพัฒนาเสร็จแล้ว 
ผู้วิจัยนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ไปให้ผู้ เชี่ยวชาญ                    
จํานวน 3 ท่าน ประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและด้าน
เทคนิคการผลิตโดยใช้แบบประเมินท่ีได้ เตรียมไว้                 
ผลการประเมินพบว่า ในภาพรวมด้านเนื้อหามีความ
เหมาะสม ใน ระดับมาก ท่ี สุ ด  โดย หั วข้ อ ท่ี ได้ รับ          
ผลการประเมินสูงสุด คือ เนื้อหามีความถูกต้องชัดเจน 
ความถูกต้องของการใช้ภาษา และกิจกรรมการเรียนรู้      
ในภาพรวมด้านเทคนิคการผลิตมีความเหมาะสม      
ในระดับมากท่ีสุด โดยหัวข้อท่ีได้รับผลการประเมิน
สูงสุด คือ สีและความชัดเจนของภาพ ความชัดเจน      
ข อ ง วิ ดี ทั ศ น์  ปุ่ ม ค วบ คุ ม บ ท เรี ย น ใช้ ง าน ง่ า ย            
และสื่อความหมาย และการเชื่อมโยงบทเรียนไปยัง
ส่ วน ต่าง  ๆ  ถูกต้ อ ง  ผู้ วิ จั ยนํ า ข้อ เสนอแนะ ท่ี ได้        
จากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์      
ให้มีความสมบูรณ์ย่ิงข้ึน 
     4. ขั้นนําไปใช้ ผู้วิจัยนําบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์         
ท่ี พัฒนาเสร็จแล้ วไปทดลองใช้กับกลุ่ ม ตัวอย่าง        
ตามแบบแผนการทดลองแบบ One Group Pretest-
Posttest Design โด ย ให้ ผู้ เ รี ยน ทํ าแบบทดสอบ       
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน  จับคู่กันทํา
กิ จก รรมการ เรียน รู้ แบบ ร่วม มือ โดยใช้ เท คนิ ค        
เพ่ือนคู่คิดผู้เรียนท่ีจับคู่กันจะร่วมกันศึกษาเน้ือหาจาก
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ร่วมกันตอบคําถาม อภิปราย 
แลกเปล่ียนความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็น สถานการณ์ 
ห รือทํ าความ เข้ า ใจ เนื้ อหา ท่ี กํ าหนด ให้  ผู้ เรียน          
นําสาระสําคัญท่ีได้รับรู้ไปเล่าให้เพ่ือนคู่อื่นฟัง หรือ
ผู้สอนสุ่มเรียกนักเรียนบางคู่ให้นําเสนอรายงาน 

     5. ขั้นประเมิน  เม่ือกลุ่ม ตัวอย่างเรียนครบ        
ทุกเนื้ อหาแล้ว ให้ ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์        
ท า งก า ร เ รี ย น ห ลั ง เรี ย น  แ ล ะ แ บ บ ส อ บ ถ าม               
ความพึงพอใจนําข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์หา ค่าเฉลี่ย 
(Mean) ส่ ว น เบี่ ย ง เบ น ม า ต ร ฐ า น ( Standard 
Deviation) และเป รียบ เทียบค่ าเฉลี่ ย  (Compare 
Means) 
     การเก็บรวบรวมข้อมูล 
     ก าร วิ จั ย นี้ เป็ น ก า ร วิ จั ย เชิ งท ด ล อ งแบ บ         
one group pretest-posttest design โดยให้ผู้เรียน               
ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
ศึกษาเนื้ อหาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับ               
การเรียนรู้แบบร่วม มือโดยใช้ เทคนิค เพ่ื อนคู่ คิ ด               
เม่ือเรียนเน้ือหาและทํากิจกรรมครบถ้วนแล้วให้    
ผู้ เรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน     
หลังเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจ                         
     การวิเคราะห์ข้อมูล 
     การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ 
ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) และการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย (Compare 
Means) โดยนํ าผล ท่ี ได้ เที ยบกับ เกณ ฑ์การแปล
ความหมายค่าเฉลี่ยของกลุ่ม (บุญชม ศรีสะอาด , 
2554) ดังน้ี 
  ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00  แปลความว่า  ระดับมากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50  แปลความว่า  ระดับมาก 
  ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50  แปลความว่า  ระดับปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50  แปลความว่า  ระดับน้อย 

ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 แปลความว่า  ระดับน้อยท่ีสุด  
 
ผลการวิจัย 
     1. ผลการพัฒนาและประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา   
และด้านเทคนิคการผลิตของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด 
เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น สําหรับนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปี ท่ี 6 โรงเรียนบ้านหนองปากโลง บทเรียน
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อิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านหนอง   
ปากโลง ประกอบด้วยเนื้ อหา  จํานวน  3 หน่วย        
การเรียนรู้ ได้แก่  
 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 รู้จักกับ Micro:bit กล่าวถึง 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับบอร์ด Micro:bit ส่วนประกอบ
ของบอร์ด ฟี เจอร์และเซนเซอร์ต่าง ๆ  การเขียน
โปรแกรมบนบอร์ด Micro:bit และ Online Editor 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 การเขียนโปรแกรมควบคุม 
Micro:bit กล่าวถึง การใช้ JavaScript Blocks Editor 
(PXT) การจัดการโปรเจกต์ การแสดงผลในรูปแบบโค้ด 
และการทดสอบโปรแกรม  
 หน่วยการเรียนรู้ ท่ี  3 การสร้างผลงานด้วย 
Micro:bit กล่าวถึง ส่วนประกอบของหน้าจอโปรแกรม
การสร้างผลงาน (ไฟหัวใจกระพริบ เกมเป่ายิงฉุบ 
โปรแกรมเสียง) และการดาวน์โหลดโปรแกรมลงบอร์ด 
Micro:bit ตัวอย่างหน้าแรก เนื้อหา และแบบทดสอบ
แสดงดังภาพท่ี 1 

(ก) หน้าแรก (ข) เน้ือหา 

(ค) แบบทดสอบ
 

ภาพที่ 1 (ก) หน้าแรก (ข) เน้ือหา (ค) แบบทดสอบ 
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด       
เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น 

รายการประเมิน x S.D. ความเหมาะสม 
ด้านเนื้อหา 4.63 0.41 มากท่ีสุด 
ด้านเทคนิคการผลิต 4.69 0.44 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี  1 แสดงให้ เห็ นว่ าในภาพรวม             
ด้ านเนื้ อหามี ความเหมาะสมอยู่ ในระดับมากท่ี สุ ด             
(x = 4.63, S.D. = 0.41) และด้านเทคนิคการผลิตมีความ
เหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (x = 4.69, S.D. = 0.44)  
 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่ อ น เรี ย น แ ล ะห ลั ง เ รี ย น ข อ งนั ก เรี ย น ท่ี เ รี ย น                 
ด้ วยบท เรียน อิ เล็ กท รอนิ กส์ ร่ วมกับการเรียน รู้         
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิท

เบื้ องต้น  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 
โรงเรียนบ้านหนองปากโลง 
 ผู้ วิ จั ยนํ าบ ท เรียน อิ เล็ กท รอนิ ก ส์ ร่ วม กั บ               
การเรียนรู้แบบร่วม มือโดยใช้ เทคนิค เพ่ื อนคู่ คิ ด               
เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
และสรุปผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ดังตารางที่ 2 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
คะแนน N x S.D. 

ก่อนเรียน 38 14.42 1.95 
หลังเรียน 38 25.34 2.03 
  
 จากตาราง ท่ี  2  แสดงให้ เห็ น ว่ า  ผู้ เรี ยน มี
ผล สัมฤท ธ์ิทางการเรียนหลั งเรียน  ( x =  25.34, 
S.D.=2.03) สูงกว่าก่อนเรียน (x = 14.42, S.D.=1.95)  
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมี     
ต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิดเรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 โรงเรียน        
บ้านหนองปากโลง 

 
ตารางท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิทเบื้องต้น 

รายการประเมิน x S.D. ระดับความพึงพอใจ
1. ตัวอักษรอ่านง่าย 4.74 0.45 มากที่สุด
2. ภาพประกอบ และวิดีโอ สวยงาม เหมาะสมกับเนื้อหา 4.84 0.37 มากที่สุด
3. เทคนิคการนําเสนอน่าสนใจ 4.95 0.23 มากที่สุด
4. คําอธิบายเนื้อหาแต่ละตอนชัดเจน 4.82 0.39 มากที่สุด
5. การจัดลําดับเนื้อหามีความเหมาะสม 4.58 0.68 มากที่สุด
6. ความยากง่ายของเนื้อหามีความเหมาะสม 4.63 0.71 มากที่สุด
7. ปริมาณเนื้อหาเหมาะสมกับเวลาเรียน 4.63 0.63 มากที่สุด
8. ความง่ายในการเข้าถึงและการเรียนรู้ด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 4.89 0.31 มากที่สุด
9. กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ปฏิสัมพันธ์ช่วยเหลือกัน 4.92 0.27 มากที่สุด
10.ความสุขท่ีได้จากการเรียนรู้ด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิด 4.74 0.55 มากที่สุด

สรุป 4.77 0.46 มากท่ีสุด
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อิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านหนอง   
ปากโลง ประกอบด้วยเนื้ อหา  จํานวน  3 หน่ วย        
การเรียนรู้ ได้แก่  
 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 รู้จักกับ Micro:bit กล่าวถึง 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับบอร์ด Micro:bit ส่วนประกอบ
ของบอร์ด ฟี เจอร์และเซนเซอร์ต่าง ๆ  การเขียน
โปรแกรมบนบอร์ด Micro:bit และ Online Editor 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 การเขียนโปรแกรมควบคุม 
Micro:bit กล่าวถึง การใช้ JavaScript Blocks Editor 
(PXT) การจัดการโปรเจกต์ การแสดงผลในรูปแบบโค้ด 
และการทดสอบโปรแกรม  
 หน่วยการเรียนรู้ ท่ี  3 การสร้างผลงานด้วย 
Micro:bit กล่าวถึง ส่วนประกอบของหน้าจอโปรแกรม
การสร้างผลงาน (ไฟหัวใจกระพริบ เกมเป่ายิงฉุบ 
โปรแกรมเสียง) และการดาวน์โหลดโปรแกรมลงบอร์ด 
Micro:bit ตัวอย่างหน้าแรก เนื้อหา และแบบทดสอบ
แสดงดังภาพท่ี 1 

(ก) หน้าแรก (ข) เนื้อหา 

(ค) แบบทดสอบ
 

ภาพที่ 1 (ก) หน้าแรก (ข) เน้ือหา (ค) แบบทดสอบ 
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด       
เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น 

รายการประเมิน x S.D. ความเหมาะสม 
ด้านเนื้อหา 4.63 0.41 มากที่สุด 
ด้านเทคนิคการผลิต 4.69 0.44 มากที่สุด 
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 จากตารางท่ี  1 แสดงให้ เห็ นว่ าในภาพรวม             
ด้ านเนื้ อหามี ความเหมาะสมอยู่ ในระดับมากท่ี สุ ด             
(x = 4.63, S.D. = 0.41) และด้านเทคนิคการผลิตมีความ
เหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (x = 4.69, S.D. = 0.44)  
 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่ อ น เรี ย น แ ล ะห ลั ง เ รี ย น ข อ งนั ก เรี ย น ท่ี เรี ย น                 
ด้ วยบท เรียน อิ เล็ กท รอนิ กส์ ร่ วมกับการเรียน รู้         
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิท

เบื้ องต้น  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 
โรงเรียนบ้านหนองปากโลง 
 ผู้ วิ จั ยนํ าบ ท เรียน อิ เล็ กท รอนิ ก ส์ ร่ วม กั บ               
การเรียนรู้แบบร่วม มือโดยใช้ เทคนิค เพ่ื อนคู่ คิ ด               
เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
และสรุปผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ดังตารางท่ี 2 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
คะแนน N x S.D. 

ก่อนเรียน 38 14.42 1.95 
หลังเรียน 38 25.34 2.03 
  
 จากตาราง ท่ี  2  แสดงให้ เห็ น ว่ า  ผู้ เรี ยน มี
ผลสัมฤท ธ์ิทางการเรียนหลั งเรียน  ( x =  25.34, 
S.D.=2.03) สูงกว่าก่อนเรียน (x = 14.42, S.D.=1.95)  
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมี     
ต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิดเรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 โรงเรียน        
บ้านหนองปากโลง 

 
ตารางท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคเพื่อนคู่คิด เรื่อง ไมโครบิทเบื้องต้น 

รายการประเมิน x S.D. ระดับความพึงพอใจ
1. ตัวอักษรอ่านง่าย 4.74 0.45 มากท่ีสุด
2. ภาพประกอบ และวิดีโอ สวยงาม เหมาะสมกับเนื้อหา 4.84 0.37 มากท่ีสุด
3. เทคนิคการนําเสนอน่าสนใจ 4.95 0.23 มากท่ีสุด
4. คําอธิบายเนื้อหาแต่ละตอนชัดเจน 4.82 0.39 มากท่ีสุด
5. การจัดลําดับเนื้อหามีความเหมาะสม 4.58 0.68 มากท่ีสุด
6. ความยากง่ายของเนื้อหามีความเหมาะสม 4.63 0.71 มากท่ีสุด
7. ปริมาณเนื้อหาเหมาะสมกับเวลาเรียน 4.63 0.63 มากท่ีสุด
8. ความง่ายในการเข้าถึงและการเรียนรู้ด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 4.89 0.31 มากท่ีสุด
9. กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ปฏิสัมพันธ์ช่วยเหลือกัน 4.92 0.27 มากท่ีสุด
10.ความสุขท่ีได้จากการเรียนรู้ด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด 4.74 0.55 มากท่ีสุด

สรุป 4.77 0.46 มากท่ีสุด
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 จากตารางท่ี  3 แสดงให้เห็นว่า ในภาพรวม
ผู้ เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
ร่ วม กั บ ก าร เรี ย น รู้ แบ บ ร่ วม มื อ โด ย ใช้ เท คนิ ค          
เพ่ื อนคู่ คิด  เรื่อง ไมโครบิทเบื้ องต้น  อยู่ในระดับ       
มากท่ีสุด (x = 4.77, S.D. = 0.46) โดยหัวข้อท่ีได้รับ
ความพึงพอใจสูงสุด คือ เทคนิคการนําเสนอน่าสนใจ 
รองลงมา คือ กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ได้ปฏิสัมพันธ์ช่วยเหลือกัน 
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
     1. ผ ล ก า ร พั ฒ น าแ ล ะป ระ เมิ น คุ ณ ภ าพ                         
ของบท เรียน อิ เล็ กท รอนิ กส์ ร่ วมกั บ การเรียน รู้                     
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เรื่อง ไมโครบิท
เบื้องต้น พบว่า มีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด    
ท้ังนี้ เนื่องจากผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์      
อย่างเป็ น ระบบตามขั้ นตอนของ  ADDIE Model     
อย่างเคร่งครัด ซ่ึง ADDIE Model ได้รับการยอมรับ                    
ในวงกว้ าง ว่ าสามารถนํ า ไป ใช้ ใน การออกแบบ         
และพัฒนาสื่ อการเรียนรู้ ได้ เป็นอย่างดี  เริ่มจาก       
การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ นโยบายด้านการศึกษา 
ผู้เรียน จุดประสงค์ เนื้อหา และส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้                    
นําผลการวิเคราะห์ท่ีได้ไปออกแบบและพัฒนาบทเรียน 
ดังนั้นบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีพัฒนาข้ึนจึงมาจาก
ความต้องการท่ีแท้จริงมีท่ีมาท่ีไปสามารถตรวจสอบ
ย้อนหลั งได้  สอดค ล้องกับ  ภานุ มาศ  กองพันธ์                    
และส วีย า  สุ รมณี  (2560) ท่ี ก ล่ า ว ว่ า  บท เรี ยน
อิ เล็ กท รอนิ กส์ มี คุณ ภาพอ ยู่ ใน ระ ดับมาก ท่ี สุ ด     
เนื่ องจากผู้ วิจัยออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์      
ตามทฤษฎีการศึกษา กําหนดเนื้อหา และวัตถุประสงค์
ไว้อย่างครบถ้วน ผ่านการประเมินโดยผู้ เชี่ยวชาญ              
นํ า ข้อ เสนอแนะมาปรับป รุ งจน ได้บท เรียนที่ มี        
ความสมบูรณ์ สามารถนําไปใช้ในการเรียนการสอน          
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ จากการค้นคว้าข้อมูลพบว่า 
การนําเทคนิคการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพมาใช้ร่วมกับ
บทเรียน อิ เล็ กทรอนิ กส์ จะส่ งผลให้ผู้ เรียนได้ รับ          

การพัฒนาทั้งด้านความรู้และทักษะการคิดระดับสูง 
สอดคล้องกับ  Kothiyal et al., (2014) ท่ี กล่ าวว่ า 
เทคนิคเพ่ือนคู่คิดช่วยส่งเสริมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน
และการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงเหตุผล 
สะท้อนความเข้าใจ และได้รับผลตอบกลับเกี่ยวกับการ
เรียนรู้ในทันที จากการศึกษากึ่งทดลองพบว่า ผู้เรียน    
ท่ี เรี ย น รู้ ด้ ว ย เท คนิ ค เพ่ื อ น คู่ คิ ด  มี ผ ล สั ม ฤท ธิ์        
ทางการเรียนสูงกว่าผู้ เรียนท่ีเรียนรู้เนื้อหาเดียวกัน    
ด้วยวิธีการบรรยาย จากการสํารวจและสัมภาษณ์พบว่า 
ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นไปในแนวทางเดียวกันว่า 
กิ จก รรมการ เรียน รู้ แบบ ร่วม มือ โดยใช้ เท คนิ ค         
เพ่ือนคู่คิด ช่วยปรับปรุงกรอบความคิดของพวกเขา 
จากมุมมองของผู้ สอนพบว่า  เทคนิค เพ่ื อนคู่ คิ ด        
ช่วยจัดการกับปัญหาท่ีพบในชั้นเรียนขนาดใหญ่ เช่น 
ผู้เรียนฟุ้งซ่านไม่สนใจ  
     2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน     
ก่ อ น เรี ย น แ ล ะห ลั ง เ รี ย น ข อ งนั ก เรี ย น ท่ี เรี ย น           
ด้ วยบท เรียน อิ เล็ กท รอนิ กส์ ร่ วมกับการเรียน รู้          
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิท
เบื้องต้น พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน    
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  ท้ั ง น้ี เนื่องจากเน้ือหา               
ในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ประกอบด้วย ทฤษฎีและ
แบบฝึกปฏิบัติ อีกท้ังยังมีวิดีโอสาธิตท่ีผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้และปฏิบัติตามได้ด้วยตนเอง หากมีข้อสงสัย
หรือไม่ทันตรงจุดใดก็สามารถทบทวนได้บ่อยคร้ัง           
ตาม ท่ีต้องการ การใช้ เทคนิค เพ่ื อนคู่ คิ ด มีความ
เหมาะสมกับการสอนรายวิชาเขียนโปรแกรม เน่ืองจาก
เทคนิคเพ่ือนคู่คิดเปิดโอกาสให้ผู้เรียนคิดหาคําตอบ   
แล้วอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับคู่ของตนเอง 
สรุปคําตอบท่ีได้นําเสนอให้ผู้เรียนคู่ อ่ืน ๆ ได้รับฟัง               
ด้วย ซ่ึงผู้เรียนจะได้ตรวจสอบความเข้าใจและได้รับ
ความรู้ใหม่ ๆ เพิ่มเติม สอดคล้องกับนพดล ผู้มีจรรยา 
และพรนภา  อิ น ทํ า  (2563) ท่ี ก ล่ าวว่ า  ผู้ เรี ยน               
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
เนื่องจากบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนามีประสิทธิภาพ               
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และคุณภาพท่ีดี มีการใช้สื่อ ท่ีหลากหลายในการ
นําเสนอเนื้อหาเพื่อให้ผู้เรียนทําความเข้าใจได้โดยง่าย 
เช่น อธิบายข้ันตอนการต่อวงจรไฟฟ้าโดยใช้สื่อวิดีโอ 
รวมไปถึงการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด 
ผู้ เรียนจะได้คิดหาคําตอบด้วยตนเอง จับคู่ปรึกษา   
หารือ  แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ เพ่ือนร่วมชั้น                     
ในบรรยากาศที่ เป็นกันเอง ส่งผลให้ผู้ เรียนมีความ    
ตั้ งใจเรียนมากกว่าการสอนแบบปกติ สอดคล้องกับ 
Choirul et al., (2018) ท่ี กล่ าวว่ า ก าร ใช้ เท ค นิ ค       
เพื่อนคู่คิดจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสามารถใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ซ่ึงเป็นพ้ืนฐานของการเขียน
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ เทคนิคเพื่อนคู่คิดสามารถ
นําไปใช้ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ตลอดจนการฝึกอบรม
ได้เป็นอย่างดี เนื่องจากการเรียนรู้เร่ิมต้นจากการคิด
หรือการแก้ปัญหาด้วยตนเอง แล้วอภิปรายผลการคิด
ให้คู่สนทนาฟัง ร่วมมือกันแก้ปัญหา แล้วจึงนําเสนอผล
การอ ภิ ป รายหน้ าชั้ น เรี ยน  และสอดคล้ อ งกั บ 
Adewale Owodunni Saka (2 0 2 0 )  ท่ี ก ล่ า ว ว่ า                   
การเรียนรู้รายวิชาการเขียนโปรแกรมด้วยเทคนิค  
เพ่ือนคู่คิดสามารถเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิในการเขียนโปรแกรม     
อีกท้ังยังช่วยให้ผู้เรียนเก็บรักษาความรู้ไว้ได้อย่างคงทน 
ผู้เรียนมีแรงจูงใจในการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
มาก ข้ึน  อย่างไรก็ตามประสิทธิภาพของเทคนิค     
เพ่ือนคู่คิดสามารถลดลงได้หากผู้ เรียนไม่ให้ความ
ร่วมมือ คิดแต่จะพ่ึงพาผู้ เรียนท่ีเก่งกว่า และการมี    
ส่วนร่วมท่ีไม่เท่าเทียมกันในกลุ่ม 
     3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมี     
ต่ อบท เรียน อิ เล็ ก ท รอนิ ก ส์ ร่ วม กั บ ก าร เรียน รู้                     
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิท
เบื้องต้น พบว่า ในภาพรวมผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมากท่ีสุด ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
เป็นสื่อการเรียนรู้ ท่ีน่าสนใจ เข้าถึงได้ง่าย มีการใช้
เทคโนโลยี มัลติ มี เดียในการนํ าเสนอเนื้ อหา เช่น 
ตัวอักษร ภาพนิ่ง วิดีโอ และเสียง ผู้ เรียนสามารถ
ควบคุมการเรียนรู้ด้วยตนเองตามศักยภาพท่ีแตกต่าง

กัน  สอดคล้องกับ  นวัฒธนโชติ  อัครสําราญวงศ์              
และคณะ (2563) ท่ีกล่าวว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อบทเรียนออนไลน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด เนื่องจาก
บทเรียนออนไลน์ใช้งานง่าย ผู้ เรียนสามารถเข้าถึง
บทเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา เรียนรู้ด้วยตนเองได้อย่าง
สะดวก และสามารถเรียนซํ้าได้ตามความต้องการ 
สอดคล้องกับ Zahedi and Dehghan (2019) ท่ีกล่าว
ว่า ทุกวันนี้มีจํานวนผู้คนท่ีให้ความสนใจในการศึกษา
แบบออน ไลน์ เพิ่ ม ม าก ข้ึ น  เนื่ อ งจ ากบท เรี ยน
อิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้ผู้ เรียนมีอิสระในการเรียนรู้ 
สามารถสั ม ผั สป ระสบการณ์ ศึ กษ าท างไกล ได้
ตลอดเวลา สอดคล้องกับ Rongbutsri et al. (2018) 
ท่ีกล่าวว่า ผู้ เรียนมีความพึ งพอใจและมีเสรีภาพ         
ในการเรียนรู้ด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มีการใช้      
สื่อแบบปฏิสัมพันธ์พร้อมแบบฝึกหัดทําให้ผู้ เรียน        
มีความคล่องตัวในการเรียนรู้ จึงอยู่เหนือขอบเขต     
ของเวลาและสถานที่ การนําเทคนิคเพ่ือนคู่คิดมาใช้
ร่วมกับบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์จะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน
ตื่ น ตัวทํ ากิ จกรรม กับคู่ ของตน เอง  ผู้ เรียนจะได้
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในบรรยากาศท่ีเป็นมิตร 
ส่งเสริมให้ผู้เรียน กล้าพูด กล้าถาม กล้าแสดงออก   
มากข้ึน  รวมถึงได้บู รณาการความคิดของตนเอง      
กับผู้อ่ืนเข้าด้วยกัน สอดคล้องกับ Schweitzer et al., 
(2011) ท่ีกล่าวว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค
เพ่ือนคู่คิดช่วยให้ผู้ เรียนเข้าใจแนวคิดพ้ืนฐานและ
อัลกอริธึมช่วยอํานวยความสะดวกในการทํางาน
ร่วมกัน ผู้เรียนสนุกกับการเรียนรู้ และให้คะแนนความ
พึงพอใจอยู่ในระดับสูง สอดคล้องกับ Kothiyal et al., 
(2013)  ท่ีได้สังเกตห้องเรียนการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น              
แบบเรียลไทม์ พบว่า ร้อยละ 83 ของผู้เรียนมีส่วนร่วม
อย่างเต็มท่ีในกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคเพ่ือนคู่คิด พฤติกรรมเด่นท่ีแสดงออกมา คือ 
การเขียนวิธีการแก้ปัญหา (Think) การแลกเปล่ียน
เรียนรู้ กั บ คู่ ของตน เอง  (Pair) การร่วมอภิ ป ราย        
ในชั้นเรียน (Share) โดยผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างมาก   
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 จากตารางท่ี  3 แสดงให้เห็นว่า ในภาพรวม
ผู้ เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
ร่ วม กั บ ก าร เรี ย น รู้ แบ บ ร่ วม มื อ โด ย ใช้ เท คนิ ค          
เพ่ื อนคู่ คิด  เรื่อง ไมโครบิทเบื้ องต้น  อยู่ในระดับ       
มากท่ีสุด (x = 4.77, S.D. = 0.46) โดยหัวข้อท่ีได้รับ
ความพึงพอใจสูงสุด คือ เทคนิคการนําเสนอน่าสนใจ 
รองลงมา คือ กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ได้ปฏิสัมพันธ์ช่วยเหลือกัน 
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
     1. ผ ล ก า ร พั ฒ น าแ ล ะป ระ เมิ น คุ ณ ภ าพ                         
ของบท เรียน อิ เล็ กท รอนิ กส์ ร่ วมกั บ การเรียน รู้                     
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เรื่อง ไมโครบิท
เบื้องต้น พบว่า มีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด    
ท้ังนี้ เน่ืองจากผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์      
อย่างเป็ น ระบบตามขั้ นตอนของ  ADDIE Model     
อย่างเคร่งครัด ซ่ึง ADDIE Model ได้รับการยอมรับ                    
ในวงกว้ าง ว่ าสามารถนํ า ไป ใช้ ใน การออกแบบ         
และพัฒนาสื่ อการเรียนรู้ ได้ เป็นอย่างดี  เริ่มจาก       
การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ นโยบายด้านการศึกษา 
ผู้เรียน จุดประสงค์ เนื้อหา และส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้                    
นําผลการวิเคราะห์ท่ีได้ไปออกแบบและพัฒนาบทเรียน 
ดังนั้นบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีพัฒนาข้ึนจึงมาจาก
ความต้องการท่ีแท้จริงมีท่ีมาที่ไปสามารถตรวจสอบ
ย้อนหลั งได้  สอดค ล้องกับ  ภานุ มาศ  กองพันธ์                    
และส วีย า  สุ รมณี  (2560) ท่ี ก ล่ า ว ว่ า  บท เรียน
อิ เล็ กท รอนิ กส์ มี คุณ ภาพอ ยู่ ใน ระ ดับมาก ท่ี สุ ด     
เนื่ องจากผู้ วิจัยออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์      
ตามทฤษฎีการศึกษา กําหนดเนื้อหา และวัตถุประสงค์
ไว้อย่างครบถ้วน ผ่านการประเมินโดยผู้ เชี่ยวชาญ              
นํ า ข้อ เสนอแนะมาปรับป รุ งจน ได้บท เรียนที่ มี        
ความสมบูรณ์ สามารถนําไปใช้ในการเรียนการสอน          
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ จากการค้นคว้าข้อมูลพบว่า 
การนําเทคนิคการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพมาใช้ร่วมกับ
บทเรียน อิ เล็ กทรอนิ กส์ จะส่ งผลให้ผู้ เรียนได้รับ          

การพัฒนาทั้งด้านความรู้และทักษะการคิดระดับสูง 
สอดคล้องกับ  Kothiyal et al., (2014) ท่ี กล่ าวว่ า 
เทคนิคเพ่ือนคู่คิดช่วยส่งเสริมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน
และการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงเหตุผล 
สะท้อนความเข้าใจ และได้รับผลตอบกลับเกี่ยวกับการ
เรียนรู้ในทันที จากการศึกษากึ่งทดลองพบว่า ผู้เรียน    
ท่ี เรี ย น รู้ ด้ ว ย เท คนิ ค เพ่ื อ น คู่ คิ ด  มี ผ ล สั ม ฤท ธิ์        
ทางการเรียนสูงกว่าผู้ เรียนท่ีเรียนรู้เนื้อหาเดียวกัน    
ด้วยวิธีการบรรยาย จากการสํารวจและสัมภาษณ์พบว่า 
ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นไปในแนวทางเดียวกันว่า 
กิ จก รรมการ เรียน รู้ แบบ ร่วม มือ โดยใช้ เท คนิ ค         
เพ่ือนคู่คิด ช่วยปรับปรุงกรอบความคิดของพวกเขา 
จากมุมมองของผู้ สอนพบว่า  เทคนิค เพ่ื อนคู่ คิ ด        
ช่วยจัดการกับปัญหาท่ีพบในชั้นเรียนขนาดใหญ่ เช่น 
ผู้เรียนฟุ้งซ่านไม่สนใจ  
     2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน     
ก่ อ น เรี ย น แ ล ะห ลั ง เ รี ย น ข อ งนั ก เรี ย น ท่ี เรี ย น           
ด้ วยบท เรียน อิ เล็ กท รอนิ กส์ ร่ วมกับการเรียน รู้          
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิท
เบื้องต้น พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน    
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  ท้ั งนี้ เนื่ องจากเน้ือหา               
ในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ประกอบด้วย ทฤษฎีและ
แบบฝึกปฏิบัติ อีกท้ังยังมีวิดีโอสาธิตท่ีผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้และปฏิบัติตามได้ด้วยตนเอง หากมีข้อสงสัย
หรือไม่ทันตรงจุดใดก็สามารถทบทวนได้บ่อยคร้ัง           
ตาม ท่ีต้องการ  การใช้ เทคนิค เพ่ื อนคู่ คิ ด มีความ
เหมาะสมกับการสอนรายวิชาเขียนโปรแกรม เนื่องจาก
เทคนิคเพ่ือนคู่คิดเปิดโอกาสให้ผู้เรียนคิดหาคําตอบ   
แล้วอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับคู่ของตนเอง 
สรุปคําตอบท่ีได้นําเสนอให้ผู้เรียนคู่ อ่ืน ๆ ได้รับฟัง               
ด้วย ซ่ึงผู้เรียนจะได้ตรวจสอบความเข้าใจและได้รับ
ความรู้ใหม่ ๆ เพิ่มเติม สอดคล้องกับนพดล ผู้มีจรรยา 
และพรนภา  อิ น ทํ า  (2563) ท่ี ก ล่ าวว่ า  ผู้ เรี ยน               
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
เนื่องจากบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนามีประสิทธิภาพ               
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และคุณภาพท่ีดี มีการใช้สื่อ ท่ีหลากหลายในการ
นําเสนอเนื้อหาเพื่อให้ผู้เรียนทําความเข้าใจได้โดยง่าย 
เช่น อธิบายข้ันตอนการต่อวงจรไฟฟ้าโดยใช้สื่อวิดีโอ 
รวมไปถึงการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด 
ผู้ เรียนจะได้คิดหาคําตอบด้วยตนเอง จับคู่ปรึกษา   
หารือ  แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ เพ่ือนร่วมชั้น                     
ในบรรยากาศที่ เป็นกันเอง ส่งผลให้ผู้ เรียนมีความ    
ตั้ งใจเรียนมากกว่าการสอนแบบปกติ สอดคล้องกับ 
Choirul et al., (2018) ท่ี กล่ าวว่ า ก าร ใช้ เท ค นิ ค       
เพื่อนคู่คิดจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสามารถใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ซ่ึงเป็นพ้ืนฐานของการเขียน
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ เทคนิคเพื่อนคู่คิดสามารถ
นําไปใช้ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ตลอดจนการฝึกอบรม
ได้เป็นอย่างดี เนื่องจากการเรียนรู้เร่ิมต้นจากการคิด
หรือการแก้ปัญหาด้วยตนเอง แล้วอภิปรายผลการคิด
ให้คู่สนทนาฟัง ร่วมมือกันแก้ปัญหา แล้วจึงนําเสนอผล
การอ ภิ ป รายหน้ าชั้ น เรี ยน  และสอดค ล้อ งกั บ 
Adewale Owodunni Saka (2 0 2 0 )  ท่ี ก ล่ า ว ว่ า                   
การเรียนรู้รายวิชาการเขียนโปรแกรมด้วยเทคนิค  
เพ่ือนคู่คิดสามารถเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิในการเขียนโปรแกรม     
อีกท้ังยังช่วยให้ผู้เรียนเก็บรักษาความรู้ไว้ได้อย่างคงทน 
ผู้เรียนมีแรงจูงใจในการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
มาก ข้ึน  อย่างไรก็ตามประสิท ธิภาพของเทคนิค     
เพ่ือนคู่คิดสามารถลดลงได้หากผู้ เรียนไม่ให้ความ
ร่วมมือ คิดแต่จะพ่ึงพาผู้ เรียนท่ีเก่งกว่า และการมี    
ส่วนร่วมที่ไม่เท่าเทียมกันในกลุ่ม 
     3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมี     
ต่ อบท เรียน อิ เล็ ก ท รอนิ ก ส์ ร่ วม กั บ ก าร เรี ยน รู้                     
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคเพ่ือนคู่คิด เร่ือง ไมโครบิท
เบื้องต้น พบว่า ในภาพรวมผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมากท่ีสุด ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
เป็นสื่อการเรียนรู้ ท่ีน่าสนใจ เข้าถึงได้ง่าย มีการใช้
เทคโนโลยี มัลติ มี เดียในการนํ าเสนอเนื้ อหา เช่น 
ตัวอักษร ภาพนิ่ง วิดีโอ และเสียง ผู้ เรียนสามารถ
ควบคุมการเรียนรู้ด้วยตนเองตามศักยภาพท่ีแตกต่าง

กัน  สอดคล้องกับ  นวัฒธนโชติ  อัครสําราญวงศ์              
และคณะ (2563) ท่ีกล่าวว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อบทเรียนออนไลน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด เนื่องจาก
บทเรียนออนไลน์ใช้งานง่าย ผู้ เรียนสามารถเข้าถึง
บทเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา เรียนรู้ด้วยตนเองได้อย่าง
สะดวก และสามารถเรียนซํ้าได้ตามความต้องการ 
สอดคล้องกับ Zahedi and Dehghan (2019) ท่ีกล่าว
ว่า ทุกวันนี้มีจํานวนผู้คนท่ีให้ความสนใจในการศึกษา
แบบออน ไลน์ เพิ่ ม ม าก ข้ึ น  เนื่ อ งจ ากบท เรี ยน
อิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้ผู้ เรียนมีอิสระในการเรียนรู้ 
สามารถสั ม ผั สป ระสบการณ์ ศึ กษ าท างไกล ได้
ตลอดเวลา สอดคล้องกับ Rongbutsri et al. (2018) 
ท่ีกล่าวว่า ผู้ เรียนมีความพึ งพอใจและมีเสรีภาพ         
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ร่วมกับบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์จะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน
ตื่ น ตัวทํ ากิ จกรรม กับคู่ ของตน เอง  ผู้ เรียนจะได้
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ส่งเสริมให้ผู้เรียน กล้าพูด กล้าถาม กล้าแสดงออก   
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ร่วมกัน ผู้เรียนสนุกกับการเรียนรู้ และให้คะแนนความ
พึงพอใจอยู่ในระดับสูง สอดคล้องกับ Kothiyal et al., 
(2013)  ท่ีได้สังเกตห้องเรียนการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น              
แบบเรียลไทม์ พบว่า ร้อยละ 83 ของผู้เรียนมีส่วนร่วม
อย่างเต็มท่ีในกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคเพ่ือนคู่คิด พฤติกรรมเด่นท่ีแสดงออกมา คือ 
การเขียนวิธีการแก้ปัญหา (Think) การแลกเปล่ียน
เรียนรู้ กั บ คู่ ของตน เอง  (Pair) การร่วมอภิ ป ราย        
ในชั้นเรียน (Share) โดยผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างมาก   
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ถึ งร้ อ ยละ  62  ใน ช่ ว งก ารคิ ด  และ ร้อยละ  70         
ในช่วงจับคู่ 
 
ข้อเสนอแนะ 
     1. ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1 ผู้สอนควรเตรียมความพร้อมในด้าน
อุ ป ก รณ์ ก า ร เรี ย น รู้  ท้ั ง ฮ าร์ ด แ ว ร์  ซอฟ ต์ แ ว ร์                     
และเครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้สามารถใช้งานได้อย่าง     
มีประสิทธิภาพ  เพ่ือให้การเรียนการสอนเป็นไป       
อย่างราบรื่นและรวดเร็ว 

 1.2 ผู้สอนควรจัดสภาพแวดล้อมให้เอ้ือต่อการ
ทํากิจกรรมเป็นคู่  แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน              
และการนําเสนอผลงาน 
     2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
     การวิจัยในอนาคตควรพัฒนาสื่อการเรียนรู้
เ พ่ื อ ใ ห้ ค ว า ม รู้ เกี่ ย ว กั บ ก า ร เขี ย น โป ร แ ก ร ม
ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีทันสมัยเป็นท่ีนิยมในปัจจุบัน เช่น 
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