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บทคัดย่อ 
       การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม    
จากกระดาษสาผักตบชวา 2) พัฒนาทักษะการประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 3) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม        
จากกระดาษสาผักตบชวากับเกณฑ์ร้อยละ 80 และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรม     
การเรียนรู้โครงงาน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3/12 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สวนกุหลาบ
วิทยาลัย สมุทรปราการ ปีการศึกษา 2562 จํานวน 47 คน โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ        
1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน เร่ือง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 2) แบบทดสอบ     
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน 4) แบบประเมิน          
ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย            
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบแบบที One sample t–test ผลการวิจัย พบว่า 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา โดยภาพรวมมีความเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 
4.61,S.D.=.08) และมีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.95/85.74 2) นักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน 
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เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา พบว่า มีผลการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์ในภาพรวมอยู่
ในระดับมาก ( x = 3.89,S.D.= 0.60) 3) นักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวาพบว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดอย่างมีนัยส าคัญ     
ทางสถิติที่ระดับ .01 โดยได้คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 25.72 และ 4) นักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวามีความพึงพอใจต่อการเรียน ในระดับมาก 
( x = 4.40, S.D. = 0.61) 

ค้าส้าคัญ : ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม กระดาษสาผักตบชวา 
 
ABSTRACT  

The purposes of this research were 1) to develop a project-based learning package on 
the topic of handicraft products made of water hyacinth paper; 2) to develop the handicraft    
skills concerning the manufacture of products made of water hyacinth paper; 3) to compare the 
learning achievement of the students using the project-based learning package based on the 
criterion of 80 percent; and 4) to study the students’ satisfaction towards the project-based 
learning package. The sample group, derived from cluster random sampling, comprised 47 
students in Mathayomsuksa 3/12 in the academic year 2019 at Nawamintrachinutit 
Suankularbwitayalai Samutprakarn School. The tools for this research included 1) the project-
based learning package titled handicrafts products made of water hyacinth paper; 2) the 
students’ learning achievement test; 3) the lesson plans for the project-based learning package; 
and 4) the evaluation form to assess the students’ satisfaction toward the project-based learning 
package. The statistical devices used to analyze the data were mean, standard deviation and one 
sample t–test. The findings indicated that: 1) The overall level of appropriateness of the project-
based learning package was at a high level ( x  = 4.61, S.D. =.08) and the efficiency values of the 
package were 82.95/85.74 percent; 2) The development of the students’ skills through the use of 
the learning package was at a high level ( x  = 3.89, S.D. = 0.60); 3) The students’ learning 
achievement after the use of the project-based learning package titled handicraft products made 
of water hyacinth paper was at a high level with the statistical significance at .01, and with the 
average of post-test score of 25.72; and 4) The students’ satisfaction towards the project-based 
learning package was at a high level ( x  = 4.40, S.D. = 0.61).  
 
Keywords : project-based learning package, handicraft products, water hyacinth paper 
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บทนํา      
 การศึกษาเป็นกระบวนการหน่ึงท่ีมีความสําคัญ     
ต่อการพัฒนาประเทศชาติให้ เจ ริญทัด เทียมกับ
อารยประเทศ การศึกษาจึงเป็นปัจจัยสําคัญท่ีจะนําไปสู่
การพัฒนาด้านอ่ืน ๆ และเยาวชนไทยท่ีเป็นกําลัง
สําคัญในอนาคตของประเทศจึงควรได้รับการศึกษา            
ท่ี ท่ั ว ถึ ง แ ล ะ มี คุ ณ ภ า พ ม า ก ข้ึ น ใน ห ลั ก สู ต ร              
และกระบวนการเรียนรู้จะเป็นหลักสูตรที่มุ่งเสริมสร้าง     
ให้ผู้ เรียนคิดเป็นทําเป็นและเป็นบุคคลท่ีเป็นคนดี        
และคนเก่งในเวลาเดียวกันโดยมีความสอดคล้องกับวิถี
ชีวิตในปัจจุบัน ซ่ึงตรงกับพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา 
มาตรา 24 ได้ระบุว่า “การจัดกระบวนการเรียนรู้      
ให้ดําเนินการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้อง
กับความต้องการของผู้เรียนโดยคํานึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลฝึกทักษะกระบวนการคิดการจัดการ    
ให้ทําได้ คิดเป็น รักการอ่านและใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง”
และพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ .ศ. 2542 
มาตรา 22 กล่าวว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า
ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเอง
ได้และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการ
จัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถพัฒนา     
ตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ (พระราชบัญญัติ
ก ารศึ กษ าแ ห่ งช าติ  พ .ศ . 2542, 7) จากกระแส     
ความเปลี่ยนแปลงดังกล่าวทําให้กระทรวงศึกษาธิการ
ต้องจัดการศึกษาเพื่อเพ่ิมสมรรถภาพของคนไทยให้มี
ความสามารถในการพึ่งพาตนเองมากข้ึน ซ่ึงจําเป็น  
ต้องอาศัยพ้ืนฐานท่ีสําคัญของคนคือ ต้องเป็นคน       
คิดเป็น ทําเป็น แก้ปัญหาเป็น  (ศิริกาญน์ โกสุมภ์      
และด ารณี  คํ าวั จนั ง , 2551, 5) และการป ฏิ รูป       
การเรียนรู้เป็นหัวใจของการปฏิรูปการศึกษา ครูเป็น
หัวใจของการปฏิรูปการเรียนรู้ ทําให้นักเรียนพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้ อันเป็นทักษะสําคัญ ท่ีช่วยให้
นักเรียนค้นคว้า และสร้างความรู้ด้วยตนเอง ด้วยการมี

ทักษะการคิดและทักษะทางสังคมอันเป็นทักษะสําคัญ
ของการใช้กระบวนการเรียนรู้ โดยปัจจุบันระบบ
การศึกษายังต้องส่งเสริมสนับสนุนให้ครูไทยตั้งแต่ระดับ
ปฐมวัยถึงระดับมหาวิทยาลัย จัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอน
แบบโครงงาน  การเรียนรู้ ท่ี ใช้ โครงงาน เป็นฐาน 
เสริมสร้างให้นักเรียน ผู้เรียนทําโครงงานอันเป็นการ
พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (creative 
problem solving skills) ในศตวรรษท่ี 21 ผลผลิต    
ท่ี ได้มาจะเป็นงานสร้างสรรค์ (creative product) 
(พิมพันธ์ เดชะคุปต์และพเยาว์ ยินดีสุข, 2559, 15)     
ในปัจจุบันการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยีนั้นยังมีการพัฒนาการ
สอนน้อยกว่ากลุ่มสาระอื่น เม่ือเปรียบเทียบในหลักสูตร
เดียวกัน โรงเรียนโดยท่ัวไปยังจัดการเรียนการสอน     
ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี    
ได้ไม่เต็มท่ีไม่ครบตามหลักสูตรเนื่องจากผู้สอนไม่เห็น
ความสําคัญจึงไม่ทําให้เกิดความภาคภูมิใจในวิชาท่ีสอน
ไม่พยายามสร้างสรรค์และแสวงหาเทคนิคการสอน  
ใหม่ ๆ และมีความคิดว่าใครก็สอนในกลุ่มวิชานี้ได้ 
นอกจากนี้ยังพบว่า การจัดการเรียนรู้ท่ีผ่านมาผู้สอน   
ยังเน้นการถ่ายทอดเนื้อหาวิชามากกว่าการเรียนรู้     
จากสภาพท่ีเป็นจริงและไม่เน้นกระบวนการท่ีผู้เรียน   
ได้พัฒนาในด้านความคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ แสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง อีกท้ังไม่ได้นําเทคโนโลยีท่ีทันสมัย
มาใช้ และขาดการพัฒนาสื่อในรูปแบบต่าง ๆ  
      จากการตรวจสอบผลการเรียนของนักเรียน       
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นโรงเรียนนวมินทราชินู ทิศ       
สวนกุหลาบวิทยาลัย สมุทรปราการ ปีการศึกษา 2561 
พบว่า มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาการงานอาชีพ   
และเทคโนโลยีเพียง 68.89% ซ่ึงต่ํ ากว่าเป้าหมาย           
ของโรงเรียนท่ีตั้งไว้ 80% (โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ   
สวนกุหลาบวิทยาลัย  สมุทรปราการ , 2561, 75) 
สาเหตุของปัญหาคือ ผู้สอนใช้วิธีการแบบบรรยาย    
และสาธิตซ่ึงเป็นการสอนท่ีไม่ได้ฝึกปฏิบัติ ให้ เกิด
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กระบวนการเรียนรู้และทักษะกระบวนการท างาน 
ประการที่สอง นักเรียนไม่ได้ให้ความส าคัญ และไม่เอา
ใจใส่ในการเรียนกลุ่มวิชานี้เพราะนักเรียนคิดว่าวิชานี้
ไม่ได้น าไปใช้ในการคิดคะแนนการทดสอบระดับชาติ 
หรือ O-NET รวมไปถึงนักเรียนไม่ได้ออกความคิดเห็น 
และพัฒนาฝีมือของตัวนักเรียน จึงท าให้นักเรียนไม่เห็น
ถึงความส าคัญของวิชานี้ ส่งผลให้นักเรียนขาดทักษะ      
ในการท างาน ทักษะการจัดการ และการท างานเป็นหมู่
คณะ ไม่เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่องาน ตลอดจน  
ไม่มีคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่ เป็นพื้นฐาน       
ที่ท าให้ผู้เรียนสามารถช่วยเหลือตนเองและพึ่งตนเองได้    
ในการด าเนินชีวิตในประจ าวัน ผู้วิจัยในฐานะผู้สอน
กลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยีจึงสนใจที่จะพัฒนา
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเรื่อง การประดิษฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 เพื่อใช้ในการจัดการเรียนรู้ เพราะการจัดการ
เรี ยนรู้ แบบ โครงงาน เป็ นการจั ดประสบการณ์           
การเรียนรู้ที่ เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้ เรียนสามารถ    
เลือกและสร้างกระบวนการเรียนรู้ ได้ด้วยตนเอง       
โดยวิธีการและจากแหล่ งความรู้ ที่ หลากหลาย          
อันน าไปสู่การพัฒนาการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนา
นักเรียนให้อยู่รอดในสังคมได้ต่อไป 
 
วัตถุประสงคข์องการวิจัย 
      1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน 
เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา
ผักตบชวา กลุ่ ม สาระการเรียนรู้ การงานอาชีพ        
และเทคโนโลยีช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ     
ตามเกณฑ์ 80/80 
      2. เพื่อพัฒนาทักษะการประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม
จากกระดาษสาผักตบชวา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

      3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน       
ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน 
เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา
ผักตบชวา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 กับเกณฑ์ร้อยละ 80 
      4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียน   
ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา กลุ่มสาระ    
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีช้ันมัธยมศึกษา   
ปีท่ี 3 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
      ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
      ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียน     
โรงเรียนนวมิ นทราชินู ทิ  สวนกุหลาบวิทยาลั ย 
สมุทรปราการ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 ภาคเรียนที่ 2       
ปีการศึกษา 2562 ห้องเรียนปกติ จ านวน 6 ห้องเรียน 
ได้แก่ ห้อง ม.3/6–ม.3/12 จ านวนนักเรียน 272 คน 
      กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียน 
โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ  สวนกุหลาบวิทยาลัย 
สมุทรปราการ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/12 ภาคเรียนที่ 2   
ปีการศึกษา 2562 จ านวน 47 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่ม
แบบกลุ่ม (cluster random sampling) 
       ขอบเขตด้านเวลา 
 ผู้วิจัยใช้เวลาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
จ านวน 16 คาบ คาบเรียนละ 50 นาที โดยด าเนิน     
ต าม แ ผ น ก า รจั ด ก า ร เรี ย น รู้ ที่ ผู้ วิ จั ย ส ร้ า งขึ้ น          
จ านวน 4 แผน 
 
วิธีด้าเนินการวิจัย 
      เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 1. ชุ ด กิ จก รรม การเรี ยน รู้ โค รงงาน  เรื่ อ ง          
การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา     
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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี              
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวนทั้งสิ้น 4 ชุด 
        2. แบ บทดสอบ ผลสั ม ฤทธิ์ ท างก าร เรี ย น        
แ บ บ เลื อ ก ต อ บ  4 ตั ว เลื อ ก  จ า น ว น  30 ข้ อ               
เรื่องการประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา
ผักตบชวา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
        3. แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ ชุดกิจกรรม       
การเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม      
จากกระดาษสาผักตบชวากลุ่ มสาระการเรียนรู้        
การงาน อา ชีพและ เทค โน โลยี ช้ั น มั ธยมศึ กษ า              
ปีท่ี 3 จ านวน 4 แผน  
        4. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน       
ที่ เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน เรื่อง         
การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี     
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
        5. แ บ บ ป ร ะ เมิ น ทั ก ษ ะ ก า ร ป ร ะ ดิ ษ ฐ์ 
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา กลุ่มสาระ    
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีช้ันมัธยมศึกษา     
ปีท่ี 3 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
       หลังจากที่ได้พัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย       
ทุกรายการให้มีประสิทธิ์ภาพตามที่ต้องการแล้ว         
ได้น าไปทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างช้ันมัธยม   
ศึกษาปีที่  3/12 ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2562 
จ านวน 47 คน โดยใช้เวลาการทดลองสัปดาห์ละ 1 วัน 
วันละ 2 คาบ จ านวน 8 สัปดาห์ รวม 16 คาบ ท าการ
ทดสอบหลังเรียนเพื่อเปรียบเทียบกันเกณฑ์ที่ตั้งไว้    
โดยใช้แบบแผนการทดลองขั้นต้น (One-Shot Case 
Study) และหาค่าทางสถิติ ดังนี้ 
      1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม      
การเรียนรู้โครงงานเรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม   
จากกระดาษสาผักตบชวา โดยน าคะแนนของนักเรียน    

ทุกคนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดในชุดกิจกรรมทุกชุด   
มารวมกันแล้วหาค่าเฉลี่ย ร้อยละ เทียบกับคะแนน    
จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    
หลังเรียนของนักเรียนทุกคนรวมกันแล้วหาค่าเฉลี่ย   
ร้อยละ ผู้วิจัยก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพที่ระดับ 
80/80  
      2. วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนัก เรียนที่ เรียนด้ วย ชุดกิจกรรมการเรียนรู้    
โค รงงาน  เรื่ อ ง  ก ารป ระดิ ษ ฐ์ ศิ ล ป หั ต ถก รรม            
จากกระดาษสาผักตบชวา โดยการทดสอบแบบที    
One sample t–test 
      3. วิ เคราะห์ผลการประเมินความพึงพอใจ         
ของนัก เรียนที่ เรียนด้ วย ชุดกิจกรรมการเรียนรู้    
โค รงงาน  เรื่ อ ง  ก ารป ระดิ ษ ฐ์ ศิ ล ป หั ต ถก รรม           
จากกระดาษสาผักตบชวา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพ และเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สถิติที่ใช้ 
คือ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โค รงงาน  เรื่ อ ง  ก ารป ระดิ ษ ฐ์ ศิ ล ป หั ต ถก รรม           
จากกระดาษสาผักตบชวา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 ผู้วิจัย      
ขอน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับดังนี้ 
 1. ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน 
เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา
ผักตบชวา  
 จากการน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน       
เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา
ผักตบชวา ให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 5 ท่าน 
ตรวจสอบและประเมินคุณภาพ โดยใช้แบบประเมิน
คุณภาพด้านหลักสูตรและเนื้อหา ด้านการออกแบบ
พัฒนาสื่อนวัตกรรม และการวัดประเมินผล ที่ผู้วิจัย
สร้างขึ้น มีผลการประเมินคุณภาพแสดงรายละเอียด 
โดยพบว่า ผลการประเมินคุณภาพด้านหลักสูตร      
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และเนื้อหา ด้านการออกแบบพัฒนาสื่อนวัตกรรม    
และการวัดประเมินผล ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โค รงงาน  เรื่ อ ง  ก ารป ระดิ ษ ฐ์ ศิ ล ป หั ต ถก รรม          
จากกระดาษสาผักตบชวา ของผู้เช่ียวชาญ จ านวน       
5 ท่าน โดยภาพรวมมีคุณภาพระดับมากที่สุด ( x = 
4.61, S.D. = 0.08) เมื่อพิจารณาแต่ละด้านพบว่า    
ด้านที่มีคุณภาพสูงสุด คือ ด้านชุดกิจกรรมการเรียนรู้          
ใน หั วข้ อ แ ต่ ล ะ ชุ ด กิ จ ก รรม มี ค ว าม เห ม าะส ม            
กับการน าไปปฏิบัติจริง ( x  = 4.65, S.D. = 0.19) 
รองลงมาคือ ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู้ ( x = 4.64, S.D. 
= 0.04) ด้ านกิจกรรมตามขั้นตอนของโครงงาน     
( x = 4.63, S.D. = 0.05) ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
( x = 4.63, S.D. = 0.23) ด้านค าช้ีแจงประกอบการใช้
ชุดกิจกรรม ( x = 4.60, S.D. = 0.06) และด้านการวัด
และประเมินผล ( x = 4.60, S.D. = 0.05) และด้าน     

ที่ มี คุณ ภาพต่ าสุ ด  คื อ  ด้ านคู่ มื อค รู  ( x = 4.55, 
S.D.=0.55) 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการหาประสิทธิภาพ ของชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน เรื่ อง การประดิษฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา กลุ่มสาระ   
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่ 3 ซึ่งเป็นนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ได้มาจากการสุ่ม   
แบบกลุ่ม จากนักเรียนทั้งหมดจ านวน 6 ห้องเรียน 
จ านวน 47 คน ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม
การเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม
จากกระดาษสาผักตบชวา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันมั ธยมศึกษาปีที่  3  คน          
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 82.95/85.74 รายละเอียด 
ดังตารางที่ 1  

ตารางที่ 1 แสดงผลการหาประสทิธิภาพของชุดกิจกรรม  จ านวน 47 คน  
 คะแนนระหว่างเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน 

เร่ือง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา  
(ชุดละ 20 คะแนน) 

ผลรวมคะแนน 
ทุกชุด 

(80 คะแนน) 

คะแนนจาก
การทดสอบ
หลังเรียน  

(30 คะแนน) ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 ชุดที่ 4 
ค่าเฉลี่ย 16.45 16.32 16.85 16.74 66.36 25.72 

S.D 1.16 1.02 1.22 1.13 2.10 0.93 
ร้อยละ 82.23 81.60 84.26 83.72 82.95 85.74 
E1/E2  82.95 85.74 

    
 2. ผลการพัฒนาทักษะการท าศิลปหัตถกรรม     
จากกระดาษสาผักตบชวา 
           ผู้วิจัยได้แบ่งผลการพัฒนาทักษะการท า
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวาออกเป็น       
2  ช่ ว ง  คื อ  ก า ร พั ฒ น า ทั ก ษ ะ ก า ร ป ร ะ ดิ ษ ฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา และการ
ประเมินผลงานประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา

ผักตบชวาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 ที่ ได้     
เรียนตาม ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน เรื่อ ง        
การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 
โดยแสดงรายละเอียด ดังน้ี 
 2.1 ค ะ แ น น เฉ ลี่ ย ทั ก ษ ะ ก า ร ป ร ะ ดิ ษ ฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา พบว่า        
ทักษะหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน            
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เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา
ผักตบชวาในภาพรวมนักเรียน มีทักษะการประดิษฐ์      

ในระดับมาก  ( x  = 3.89, S.D. = 0.60) ดั งแสดง       
ตามตารางที ่2 

 
ตารางที่ 2 แสดงคะแนนเฉลี่ยทักษะการประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา  กลุ่มสาระการเรียนรู้     
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   

รายการประเมิน 
ระดับทักษะ 

x  S.D. ความหมาย 
1. มีทักษะกระบวนการท างานได้เป็นอย่างดี 3.98 0.79 มีทักษะมาก 
2. มีทักษะการจัดการงานอย่างเปน็ระบบ 3.84 0.67 มีทักษะมาก 
3. มีทักษะการท างานร่วมกับผู้อื่นได้ด ี 3.98 0.76 มีทักษะมาก 
4. มีทักษะกระบวนการแก้ปญัหาที่ดี 3.75 0.80 มีทักษะมาก 

รวม 3.89 0.60 มีทักษะมาก 
 
 2.2 การประเมินผลงานประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม
จากกระดาษสาผักตบชวา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา    
ปีที่ 3 ที่ได้เรียนตามชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน 
เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา
ผักตบชวา โดยผู้วิจัยได้แบ่งนักเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม ๆ 
ละ 7 - 9 คน ให้แต่ละกลุ่มท าผลงานตามหัวข้อ
โครงงานที่ กลุ่มสนใจตามชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โค รงงาน  เรื่ อ ง  ก ารป ระดิ ษ ฐ์ ศิ ล ป หั ต ถก รรม           
จากกระดาษสาผักตบชวา ผลงานของนักเรียน 5 กลุ่ม
นี้ ได้ผ่านเกณฑ์การประเมินผลงาน ซึ่งก าหนดเกณฑ์       
ผ่าน 20 คะแนนขึ้นไป จากคะแนนเต็ม 25 คะแนน         
ซึ่ งนักเรียนได้คะแนนผ่านตามเกณฑ์  ทั้ ง 5 กลุ่ม      
และผลงานที่ได้คะแนนการประเมินสูงสุด คือ การท า

ดอกกุหลาบและถุงกระดาษ ซึ่งได้คะแนนการประเมิน
เท่ากับ 23 คะแนน จากคะแนนเต็ม 25 คะแนน   
 3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
ของนักเรียนกับเกณฑ์ที่ก าหนด  
 การเปรียบ เที ยบผลสัมฤทธิ์ท างการเรี ยน      
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี          
ขอ งนั ก เรี ย น ช้ั น มั ธย ม ศึ ก ษ าปี ที่  3 กั บ เก ณ ฑ์            
ร้อยละ 80 ผู้วิจัยทดสอบความรู้ความเข้าใจหลังจาก
เรียนด้ วย ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน เรื่อ ง        
การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 
โดยใช้แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งมีลักษณะ         
เป็นแบบทดสอบปรนัย แบบเลือกตอบ จ านวน 30 ข้อ     
แต่ละข้อมี 4 ตัวเลือก รายละเอียดผลการวิเคราะห์     
ดังตารางที ่3 
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ตารางที่ 3 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียน              
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 กับเกณฑ์ 80/80 

**มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
t.01 (df = 46) = 1.723 
 
      ตารางที่ 3 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือ
ทดสอบความรู้ความเข้าใจหลังจากเรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา โดยใช้      
แบ บ วั ด ผลสั ม ฤทธิ์ ท างก าร เรี ย น ซึ่ งมี ลั กษ ณ ะ          
เป็นแบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ จ านวน 30 ข้อ     
30 คะแนน น าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนด        
ซึ่งผู้วิจัยก าหนดเกณฑ์ไว้ที่ร้อยละ 80 หรือ 24 คะแนน 
จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
พบว่า นักเรียนได้คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เท่ากับ 25.72 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ      
ที่ระดับ .01 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานท่ีก าหนดไว้ 
       4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน        
ที่ เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน เรื่อง       
การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษา     
ปีที่ 3 มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรม    

การเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม        
จากกระดาษสาผักตบชวา โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
( x = 4.40, S.D. = 0.61) และเมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ 
พบว่า รายการที่นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมาก
ที่ สุด  คื อ  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน เรื่อ ง         
การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 
ที่มีความสะดวกต่อการใช้ ( x = 4.57, S.D. = 0.59) 
รองลงมา คื อ  ส่ งเสริม ให้ นั ก เรี ยนน าความรู้ ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ( x = 4.52, S.D. = 0.59) 
และความพึงพอใจต่อการเรียนด้ วย ชุดกิจกรรม       
การเรียนรู้โครงงานที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด คือ ค าแนะน า     
ในการใช้ ชุดกิ จกรรมการเรี ยน รู้ โค รงงาน เรื่ อ ง           
การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 
เรียบเรียงถ้อยค าได้เหมาะสม มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ
มาก ( x = 4.20, S.D.=0.62) รายละเอียดดังตาราง 4

 
 
 
 
 

 
รายการ 

 
n 

คะแนนผลสัมฤทธิ์เต็ม 30 คะแนน 
(เกณฑ์ที่ก้าหนดร้อยละ 80 คิดเป็น 24 คะแนน) 

 
df 

 
t 

x  S.D. 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยชุดกจิกรรม 
การเรยีนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 

47 25.72 0.926 46 12.766** 
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ตารางที่  4 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ เรียนด้ วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน                 
เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 

รายการ x  S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

ค้าแนะน้าในการใช้ชุดกิจกรรม 
1. ค าแนะน าในการใช้ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้โครงงานเรื่อง การประดิษฐ์   
   ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา มีความชัดเจน 

 
 

4.41 

 
 

0.61 

 
 

มาก 
2. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหตัถกรรมจาก 
    กระดาษสาผักตบชวามีความสะดวกต่อการใช้ 

 
4.57 

 
0.59 

 
มากที่สุด 

3. ค าแนะน าในการใช้ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ โครงงานเรื่อง การประดิษฐ์ 
   ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวาเข้าใจง่ายและเป็นไปตามล าดับขั้นตอน 

 
4.45 

 
0.61 

 
มาก 

เนื้อหาบทเรียน 
4. เนื้อหาที่ก าหนดในชุดกิจกรรมการเรยีนรู้โครงงานเรื่อง การประดิษฐ์ศิลป  
    หัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวามีความเหมาะสมกับระดับความสามารถ 
    ของนักเรียน 

4.30 0.61 มาก 

5. ชุดกิจกรรมมีขนาดตัวอักษรที่เหมาะสม 4.45 0.61 มาก 
6. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้โครงงานเรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม 
 จากกระดาษสาผักตบชวาใช้ภาษาอ่านง่าย และเข้าใจอย่างรวดเร็ว 

4.27 0.62 มาก 

7. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้โครงงานเรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม 
 จากกระดาษสาผักตบชวาเรียบเรยีงถ้อยค าได้เหมาะสม 

4.20 0.62 มาก 

 8. เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.45 0.61 มาก 
 9. ข้ันตอนของกิจกรรมท าให้นักเรียนสามารถปฏิบัติและเข้าใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 4.41 0.61 มาก 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
10. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีความน่าสนใจ เป็นวิธีการเรยีนที่มีกระบวนการ 
     และขั้นตอนเหมาะสม 

 
4.27 

 
0.62 

 
มาก 

11. การจัดกิจกรรมเปดิโอกาสใหทุ้กคนได้แสดงความสามารถมากขึน้ 4.27 0.62 มาก 
12. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เปดิโอกาสให้นักเรียนส ารวจข้อมลู และ
 ลงปฏิบัตดิ้วยตนเอง 

4.41 0.61 มาก 

13. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เปดิโอกาสและเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน 4.45 0.61 มาก 
14. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มบีรรยากาศการเรียนการสอนมีความสนุกสนาน 4.41 0.61 มาก 
15. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ช่วยส่งเสริมการท างาร่วมกับผู้อื่นไดอ้ย่างเป็นระบบ 4.45 0.61 มาก 
16. การจัดการเรยีนการสอนโดยจัดใหม้ีการน าเสนอผลงานท้ังในห้องเรียน 
      และการจัดนิทรรศการ 

4.41 0.61 มาก 
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ตารางที่  4 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ เรียนด้ วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน                 
เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 

รายการ x  S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

ค้าแนะน้าในการใช้ชุดกิจกรรม 
1. ค าแนะน าในการใช้ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้โครงงานเรื่อง การประดิษฐ์   
   ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา มีความชัดเจน 

 
 

4.41 

 
 

0.61 

 
 

มาก 
2. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหตัถกรรมจาก 
    กระดาษสาผักตบชวามีความสะดวกต่อการใช้ 

 
4.57 

 
0.59 

 
มากที่สุด 

3. ค าแนะน าในการใช้ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ โครงงานเรื่อง การประดิษฐ์ 
   ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวาเข้าใจง่ายและเป็นไปตามล าดับขั้นตอน 

 
4.45 

 
0.61 

 
มาก 

เนื้อหาบทเรียน 
4. เนื้อหาที่ก าหนดในชุดกิจกรรมการเรยีนรู้โครงงานเรื่อง การประดิษฐ์ศิลป  
    หัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวามีความเหมาะสมกับระดับความสามารถ 
    ของนักเรียน 

4.30 0.61 มาก 

5. ชุดกิจกรรมมีขนาดตัวอักษรที่เหมาะสม 4.45 0.61 มาก 
6. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้โครงงานเรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม 
 จากกระดาษสาผักตบชวาใช้ภาษาอ่านง่าย และเข้าใจอย่างรวดเร็ว 

4.27 0.62 มาก 

7. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้โครงงานเรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม 
 จากกระดาษสาผักตบชวาเรียบเรยีงถ้อยค าได้เหมาะสม 

4.20 0.62 มาก 

 8. เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.45 0.61 มาก 
 9. ข้ันตอนของกิจกรรมท าให้นักเรียนสามารถปฏิบัติและเข้าใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 4.41 0.61 มาก 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
10. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีความน่าสนใจ เป็นวิธีการเรยีนที่มีกระบวนการ 
     และขั้นตอนเหมาะสม 

 
4.27 

 
0.62 

 
มาก 

11. การจัดกิจกรรมเปดิโอกาสใหทุ้กคนได้แสดงความสามารถมากขึน้ 4.27 0.62 มาก 
12. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เปดิโอกาสให้นักเรียนส ารวจข้อมลู และ
 ลงปฏิบัตดิ้วยตนเอง 

4.41 0.61 มาก 

13. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เปดิโอกาสและเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน 4.45 0.61 มาก 
14. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มบีรรยากาศการเรียนการสอนมีความสนุกสนาน 4.41 0.61 มาก 
15. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ช่วยส่งเสริมการท างาร่วมกับผู้อื่นไดอ้ย่างเป็นระบบ 4.45 0.61 มาก 
16. การจัดการเรยีนการสอนโดยจัดใหม้ีการน าเสนอผลงานท้ังในห้องเรียน 
      และการจัดนิทรรศการ 

4.41 0.61 มาก 
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ตารางที่  4 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ เรียนด้ วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน                 
เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา (ต่อ) 

รายการ x  S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

17. นักเรียนสามารถจัดท าโครงงานเรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจาก 
     กระดาษสาผักตบชวาได้อย่างสร้างสรรค ์

4.41 0.61 มาก 

18. ส่งเสริมนักเรียนใหฝ้ึกกระบวนการท าโครงงานเรื่อง การประดษิฐ์ 
     ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 

4.45 0.61 มาก 

19. ส่งเสริมให้นักเรียนน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 4.52 0.59 มากที่สุด 
20. นักเรียนมีความพึงพอใจจากการเรยีนรู้ด้วยชุดกิจกรรมโครงงาน  
     เรื่องการประดิษฐ์ศลิปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 

4.45 0.61 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.40 0.61 มาก 
    

ผลการวิจัย 
        1. ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน 
เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา
ผักตบชวา กลุ่ ม สาระการเรียนรู้ การงานอาชีพ        
และเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ         
ตามเกณฑ์ 82.95/85.74 
        2. นั ก เรี ย น ช้ั นมั ธยมศึ กษ าปี ที่  3 ที่ เรี ย น          
ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา กลุ่มสาระ    
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี หลังจาก   
เรียนแล้ ว มีทั กษะการประดิษฐ์ศิ ลปหั ตถกรรม         
จากกระดาษสาผักตบชวา ในระดับมาก ( x  = 3.89, 
S.D. = 0.60)          
        3. นั ก เรี ยน ช้ั นมั ธยม ศึ กษ าปี ที่  3 ที่ เรี ย น         
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์
ศิลปหัตถกรรม จากกระดาษสาผักตบชวา กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 โดยได้คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน
เท่ากับ 25.72 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 80    

        4. นั ก เรี ยน ช้ั นมั ธยม ศึ กษ าปี ที่  3 ที่ เรี ย น       
ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา กลุ่มสาระ   
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มีความ       
พึ งพอใจต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โครงงาน ระดับมาก ( x = 4.40, S.D. = 0.61) 
  
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย   
        การวิจ ัยครั ้งนี ้เป ็น การพ ัฒ นา ชุดกิจกรรม        
การเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม
จากกระดาษสาผักตบชวา กลุ่มสาระการเรียนรู้          
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3     
ผู้วิจัยอภิปรายผลได้ดังนี้ 
        1. ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน 
เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา
ผักตบชวา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3  มีประสิทธิภาพ        
ตามเกณฑ์ 82.95/85.74 ทั้งนี้เป็นเพราะว่าการพัฒนา  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา ได้ผ่าน      
การพิจารณาความเหมาะสมขององค์ประกอบต่าง ๆ    
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ของชุดกิจกรรมจากผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน โดยมี   
ผลการประเมินในภาพรวมในระดับเหมาะสมมาก    
และผู้ วิ จั ย ได้ ห าป ระสิ ท ธิภ าพของชุดกิ จกรรม         
การเรียนรู้โครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรม           
จากกระดาษสาผักตบชวา กับกลุ่มทดลองกลุ่มใหญ่    
จ านวน 47 คน โดยผู้วิจัยเริ่มจากการศึกษาหลักสูตร
สถานศึกษา มาตรฐานการเรียนรู้  ตัว ช้ีวัด สาระ       
การเรียนรู้ ของข่ายเนื้อหาหน่วยการเรียนรู้ สาระที่ 1     
การด ารงชีวิตและครอบครัว กลุ่มสาระการเรียนรู้     
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ต ามห ลั กสู ต รแกนกลางการศึ กษ าขั้ น พื้ น ฐาน         
พ.ศ. 2551 รวมถึงแนวทางการวัดและประเมินผล   
การเรียนรู้ หนังสือเรียน วารสาร บทความที่เกี่ยวข้อง 
ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับการจัด      
การเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและกระบวนการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานแล้ว จึงด าเนินการสร้างชุด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานตามขั้นตอนการสร้าง
ชุดกิจกรรมของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, 18) ที่กล่าว
ไว้ว่าการพัฒนาชุดกิจกรรมเป็นงานท่ีละเอียดต้องอาศัย 
ความรอบคอบ ความเข้าใจ เพื่อให้ได้ ชุดกิจกรรม        
ที่ ส อดคล้ อ งกั บ จุ ด มุ่ งห มายการเรี ยนการสอน        
อย่ างสมบู รณ์  และล าดับขั้ นตอนในการพัฒ นา          
ชุดกิจกรรม คือ ก าหนดหน่วยการสอน ก าหนดหัวเรื่อง 
ก าหนดจุดประสงค์ให้สอดคลอ้งกับหัวเรื่อง จัดกิจกรรม
การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ ก าหนด
แบบประเมินผล เลือกและผลิตสื่อการเรียนการสอน       
หาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมและการใช้ชุดกิจกรรม        
ซึ่งชุดกิจกรรมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
82.95/85.74 สาเหตุที่ท าให้ผลงานวิจัยสอดคล้องกับ
เกณ ฑ์ ที่ ก าหนดไว้ดั งกล่ าว เนื่ อ งจากการเรี ยน           
ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นวิธีการเรียนรู้       
ที่เกิดจากความสนใจใคร่รู้ของผู้เรียนที่อยากจะเรียน 
ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือหลายๆ  สิ่ง       
ที่สงสัยและอยากรู้ค าตอบ เป็นการแก้ปัญหาหรือข้อ

สงสัยหาค าตอบโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์
โดยผู้เรียนจะต้องท าเพื่อการเรียนรู้ ซึ่งเป็นกิจกรรม     
ที่ท าผลงานออกมาในรูปแบบต่าง ๆ ตามกลุ่มสาระ    
การเรียนรู้หรือตามความสนใจ โดยโครงงานนั้นจะต้อง
ท าด้วยตนเองเริ่มจากกระบวนการท างานการศึกษา
ข้อมูล ความรู้การจัดท าผลงานจนส าเร็จ  การเขียน
รายงานและการน าเสนอผลงาน ซึ่ งสอดคล้องกับ 
ผลงานวิจัยของกมลวรรณ มั่งสติ (2550, 87) เรื่องการ
พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์จากมะพร้าว กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
พบว่า การสอนแบบโครงงานเป็นกิจกรรมการเรียน          
การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยเปิดโอกาส     
ให้ผู้เรียนได้เลือกเรื่องที่ต้องการจะศึกษาด้วยตนเอง 
ก า ห น ด ป ร ะ เด็ น ปั ญ ห า ขึ้ น ต า ม ค ว า ม ส น ใจ               
ใช้กระบวนการแก้ปัญหาในการศึกษาหาความรู้      
แล้วน าเสนอผลการศึกษาตามวิธีการของตนเอง      
อย่างเป็นขั้นตอน ซึ่งการสอนแบบโครงงานเป็นการ
สอนให้รู้จักวิธีการท าโครงงานวิจัยเล็ก ๆ จนได้ข้อสรุป     
เป็นองค์ความรู้หรือความรู้ใหม่ด้วยตนเอง โครงงาน
อาจจัดในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้  จิรยุทธ      
กนกพจนานนท์ (2553, 45) ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสาธิต โดยการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเพื่อประเมินทักษะปฏิบัติ 
วิชางานรูปพรรณเครื่องประดับ 1 โดยให้นักเรียน
ปฏิบัติกิจกรรมในปัญหาหรือประเด็นที่นักเรียนสงสัย    
ด้ วยการวางโครงงานและด าเนิ นการให้ ส า เร็ จ         
ตามโครงงานนั้นอาจเป็นโครงงานที่จัดท าเป็นหมู่คณะ 
หรือคนเดียวก็ ได้  เพื่ อให้นักเรียนรู้จักการท างาน      
เป็นกลุ่มโดยใช้สติปัญญา ไหวพริบ ความรอบคอบ 
ความอดทนและความรับผิดชอบ เกศสุดา จันทร์เจริญ 
(2553, 34) โดยสรุปแล้วการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบโครงงาน เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน    
ที่ เป็นการจัดประสบการณ์ การเรียนรู้ ให้ผู้ เรียน         
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ได้เลือกและสร้างกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย    
และสามารถนําผลการเรียนรู้ไปใช้ได้จริง             
      2. จากผลการวิจัยพบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา    
ปี ท่ี  3  ที่ เรี ยน ชุ ดกิ จก รรมการ เรี ยน รู้ โค รงงาน         
เร่ือง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา
ผักตบชวา หลังจากเรียนแล้วมีทักษะการประดิษฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา ในระดับมาก 
คือ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.89 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ  0.60 จากการท่ีผู้ เรียนมี ทักษะ      
การประดิษฐ์มาก  เนื่องมาจากการจัดการเรียน รู้     
แบบโครงงานท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้มีการลงมือปฏิบัติจริง 
ศึกษาด้วยตนเอง และได้วางแผน ในการปฏิบัติงาน
ด้วยตนเอง ทําให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการทํา
กิจกรรม  จึงส่ งผลให้การเรียนดีขึ้นและส่ งผลให้
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ซ่ึงการเรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ โครงงาน  เรื่อง การประดิษฐ์
ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวาเป็นกิจกรรม   
ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะกระบวนการ      
และความสามารถ  ส่ งเส ริมให้นัก เรียนได้ศึกษา     
ค้นคว้าเพ่ิมพูนความรู้ตามความถนัดและความสนใจ     
มีการเตรียมงานก่อนลงมือปฏิบัติงาน  การลงมือ
ปฏิบัติงานมีคุณลักษณะที่ดีในการทํางานมีผลงาน
เกิดขึ้นผลดังกล่าวช่วยให้นักเรียนมีทักษะในการ
ประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา   
มากข้ึนซ่ึงสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ มาตราที่ 22 ความว่า การจัดการศึกษาต้อง
ยึดหลัก ว่าผู้ เรียน ทุกคนมีความสามารถ  เรียน รู้       
และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้ เรียนสําคัญ ท่ีสุด 
กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเส ริมให้ผู้ เรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 
และมาตราท่ี 24 ได้กล่าวไว้ชัดเจนเกี่ยวกับการจัด
กระบวนการเรียน รู้ โดยสรุปคือ จัดเนื้อหาสาระ 
กิจกรรมโดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างผู้ เรียน     
ฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญ     

แ ล ะ ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ปั ญ ห า ใ ห้ ผู้ เ รี ย น เ รี ย น รู้               
จากประสบการณ์จริง ผสมผสานความรู้อย่างสมดุล 
ปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมจัดสภาพแวดล้อมให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้อย่างรอบด้าน และประสานความร่วมมือ   
เพ่ื อ พัฒ นาศั กยภาพ  พัฒ นาผู้ เรี ยน ให้ เกิ ดการ
เปลี่ยนแปลงในทางสร้างสรรค์ และเรียนรู้ด้วยตนเอง
อย่างต่อเนื่อง  
      3. จากผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังจากได้รับการสอน
โด ย ใช้ ชุ ด กิ จ ก รรม ก า ร เรี ย น รู้ โค ร ง ง าน  เรื่ อ ง           
การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 
โดยมีนัยสําคัญทางสถิติ .01 ตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้
แสดง ว่าชุ ดกิ จกรรมการเรียน รู้ โค รงงาน  เรื่ อ ง         
การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสาผักตบชวา 
เป็นการออกแบบเพ่ือให้มีการเรียนรู้โดยมีกิจกรรม      
ท่ีหลากหลายเพื่อพัฒนาความรู้และทักษะการเรียนรู้
ของผู้เรียน แสดงว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน 
เร่ือง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา
ผักตบชวามีประสิทธิภาพนั้น เนื่องมาจากการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเกิดจากความสนใจของผู้เรียน     
ท่ีอยากจะศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับสิ่งใดส่ิงหนึ่งหรือสิ่งท่ี
สงสัยและอยากรู้คําตอบหรือต้องการอยากเรียนรู้      
ในเรื่องนั้น ๆ โดยให้นักเรียนเป็นผู้ตั้งประเด็นปัญหา
และลงมือค้นคว้าหาคําตอบในสิ่ งท่ีตนเองอยากรู้              
มีการวางแผนการทํางานอย่างเป็นระบบ และเรียนรู้    
ด้วยตนเอง ในลักษณะของการสํารวจค้นคว้าข้อมูล    
จากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลายแล้วนําข้อมูลมาอภิปราย 
วิเคราะห์ สังเคราะห์ โดยใช้เหตุผลประกอบจนได้
ข้อสรุป ท่ี เป็นคําตอบในเรื่องนั้น  ๆ  และนําเสนอ       
ผลการศึกษาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ซ่ึงทําให้นักเรียน    
มีส่วนร่วมรับผิดชอบในการเรียนว่าจะต้องเรียนรู้สิ่งใด 
เพ่ืออะไรและโดยวิธีการอย่างไร ทําให้นักเรียนได้รับ
ประสบการณ์ตรงเกิดการเรียนรู้ สามารถสะท้อน
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ความรู้และทักษะผ่านการปฏิบัติงานจนเกิดองค์ความรู้
ใหม่ได้ด้วยตนเอง โดยองค์ความรู้ที่เกิดขึ้นนี้ย่อมมี
ความคงทนถาวรสามารถจดจ าได้นาน ซึ่งผลการศึกษา
ครั้งนี้สอดคล้องกับวิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2553, 4)     
ได้กล่าวไว้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นที่ตัวผู้เรียน
เป็นส าคัญมุ่งที่การปฏิบัติจริงซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด           
ของนักการศึกษา อาทิ จอห์น ดิวอี้ (John Dewey) 
เพียร์เจ (Paiget) และวีก็อตสกี้ (Vygotsky) ที่มีแนวคิด           
ทางการศึกษาคือ มุ่งเน้นการเรียนรู้โดยให้ผู้ เรียน       
เป็นผู้ลงมือปฏิบัติการเรียนรู้แบบโครงงานจะช่วยฝึก
ทักษะพื้นฐาน ในการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนในด้านการคิด
อย่างมีระบบ รู้จักแสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้       
ที่หลากหลาย มีทักษะการท างานร่วมกับผู้อื่น มีทักษะ
การตั้งค าถามและรู้จักวิธีแสวงหาค าตอบ  มีทักษะ     
การฟัง พูด อ่านและเขียนตลอดจนรู้จักคิดตัดสินใจ        
ในการสร้างทางเลือกอย่างมีเหตุผล ซึ่งตรงกับแนวคิด
ของลัดดา ภู่เกียรติ (2552, 3) ได้กล่าวถึง ความส าคัญ
ของการสอนแบบโครงงานไว้ว่า การเรียนรู้ของนักเรียน
เกิดจากประสบการณ์ตรงที่ได้รับจากการปฏิบัติจริง    
ฝึ ก ให้ แ ก้ ปั ญ ห า ที่ ส ง สั ย โด ย ก ร ะ บ ว น ก า ร                
ทางวิทยาศาสตร์ ด้วยกระบวนการและวิธีการที่เป็น
ขั้นตอนที่นักเรียนจะสามารถน าทักษะที่ได้รับไปใช้     
กับสถานการณ์ อื่น  ๆ ได้  ทักษะที่ ได้ รับจะติดตั ว
นักเรียนไปตลอดและยั่งยืนกว่าการอ่านจากต ารา     
โดยการด าเนินโครงงานนั้นมีขั้นตอนหลัก ๆ อยู่         
4 ขั้นตอน คือ  ขั้ น เสนอแนะปัญ หา (Need and 
Problem) เป็นขั้นที่นักเรียนพบเห็นปัญหาต่าง ๆ       
ใน ชีวิ ตป ระจ าวันที่ เกี่ ย วข้ องและ เหมาะสมกับ
ความสามารถหรือครูอาจจะเป็นผู้ ช้ีแนะให้นักเรียน   
เกิ ดปัญ หาก็ ได้  ขั้ นวางแผน (Planning) โดยการ
วางแผนและจัดเตรียมทั้งในด้านวัสดุอุปกรณ์ที่จะใช้      
ในโครงงาน วิธีการในการท างานและ ระยะเวลา    
ของการท างาน ขั้นลงมือปฏิบัติงานตามแผน (Doing) 

ในขั้นนี้นักเรียนจะต้องลงมือท างาน ตามแผนที่ได้
ก าหนดไว้ในขั้นที่ 2 หากมีปัญหาต้องรีบปรึกษาครู
ผู้ดู แลหรือครูประจ าโครงงาน และขั้นสรุปและ
ประเมินผล (Conclusion and Evaluation) เป็นการ
สรุปผลที่ได้จากการท าโครงงานว่า ประสบความส าเร็จ
มากน้อยเพียงใด และท าการประเมินตามแผนที่ได้
ก าหนดไว้ด้วย ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของวงเดือน 
จ๋ายอุ่น (2552, 89) พบว่า ความสามารถในการคิด
อย่างมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน      
ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน     
มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับ
งานวิจัยของรภัทภร ภัทรกรธนากิจ (2552, 89) พบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
เรื่อง ภาษาทันสมัยในเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียน     
ช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่ ได้ รับการจัดการเรียนรู้         
แบบโครงงานสูงกว่าการจัดการเรียนรู้ปกติ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   
      4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน       
ที่มีต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน 
เรื่อง การประดิษฐ์ศิลปหัตถกรรมจากกระดาษสา
ผักตบชวา โดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก      
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.40 เนื่องจากผู้วิจัยได้น าเนื้อหา     
ที่เป็นเรื่องใกล้ตัวนักเรียนเอง และนักเรียนสามารถ
น าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้และในกิจกรรม
ท าให้นักเรียนสนใจ ซึ่งเป็นการสร้างความแปลกใหม่
ให้แก่นักเรียน ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น       
มี การร่วมกันท ากิ จกรรมให้ นั ก เรียนมีความสุข          
ในการเรียนมีความประทับใจในการท างานกลุ่มร่วมกัน 
และท าให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนอย่างแท้จริง 
อีกทั้งการเรียนได้เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแสดงความ
คิดเห็น สอดคล้องกับผลการวิจัยของสุรศักดิ์ ชัยพรรค
พานิช (2554, 89) พบว่า ความพึงพอใจของผู้เรียน    
ต่อการเรียนโดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
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วิชาการติดตั้งไฟฟ้าเบื้องต้น เรื่องวงจรไฟฟ้าเบื้องต้น 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 2 โดยภาพรวม
นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  
 
ข้อเสนอแนะ 
      1. ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้   
         1) ค รู ผู้ ส อ น นํ า วิ ธี ก า ร จั ด ก า ร เรี ย น รู้         
แบบโครงงานไปใช้ ในการจัดกิจกรรมการเรียน รู้        
ท่ีเน้นผู ้เรียนเป็นสําคัญ เป็นการส่งเสริมให้นักเรียน    
ได ้เก ิดการเร ียนรู ้ร ่วมก ัน  ศึกษาค ้นคว้า รวบรวม 
ข้อมูลสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง มีการจัดกิจกรรม         
การเรียน รู้โดยนํ าสิ่ งประดิษฐ์มาจัดนิทรรศการ      
แสดงในวันสัปดาห์วิชาการของโรงเรียน จึงทําให้
นักเรียนรู้สึกภาคภูมิใจต่อผลงานท่ีตนเองและกลุ่ม
ประดิษฐ์ขึ้น   
         2) ค รู ผู้ ส อ น ส าม า รถ ป ระ เมิ น พั ฒ น า           
การทางด้านทักษะการเรียนรู้ของนักเรียน ในขณะ
ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนแบบโครงงาน 
เนื่องจากมีกิจกรรมหลากหลายให้นักเรียนได้ปฏิบัติ     
ซ่ึงผู้สอนสามารถสังเกตพฤติกรรมเพ่ือนําไปประเมิน
พัฒนาการทางด้านทักษะการเรียนรู้ และส่งเสริม
พฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ให้กับนักเรียนได้ 

         3) เวลาที่ใช้ในการทําโครงงานแต่ละข้ันตอน      
ต้องให้เวลาท่ีเหมาะสมไม่มากหรือน้อยเกินไปจนทําให้
ผู้เรียนเกิดความรู้สึกอึดอัดและเบื่อหน่ายการเรียน 
ดังนั้นผู้สอน ควรนําแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีจัดทําข้ึน
ทดลองใช้ ก่ อน  เพื่ อ ทํ าการปรับป รุ งและแ ก้ ไข
ข้อบกพร่องท่ีอาจเกิด ข้ึนในขณะทําการทดลอง       
และเกิดประโยชน์สูงสุดของการวิจัย  
         4) ผู้สอนต้องคอยดูแลและให้คําปรึกษา  
อย่างใกล้ชิด ในแต่ละข้ันตอนของการทําโครงงาน
ให้กับนักเรียนทุกกลุ่ม เพ่ือให้นักเรียนจะได้มีความรู้สึก
อบอุ่น ม่ันใจ และนําข้อบกพร่อง หรือข้อเสนอแนะ   
ไปปรับปรุงแก้ไขในการดําเนินกิจกรรมในขั้นตอนต่อไป 
 2. ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต่อไป   
  1) ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและทักษะการเรียนรู้โดยการเรียน     
แบบโครงงานกับระดับชั้นอ่ืนๆ  
  2) ควรศึ กษาผลของการจัดการเรียนรู้      
แบบโครงงานท่ีมีต่อตัวแปรอ่ืนๆ เช่น ความรับผิดชอบ 
ความมีระเบียบวินัย   
  3) ควรมีการติดตามผลการทดลองเพ่ือศึกษา
ความคงทนของความสามารถในการแก้ปัญหา       
และเจตคติต่อวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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