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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้ มีจุดประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการออกแบบ         
เชิงวิศวกรรมสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม ระหว่างกลุ่มทดลองที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กับกลุ่มควบคุมท่ีเรียน โดยวิธีปกติ และ     
3) ศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบางน้ําเปรี้ยววิทยา สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาฉะเชิงเทรา เขต 6 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ซ่ึงได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม ได้ห้อง 1 เป็นกลุ่มทดลองที่ เรียนโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน และห้อง 2 เป็นกลุ่มควบคุมท่ีเรียนโดยวิธีปกติ ห้องละ 34 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 2) แผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ 3) บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 5) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน

โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สถิติท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าทีแบบกลุ่ม

เป็นอิสระจากกัน  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ถูกสร้างขึ้น
โดยโปรแกรม Adobe Captivate 9 มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 80.25/80.30 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้       
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่านักเรียน     
ท่ีเรียนด้วยวิธีปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในระดับมาก 
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ABSTRACT 
 The purposes of this research were to 1) develop the Computer Assisted Instruction (CAI) on 
engineering design process for secondary student grade 1. 2) Compare learning achievement on 
engineering design process between experimental group studied by CAI and Control group studies by 
normal methods. and 3) study the level of students’ satisfaction towards learning by CAI. The samples 
were to 34 students each group from Bangnampriewwitaya school under the secondary educational 
service area office 6 on academic year 2/2018 which was sampling by cluster random sampling for room 
1 as an experimental group and room 2 as a control group. The research tools were: 1) Learning plan of 
CAI on engineering design process 2) Learning plan of normal method 3) CAI on engineering design 
process 4) Learning achievement test and 5) questionnaire of students’ satisfaction towards learning by 
CAI. The statistics employed were mean, standard deviation and Independent sample t-test.  
 The research results showed that: 1)The CAI on engineering design process was developed by 
Adobe Captivate 9 with E1/E2 = 80.25/80.30 2) The learning achievement of students learning by using CAI 
has an average score higher than students learning with normal methods. statistical significance at the 
level of .01. and 3) The level of students’ satisfaction towards learning by CAI on engineering design 
process were at a high level.  
 

Keywords: Computer Assisted Instruction, engineering design process, learning achievement  
 

บทนํา 
 การพัฒนาประเทศให้มีความเจริญก้าวหน้านั้น 
จําเป็นอย่างย่ิงจะต้องพัฒนาคนให้มีคณุภาพ การศึกษา

นับว่าเป็นปัจจัยพื้นฐานท่ีสําคัญที่สุดในการพัฒนา

ประเทศและสังคม เพราะการศึกษาเป็นกระบวนการ    
ท่ีมุ่งพัฒนาคนท้ังด้านความรู้ ความคิด สติปัญญาและ

คุณธรรม  ดังพระราชบัญญั ติการศึกษาแห่งชาติ 
พุ ท ธศั ก ราช  2542 ท่ี แ ก้ ไข เพ่ิ ม เติ ม  (ฉบั บ ท่ี  2) 
พุทธศักราช 2545 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 3) 
พุทธศักราช 2553 ได้ระบุในมาตรา 6 ไว้ว่า “การ

จัดการศึกษาต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์

ท่ีสมบูรณ์ท้ังร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้ และ
คุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต 
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข” (สํานักงาน
รับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา 

(องค์การมหาชน, 2547) พระราชบัญญัติการศึกษา

แห่ งชาติ  ซ่ึ ง เป็ นกฎหมายแม่บททางการศึกษา         
ของประเทศได้กําหนดภารกิจในการปฏิรูปการเรียนรู้

ไว้เรื่องแนวทางการจัดการศึกษาไทย ยึดหลักผู้เรียนมี

ความสําคัญท่ีสุด ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และ

พัฒนาตนเองได้ ดังนั้นกระบวนการจัดการศึกษา     
ต้องเน้นความรู้ คุณธรรม และกระบวนการเรียนรู้     
ในเร่ืองสาระความรู้ ให้บูรณาการความรู้และทักษะ

ต่างๆ ให้เหมาะสมกับระดับการศึกษา ได้แก่ ด้าน
ความรู้เกี่ยวกับตนเอง และความสัมพันธ์ระหว่างตนเอง

กับสังคม ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ด้านศาสนา

ศิลปวัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปัญญาไทย ด้านภาษาไทย  
การใช้ภาษา ด้านคณิ ตศาสตร์ ด้ านประกอบอาชีพ       
และการดํารงชีวิตอย่างมีความสุข นอกจากนี้การจัด
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กระบวนการเรียนรู้ยังต้องส่งเสริมให้ผู้สอนจัดบรรยากาศ

และสิ่งแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้และมีวิจัยเป็นส่วนหนึ่ง

ของกระบวนการเรียนรู้ ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไป
พร้อมกัน จากสื่อและแหล่งวิทยาการประเภทต่างๆ จัดการ
เรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา ทุกสถานที่ มีการประสาน  
ความร่วมมือกับผู้ปกครองและชุมชน รวมท้ังส่งเสริม     
การดําเนินงานและการจัดตั้งแหล่งเรียนรู้ตลอดชีวิตทุก

รูปแบบจากแนวนโยบายของรัฐบาลในพระราชบัญญัติ

การศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม 
(ฉบับที่  2) พุทธศักราช 2545 และท่ีแก้ ไขเพ่ิมเติม       
(ฉบับท่ี  3) พุทธศักราช 2553 ได้กล่าวไว้ในหมวด 9 
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา มาตรา 64 รัฐต้องส่งเสริมและ
สนับสนุนให้มีการสร้างและพัฒนาแบบเรียน ตํารา หนังสือ
ทางวิชาการ สื่อสิ่งพิมพ์ วัสดุอุปกรณ์  และเทคโนโลยี    
เพ่ือการศึกษา โดยเร่งรัดพัฒนาขีดความสามารถในการ

สร้างให้มีเงินสนับสนุนการสร้างและให้แรงจูงใจแก่ผู้สร้าง 
และพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ท้ังนี้ โดยให้มีการ

แข่งขันโดยเสรีอย่างเป็นธรรม มาตรา 65 ให้มีการพัฒนา

บุคลากรทั้งด้านผู้สร้าง และผู้ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา

ให้มีความรู้ ความสามารถ และทักษะในการสร้าง รวมท้ัง

การใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
และมาตรา 66 ผู้ เรียนมี สิ ทธิ ได้ รับการพัฒนาขีด

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาส

แรกท่ีทําได้เพ่ือให้มีความรู้และทักษะเพียงพอท่ีจะใช้

เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง

ได้อย่างตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) 
 ความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีในปัจจุบัน 
ส่งผลกระทบต่อชีวิตของผู้คนในสังคมเป็นอย่างมาก 
องค์ความรู้มีบทบาทและความสําคัญต่อการพัฒนาคน

และประเทศชาติจนกล่าวกันว่าโลกปัจจุบันเป็นโลก

แห่งข้อมูลข่าวสาร การปฏิบัติทางด้านเทคโนโลยี    
การใช้คอมพิวเตอร์เป็นแรงผลักดันท่ีสําคัญทําให้ระบบ

การศึกษาในระบบโรงเรียน จําเป็นต้องเปลี่ยนบทบาท    

ไปอย่างรวดเร็วการเรียนการสอนมิได้มีเฉพาะแต่ใน

ห้องเรียนและอยู่ภายใต้การกํากับของครูเท่านั้น       
คนสามารถท่ีจะเรียนได้จากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย     
การเรียนตามความต้องการของแต่ละคนที่ มีความ

แตกต่างกันจึงจําเป็นต้องจัดการการเรียนการสอน     
ให้สอดคล้องกับความแตกต่างระหว่างบุคคล เพราะ

เด็ก แต่ละคนมีความรู้ความเข้าใจ ประสบการณ์ และ
การมองโลกแตกต่างกันออกไป (รุ่ง แก้วแดง, 2541)       
ซ่ึงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ สาระท่ี 4 เทคโนโลยี แบ่งออกเป็น 2 
มาตรฐาน ได้แก่ มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและ

เทคโนโลยี กําหนดให้เรียนในระดับชั้น ม.1-ม.5 โดยมี
รายละเอียดว่า“เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี     
เพ่ือการดํารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอย่าง

รวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนา

งานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้ วยกระบวนการ

ออกแบบเชิ งวิศวกรรม เลือกใช้ เทคโนโลยีอย่าง

เหมาะสม โดยคํานึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม” และมาตรฐาน ว 4.2 วิทยากรคํานวณ 
กําหนดให้เรียนในระดับชั้น ป.1-ม.6 โดยมีรายละเอียด
ว่า “เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคํานวณในการแก้ปัญหา    
ท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ        
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้

การทํางาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม (สํานักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา, 2560) ท้ั งนี้  การสร้างสรรค์นวัตกรรม    
ทางเทคโนโลยี มีผู้สร้างท่ีเรียกว่า วิศวกร (engineer) 
ซ่ึงวิศวกรจะประยุกต์ใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์      
ผ่านคณิตศาสตร์ รวมไปถึงการใช้เทคโนโลยีท่ีมีอยู่เดิม   
ในการสร้างนวัตกรรมใหม่ๆ ผ่านกระบวนการเทคโนโลยี 
หรือเรียกว่า กระบวนการออกแบบเชิ งวิศวกรรม 
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ABSTRACT 
 The purposes of this research were to 1) develop the Computer Assisted Instruction (CAI) on 
engineering design process for secondary student grade 1. 2) Compare learning achievement on 
engineering design process between experimental group studied by CAI and Control group studies by 
normal methods. and 3) study the level of students’ satisfaction towards learning by CAI. The samples 
were to 34 students each group from Bangnampriewwitaya school under the secondary educational 
service area office 6 on academic year 2/2018 which was sampling by cluster random sampling for room 
1 as an experimental group and room 2 as a control group. The research tools were: 1) Learning plan of 
CAI on engineering design process 2) Learning plan of normal method 3) CAI on engineering design 
process 4) Learning achievement test and 5) questionnaire of students’ satisfaction towards learning by 
CAI. The statistics employed were mean, standard deviation and Independent sample t-test.  
 The research results showed that: 1)The CAI on engineering design process was developed by 
Adobe Captivate 9 with E1/E2 = 80.25/80.30 2) The learning achievement of students learning by using CAI 
has an average score higher than students learning with normal methods. statistical significance at the 
level of .01. and 3) The level of students’ satisfaction towards learning by CAI on engineering design 
process were at a high level.  
 

Keywords: Computer Assisted Instruction, engineering design process, learning achievement  
 

บทนํา 
 การพัฒนาประเทศให้มีความเจริญก้าวหน้านั้น 
จําเป็นอย่างย่ิงจะต้องพัฒนาคนให้มีคณุภาพ การศึกษา

นับว่าเป็นปัจจัยพื้นฐานท่ีสําคัญท่ีสุดในการพัฒนา

ประเทศและสังคม เพราะการศึกษาเป็นกระบวนการ    
ท่ีมุ่งพัฒนาคนท้ังด้านความรู้ ความคิด สติปัญญาและ

คุณธรรม  ดังพระราชบัญญั ติการศึกษาแห่งชาติ 
พุ ท ธศั ก ราช  2542 ท่ี แ ก้ ไข เพ่ิ ม เติ ม  (ฉบั บ ท่ี  2) 
พุทธศักราช 2545 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 3) 
พุทธศักราช 2553 ได้ระบุในมาตรา 6 ไว้ว่า “การ

จัดการศึกษาต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์

ท่ีสมบูรณ์ท้ังร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้ และ
คุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต 
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข” (สํานักงาน
รับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา 

(องค์การมหาชน, 2547) พระราชบัญญัติการศึกษา

แห่ งชาติ  ซ่ึ ง เป็ นกฎหมายแม่บททางการศึกษา         
ของประเทศได้กําหนดภารกิจในการปฏิรูปการเรียนรู้

ไว้เรื่องแนวทางการจัดการศึกษาไทย ยึดหลักผู้เรียนมี

ความสําคัญท่ีสุด ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และ

พัฒนาตนเองได้ ดังนั้นกระบวนการจัดการศึกษา     
ต้องเน้นความรู้ คุณธรรม และกระบวนการเรียนรู้     
ในเร่ืองสาระความรู้ ให้บูรณาการความรู้และทักษะ

ต่างๆ ให้เหมาะสมกับระดับการศึกษา ได้แก่ ด้าน
ความรู้เกี่ยวกับตนเอง และความสัมพันธ์ระหว่างตนเอง

กับสังคม ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ด้านศาสนา

ศิลปวัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปัญญาไทย ด้านภาษาไทย  
การใช้ภาษา ด้านคณิ ตศาสตร์ ด้ านประกอบอาชีพ       
และการดํารงชีวิตอย่างมีความสุข นอกจากนี้การจัด
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กระบวนการเรียนรู้ยังต้องส่งเสริมให้ผู้สอนจัดบรรยากาศ

และสิ่งแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้และมีวิจัยเป็นส่วนหนึ่ง

ของกระบวนการเรียนรู้ ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไป
พร้อมกัน จากสื่อและแหล่งวิทยาการประเภทต่างๆ จัดการ
เรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา ทุกสถานที่ มีการประสาน  
ความร่วมมือกับผู้ปกครองและชุมชน รวมท้ังส่งเสริม     
การดําเนินงานและการจัดตั้งแหล่งเรียนรู้ตลอดชีวิตทุก

รูปแบบจากแนวนโยบายของรัฐบาลในพระราชบัญญัติ

การศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม 
(ฉบับที่  2) พุทธศักราช 2545 และท่ีแก้ ไขเพ่ิมเติม       
(ฉบับท่ี  3) พุทธศักราช 2553 ได้กล่าวไว้ในหมวด 9 
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา มาตรา 64 รัฐต้องส่งเสริมและ
สนับสนุนให้มีการสร้างและพัฒนาแบบเรียน ตํารา หนังสือ
ทางวิชาการ สื่อสิ่งพิมพ์ วัสดุอุปกรณ์  และเทคโนโลยี    
เพ่ือการศึกษา โดยเร่งรัดพัฒนาขีดความสามารถในการ

สร้างให้มีเงินสนับสนุนการสร้างและให้แรงจูงใจแก่ผู้สร้าง 
และพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ท้ังนี้ โดยให้มีการ

แข่งขันโดยเสรีอย่างเป็นธรรม มาตรา 65 ให้มีการพัฒนา

บุคลากรทั้งด้านผู้สร้าง และผู้ใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา

ให้มีความรู้ ความสามารถ และทักษะในการสร้าง รวมท้ัง

การใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
และมาตรา 66 ผู้ เรียนมี สิ ทธิ ได้ รับการพัฒนาขีด

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาส

แรกท่ีทําได้เพ่ือให้มีความรู้และทักษะเพียงพอท่ีจะใช้

เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง

ได้อย่างตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) 
 ความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีในปัจจุบัน 
ส่งผลกระทบต่อชีวิตของผู้คนในสังคมเป็นอย่างมาก 
องค์ความรู้มีบทบาทและความสําคัญต่อการพัฒนาคน

และประเทศชาติจนกล่าวกันว่าโลกปัจจุบันเป็นโลก

แห่งข้อมูลข่าวสาร การปฏิบั ติทางด้านเทคโนโลยี    
การใช้คอมพิวเตอร์เป็นแรงผลักดันท่ีสําคัญทําให้ระบบ

การศึกษาในระบบโรงเรียน จําเป็นต้องเปลี่ยนบทบาท    

ไปอย่างรวดเร็วการเรียนการสอนมิได้มีเฉพาะแต่ใน

ห้องเรียนและอยู่ภายใต้การกํากับของครูเท่านั้น       
คนสามารถท่ีจะเรียนได้จากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย     
การเรียนตามความต้องการของแต่ละคนที่ มีความ

แตกต่างกันจึงจําเป็นต้องจัดการการเรียนการสอน     
ให้สอดคล้องกับความแตกต่างระหว่างบุคคล เพราะ

เด็ก แต่ละคนมีความรู้ความเข้าใจ ประสบการณ์ และ
การมองโลกแตกต่างกันออกไป (รุ่ง แก้วแดง, 2541)       
ซ่ึงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ สาระท่ี 4 เทคโนโลยี แบ่งออกเป็น 2 
มาตรฐาน ได้แก่ มาตรฐาน ว 4.1 การออกแบบและ

เทคโนโลยี กําหนดให้เรียนในระดับชั้น ม.1-ม.5 โดยมี
รายละเอียดว่า“เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี     
เพ่ือการดํารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอย่าง

รวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนา

งานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้ วยกระบวนการ

ออกแบบเชิ งวิศวกรรม เลือกใช้ เทคโนโลยีอย่าง

เหมาะสม โดยคํานึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ
สิ่งแวดล้อม” และมาตรฐาน ว 4.2 วิทยากรคํานวณ 
กําหนดให้เรียนในระดับชั้น ป.1-ม.6 โดยมีรายละเอียด
ว่า “เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคํานวณในการแก้ปัญหา    
ท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ        
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้

การทํางาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม (สํานักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา, 2560) ท้ั ง น้ี  การสร้างสรรค์นวัตกรรม    
ทางเทคโนโลยี มีผู้สร้างท่ีเรียกว่า วิศวกร (engineer) 
ซ่ึงวิศวกรจะประยุกต์ใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์      
ผ่านคณิตศาสตร์ รวมไปถึงการใช้เทคโนโลยีท่ีมีอยู่เดิม   
ในการสร้างนวัตกรรมใหม่ๆ ผ่านกระบวนการเทคโนโลยี 
หรือเรียกว่า กระบวนการออกแบบเชิ งวิศวกรรม 

215วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี ปีที่ 8 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2562

�������_��������������������������������������� ����� 8 ������� 2 ��.-��. 2562.indd   215 28/11/2562   15:50:03



216
 

216 
 

(Engineering Design Process) ซ่ึงมี 2 ส่วน คือ ส่วนท่ี

นําวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์มาใช้ให้เป็นประโยชน์ 
กั บส่ วน ท่ี ออกแบบให้ ได้ ผลงาน ท่ี ต้ องการ ดั งนี้ 
เทคโนโลยีมากมายท่ีมนุษย์สร้างและพัฒนาขึ้น ท้ังหมดน้ี

อยู่ในการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม (เมษ์ ศรีพัฒนาสกุล, 2560)    
การจั ด ก าร เรี ยน รู้ เ ร่ื อ งก ระบ วนการออกแบบ             
เชิงวิศวกรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เป็นไปตามตัวชี้วัด   
ท่ี 2 ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจําวัน 
รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับ

ปัญหา ตัวชี้วัดท่ี 3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดย

วิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลท่ีจําเป็น

นําเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ วางแผนและ
ดํ า เนิ นการแ ก้ปั ญ หา  และตั วชี้ วั ด ท่ี  4 ทดสอบ 
ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องท่ีเกิดขึ้น พร้อมท้ังหา

แนวทางการปรับปรุงแก้ไขและนําเสนอผลการแก้ปัญหา 
(สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2560) 
 จากสาเหตุดังกล่าว ผู้วิจัยจึงพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการออกแบบ       
เชิ ง วิศวกรรม  วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 
ระดับชั้น มัธยมศึกษาปี ท่ี  1 กลุ่มสาระการเรียน รู้

วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
เนื่องจากในบทเรียนนี้เนื้อหาท่ีมีปริมาณมาก ยากต่อ
การเรียนรู้ของนักเรียน ฉะนั้นหากนักเรียนได้เรียนรู้

โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน น่าจะเป็นวิธีหนึ่ง

ท่ีทําให้นักเรียนสนใจเรียน โดยท่ีผู้พัฒนาได้พัฒนาข้ึน

เพ่ือจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถศึกษาเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
เป็นไปตามความสามารถของแต่ละคน และเป็นการ

ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ท่ีนักเรียน     
ไม่จําเป็นต้องเรียนพร้อมกันในชั้นเรียน สามารถนําไป
ทบทวนหรือหาความรู้ในบทเรียนเพิ่มได้อย่างไม่จํากัด

เวลาอีกด้วย  

วัตถุประสงค์  
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์การวิจัยดังนี้    
 1. พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมสําหรับนักเรียน       
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ระหว่างกลุ่ม

ทดลองท่ีเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับ

กลุ่มควบคุมท่ีเรียนโดยวิธีปกติ  
 3. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ

เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
 

สมมติฐานการวิจัย  
 การวิจัยครั้งนี้ มีสมมติฐานการวิจัยดังนี้    
  1. บท เรี ย น ค อม พิ ว เต อ ร์ ช่ ว ย ส อน  เ ร่ื อ ง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมสําหรับนักเรียน    
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม ของนักเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่า

กลุ่มควบคุม  
  3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียน

โด ย ใช้ บ ท เรี ย น ค อ ม พิ ว เต อ ร์ ช่ ว ย ส อ น  เรื่ อ ง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม อยู่ในระดับมาก 
 

ขอบเขตการวิจัย 
  1. ขอบเขตด้านตัวแปร  
  1.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ วิธีการเรียน แบ่งเป็น

การเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ 
การเรียนโดยวิธีปกติ 
  1.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน และความพึงพอใจของนักเรียน  
  2. ขอบเขตด้านเนื้อหา เนื้อหาท่ีนํามาพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้แก่ เรื่อง กระบวนการ
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ออกแบบเชิงวิศวกรรม วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 
ระดับชั้น มัธยมศึกษาปี ท่ี  1 กลุ่มสาระการเรียน รู้

วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551      
ซ่ึ ง ก ร ะ บ ว น ก า ร อ อ ก แ บ บ เชิ ง วิ ศ ว ก ร ร ม                 
เป็นกระบวนการแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน ช่วยสร้าง
แนวทางท่ีเหมาะสมในการแก้ปัญหาหรือสนองความ

ต้องการอย่างเป็นขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา รวบรวม

ข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบ

วิธีการแก้ปัญหา วางแผนและดําเนินการแก้ปัญหา 
ทดสอบ  ประเมินผล  และปรับปรุงแก้ ไขวิธีการ

แก้ปัญหาหรือชิ้นงาน และนําเสนอวิธีการแก้ปัญหา   
ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
 3. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
   3.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา    
ปีท่ี 1 โรงเรียนบางน้ําเปรี้ยววิทยา อําเภอบางน้ําเปร้ียว 
จังหวัดฉะเชิงเทรา ท่ี เรียนวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จํานวน      
4 ห้อง ซ่ึ งการจัด ห้องเรียนแต่ละห้องใช้คะแนน         
การทดสอบวัดความรู้พ้ืนฐาน คือกลุ่มเรียนเก่ง ได้แก่ 
ห้อง 1 กับ ห้อง 2 ห้องละ 34 คน กลุ่มเรียนปานกลาง 
ได้แก่ ห้อง 3 จํานวน 35 คน ส่วนกลุ่มเรียนอ่อน ได้แก่
ห้อง 4 จํานวน 33 คน 
  3.2 ก ลุ่ ม ตั ว อ ย่ า ง  ไ ด้ แ ก่ นั ก เ รี ย น               
ชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 โรงเรียนบางน้ําเปร้ียววิทยา 
อําเภอบางน้ําเปร้ียว จังหวัดฉะเชงิเทรา ท่ีเรียนวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2561 โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม  (Cluster Random 
Sampling) จากนักเรียนกลุ่มเรียนเก่ง (ห้อง 1 และ 
ห้ อง  2) ซ่ึ งจั บสลากได้ ห้ อง  1  เป็ นกลุ่ มทดลอง        
เพ่ือเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และได้
ห้อง 2 เป็นกลุ่มควบคุม เพ่ือเรียนโดยวิธีปกติ 

 4. ขอบเขตด้านสถานท่ี บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนท่ีพัฒนาข้ึน ใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้    
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 โรงเรียนบางน้ํา

เปรี้ยววิทยา อําเภอบางนํ้าเปร้ียว จังหวัดฉะเชิงเทรา 
 5. ขอบเขตด้านระยะเวลา   
          ระหว่างวันท่ี 1 ธันวาคม พ.ศ. 2561 ถึงวันท่ี 
20 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562  
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 1.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
   1.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จํานวน 6 แผน ใช้เวลาในการ

ทดลอง 6 ครั้ง คร้ังละ 1 ชั่วโมง 40 นาที รวมระยะเวลา
ทดลองท้ังสิ้น 10 ชั่วโมง 
         1.2 แผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ จํานวน    
6 แผน ใช้เวลาในการทดลอง 6 คร้ัง คร้ังละ 1 ชั่วโมง    
40 นาที รวมระยะเวลาทดลองท้ังสิ้น 10 ชั่วโมง 
     1.3 บ ท เรี ย น ค อ ม พิ ว เต อ ร์ ช่ ว ย ส อ น          
เร่ือง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม สําหรับ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
   1.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ชั้นมัธยมศึกษา   
ปีท่ี 1 เป็นข้อสอบปรนัยแบบ 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ข้อ
   1.5 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน   
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นแบบมาตราส่วนประมาณ

ค่า 5 ระดับ จํานวน 15 ข้อ 
  2.  การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
    2.1 การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม ผู้วิจัยได้ ยึดองค์ประกอบ        
ของแผนการจัดการเรียนรู้ตามคู่ มือ และแผนการ

จัดการเรียนรู้ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์

216 วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี ปีที่ 8 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2562

�������_��������������������������������������� ����� 8 ������� 2 ��.-��. 2562.indd   216 28/11/2562   15:50:04



217
 

216 
 

(Engineering Design Process) ซ่ึงมี 2 ส่วน คือ ส่วนท่ี

นําวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์มาใช้ให้เป็นประโยชน์ 
กั บส่ วน ท่ี ออกแบบให้ ได้ ผลงาน ท่ี ต้ องการ ดั งนี้ 
เทคโนโลยีมากมายท่ีมนุษย์สร้างและพัฒนาขึ้น ท้ังหมดน้ี

อยู่ในการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม (เมษ์ ศรีพัฒนาสกุล, 2560)    
การจั ด ก าร เรี ยน รู้ เ ร่ื อ งก ระบ วนการออกแบบ             
เชิงวิศวกรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เป็นไปตามตัวชี้วัด   
ท่ี 2 ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจําวัน 
รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับ

ปัญหา ตัวชี้วัดท่ี 3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดย

วิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลท่ีจําเป็น

นําเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ วางแผนและ
ดํ า เนิ นการแ ก้ปั ญ หา  และตั วชี้ วั ด ท่ี  4 ทดสอบ 
ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องท่ีเกิดข้ึน พร้อมท้ังหา

แนวทางการปรับปรุงแก้ไขและนําเสนอผลการแก้ปัญหา 
(สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2560) 
 จากสาเหตุดังกล่าว ผู้วิจัยจึงพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการออกแบบ       
เชิ งวิศวกรรม  วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 
ระดับชั้น มัธยมศึกษาปี ท่ี  1 กลุ่มสาระการเรียน รู้

วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
เนื่องจากในบทเรียนนี้เนื้อหาท่ีมีปริมาณมาก ยากต่อ
การเรียนรู้ของนักเรียน ฉะนั้นหากนักเรียนได้เรียนรู้

โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน น่าจะเป็นวิธีหนึ่ง

ท่ีทําให้นักเรียนสนใจเรียน โดยท่ีผู้พัฒนาได้พัฒนาข้ึน

เพ่ือจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถศึกษาเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
เป็นไปตามความสามารถของแต่ละคน และเป็นการ

ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ท่ีนักเรียน     
ไม่จําเป็นต้องเรียนพร้อมกันในชั้นเรียน สามารถนําไป
ทบทวนหรือหาความรู้ในบทเรียนเพิ่มได้อย่างไม่จํากัด

เวลาอีกด้วย  

วัตถุประสงค์  
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์การวิจัยดังนี้    
 1. พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมสําหรับนักเรียน       
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ระหว่างกลุ่ม

ทดลองท่ีเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับ

กลุ่มควบคุมท่ีเรียนโดยวิธีปกติ  
 3. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ

เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
 

สมมติฐานการวิจัย  
 การวิจัยครั้งนี้ มีสมมติฐานการวิจัยดังนี้    
  1. บท เรี ย น ค อม พิ ว เต อ ร์ ช่ ว ย ส อน  เ ร่ื อ ง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมสําหรับนักเรียน    
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม ของนักเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่า

กลุ่มควบคุม  
  3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียน

โด ย ใช้ บ ท เรี ย น ค อ ม พิ ว เต อ ร์ ช่ ว ย ส อ น  เรื่ อ ง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม อยู่ในระดับมาก 
 

ขอบเขตการวิจัย 
  1. ขอบเขตด้านตัวแปร  
  1.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ วิธีการเรียน แบ่งเป็น

การเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ 
การเรียนโดยวิธีปกติ 
  1.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน และความพึงพอใจของนักเรียน  
  2. ขอบเขตด้านเนื้อหา เนื้อหาท่ีนํามาพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้แก่ เรื่อง กระบวนการ
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ออกแบบเชิงวิศวกรรม วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 
ระดับชั้น มัธยมศึกษาปี ท่ี  1 กลุ่มสาระการเรียน รู้

วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551      
ซ่ึ ง ก ร ะ บ ว น ก า ร อ อ ก แ บ บ เชิ ง วิ ศ ว ก ร ร ม                 
เป็นกระบวนการแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน ช่วยสร้าง
แนวทางท่ีเหมาะสมในการแก้ปัญหาหรือสนองความ

ต้องการอย่างเป็นขั้นตอน ได้แก่ ระบุปัญหา รวบรวม

ข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบ

วิธีการแก้ปัญหา วางแผนและดําเนินการแก้ปัญหา 
ทดสอบ  ประเมินผล  และปรับปรุงแก้ ไขวิธีการ

แก้ปัญหาหรือชิ้นงาน และนําเสนอวิธีการแก้ปัญหา   
ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
 3. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
   3.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา    
ปีท่ี 1 โรงเรียนบางน้ําเปรี้ยววิทยา อําเภอบางน้ําเปร้ียว 
จังหวัดฉะเชิงเทรา ท่ี เรียนวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จํานวน      
4 ห้อง ซ่ึ งการจัด ห้องเรียนแต่ละห้องใช้คะแนน         
การทดสอบวัดความรู้พ้ืนฐาน คือกลุ่มเรียนเก่ง ได้แก่ 
ห้อง 1 กับ ห้อง 2 ห้องละ 34 คน กลุ่มเรียนปานกลาง 
ได้แก่ ห้อง 3 จํานวน 35 คน ส่วนกลุ่มเรียนอ่อน ได้แก่
ห้อง 4 จํานวน 33 คน 
  3.2 ก ลุ่ ม ตั ว อ ย่ า ง  ไ ด้ แ ก่ นั ก เ รี ย น               
ชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 โรงเรียนบางน้ําเปร้ียววิทยา 
อําเภอบางน้ําเปร้ียว จังหวัดฉะเชิงเทรา ท่ีเรียนวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2561 โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม  (Cluster Random 
Sampling) จากนักเรียนกลุ่มเรียนเก่ง (ห้อง 1 และ 
ห้ อง  2) ซ่ึ งจั บสลากได้ ห้ อง  1  เป็ นก ลุ่มทดลอง        
เพ่ือเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และได้
ห้อง 2 เป็นกลุ่มควบคุม เพ่ือเรียนโดยวิธีปกติ 

 4. ขอบเขตด้านสถานท่ี บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนท่ีพัฒนาข้ึน ใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้    
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 โรงเรียนบางน้ํา

เปรี้ยววิทยา อําเภอบางนํ้าเปร้ียว จังหวัดฉะเชิงเทรา 
 5. ขอบเขตด้านระยะเวลา   
          ระหว่างวันท่ี 1 ธันวาคม พ.ศ. 2561 ถึงวันท่ี 
20 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562  
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 1.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
   1.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จํานวน 6 แผน ใช้เวลาในการ

ทดลอง 6 ครั้ง คร้ังละ 1 ชั่วโมง 40 นาที รวมระยะเวลา
ทดลองท้ังสิ้น 10 ชั่วโมง 
         1.2 แผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ จํานวน    
6 แผน ใช้เวลาในการทดลอง 6 คร้ัง ครั้งละ 1 ชั่วโมง    
40 นาที รวมระยะเวลาทดลองท้ังสิ้น 10 ชั่วโมง 
     1.3 บ ท เรี ย น ค อ ม พิ ว เต อ ร์ ช่ ว ย ส อ น          
เร่ือง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม สําหรับ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
   1.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ชั้นมัธยมศึกษา   
ปีท่ี 1 เป็นข้อสอบปรนัยแบบ 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ข้อ
   1.5 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน   
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นแบบมาตราส่วนประมาณ

ค่า 5 ระดับ จํานวน 15 ข้อ 
  2.  การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
    2.1 การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม ผู้วิจัยได้ ยึดองค์ประกอบ        
ของแผนการจัดการเรียนรู้ตามคู่ มือ และแผนการ

จัดการเรียนรู้ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
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และเทคโนโลยี (สสวท.) กระทรวงศึกษาธิการ โดยแบ่ง

เนื้อหาในบทเรียนเป็น 6 เรื่อง ได้แก่ 1) ระบุปัญหา 
(Problem Identification) 2) รวบ รวมข้ อ มู ลและ

แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา (Related Information 
Search) 3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา  (Solution 
Design) 4) ว า งแ ผน แ ล ะ ดํ า เนิ น ก า รแ ก้ ปั ญ ห า 
(Planning and Development) 5) ทดสอบ ประเมินผล 
และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหา/ชิ้นงาน (Testing, 
Evaluation and Design Improvement) และ6) นํ า เส น อ

วิธีก ารแก้ปัญ หา  ผลการแ ก้ปัญ หาห รือชิ้ น งาน 
(Presentation) 
   1) ใช้ เวลาเรียน เป็นรายคาบ  คาบละ         
50 นาที คํานวณจากคาบเรียนจริง ตามหลักสูตรและ

คํานวณจากปริมาณและเนื้อหาในเร่ืองนั้น 
   2) กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนให้

สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหาของบทเรียน        
แล้วนํามาเขียนเป็นแผนการจัดการการเรียนรู้ โดยมี
แนวทางดําเนินการ ดังนี้ (ก) กําหนดจุดประสงค์         
การเรียนรู้ (ข) กิจกรรมการเรียนการสอนโดยนักเรียน    
ได้เรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยี เรื่อง กระบวนการออกแบบ    
เชิงวิศวกรรม (ค) สื่อการเรียนการสอน เป็นสื่อท่ีนํามา

ประกอบบทเรียน โดยการค้นหามาจากอินเทอร์เน็ต 
หรือเว็บไซต์ ท่ี เกี่ยวข้อง (ง) การวัดผลประเมินผล    
เป็นการประเมินผลว่า ผู้เรียนมีพัฒนาการและสามารถ

เรียนรู้ได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ โดยประเมิน

จากคะแนนการทําแบบทดสอบก่อนเรียน คะแนน   
การทําแบบฝึกหัด และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
   3) นําแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาเสร็จ

เรียบร้อยแล้วไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจแล้วนํามา

ปรับปรุงแก้ไข หลังจากนั้นนําเสนอผู้เชี่ยวชาญจํานวน     
3 ท่าน ตรวจสอบรูปแบบการเขียนแผน การใช้ภาษา

และความครอบคลุมเน้ือหาวิชา     

   4) แก้ไขตามคําแนะนําของผู้ เชี่ยวชาญ

เรียบร้อยแล้วจึงนําไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  2.2 แผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ ผู้วิจัย
ได้ดําเนนิการพัฒนาเหมือนกับการสร้างแผนการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม แตกต่างกันเพียง 
ขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้โดยนักเรียนได้เรียนรู้        
ตามวิธีการปกติ 
  2.3 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม สําหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 ผู้วิจัยดําเนินการพัฒนา

บทเรียนคอมพิ วเตอร์ช่วยสอนตามรูปแบบ ADDIE 
Model 5 ขั้ น ตอน  (Donald Clark, 2003 อ้ างถึ งใน     
นภาภรณ์ ธัญญา และวิมลรัตน์ จตุรานนท์, 2551)  
  1) ขั้นวิเคราะห์ (A: Analysis)  
   (1) การศึกษาทฤษฎีและหลักการของการ

สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จากเอกสาร

หนังสือ ตําราและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ศึกษาหลักสูตร

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง     
พ .ศ . 2560) ตามห ลักสู ต รแกนกลางการศึ กษ า         
ขั้นพ้ืนฐาน พ .ศ . 2551 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 1       
โดยศึกษาถึงมาตรฐานการเรียนรู้ คุณภาพผู้ เรียน 
ตัวชี้วัดและกําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้   
   (2) วิ เคราะห์เนื้ อหาเรื่อง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม สําหรับนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปี ท่ี 1 โดยแบ่งเน้ือหาออกเป็น 6 เรื่อง     
ดังท่ีได้กล่าวแล้วข้างต้น 
  2) ขั้นออกแบบ (D: Design) ผู้วิจัยจัดทําแบบ

ร่าง (Script) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยการ

จัดลําดับเนื้อหาท่ีวิเคราะห์ออกเป็นเรื่องย่อยๆ แล้ว
กํ าห น ดก รอบ ท่ี จะนํ า เสน อ เนื้ อ ห า ที ล ะก รอบ         
โดยกําหนดให้เป็นไปตามลําดับของเนื้อหาในการเรียนรู้   
  3) ขั้นพัฒนา (D: Development)  
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   (1) ผู้ วิ จั ย ดํ า เนิ น ก ารส ร้ า งบ ท เรี ย น

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการออกแบบ   
เชิงวิศวกรรม สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 
1 ตามแบบร่างด้วยโปรแกรม Adobe Captivate 9 
   (2) นําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ให้ผู้ เชี่ยวชาญจํานวน 3 ท่าน ซ่ึงเป็นคุณครูโรงเรียน      
บ าง นํ้ า เป ร้ี ย ว วิ ท ยา  ป ระ เมิ น ค วาม เห ม าะสม               
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้แบบสอบถาม

แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ผลการประเมิน

พบว่า ภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความ

เหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.68) ส่วนรายด้านพบว่า       
ความเหมาะสมขององค์ประกอบอื่นๆ เนื้อหาและการ

ดําเนินเร่ืองมีเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.83 และ x = 
4.76 ตามลําดับ) แต่ความเหมาะสมของเนื้อหาในบทเรียน 
CAI มีความเหมาะสมมาก ( x = 4.50)    
   (3) นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน     
ไปทดลองใช้ (try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา       
ปีท่ี 1/3 จํานวน 35 คน โรงเรียนบางน้ําเปร้ียววิทยา 
ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม และเรียนวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2561 เพ่ือให้ข้อคิด เห็นและข้อเสนอแนะสําหรับ

ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ดี ย่ิงข้ึน    
ตามมุมมองของนักเรียน 
  4) ขั้นนําไปใช้ (I: Implementation) ผู้วิจัย
นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม ไปทดลองกับนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปี ท่ี  1 ปีการศึกษา 2561 ท่ี เป็นกลุ่ ม

ตัวอย่าง จํานวน 34 คน ตามแผนการจัดการเรียนรู้     
ท่ีได้กําหนดไว้ และได้วิเคราะห์ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) 
ของบทเรียนได้เท่ากับ 80.25/80.30 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์   
ท่ีกําหนดไว้ 
  5) ขั้ นประเมินผล  (E: Evaluation) ผู้ วิ จั ย         
นําแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ท่ี มี        

ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ไปใช้กับนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ท่ีเป็น

กลุ่มตัวอย่าง จํานวน 34 คน หลังจากได้เรียนบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว  พบว่า  ความคิด เห็น       
ของนักเรียนอยู่ในระดับพึงพอใจมาก ( x = 4.38) 
  2.4 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤท ธ์ิ     
ทางการเรียน เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม            
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เป็นข้อสอบปรนัยแบบ 4 ตัวเลือก 
จํานวน 20 ข้อ มีลักษณะเป็นโจทย์คําถามท่ีสัมพันธ์กับ

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและเนื้อหา เร่ืองกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย

ระดั บ“ความรู้ ความจํ า” “ความเข้ าใจ” “การนํ าไปใช้”              
และ “การวิเคราะห์” ผู้วิจัยได้วิเคราะห์เนื้อหา น้ําหนัก 
จํานวนข้อท่ีใช้จริง ซ่ึงผู้วิจัยได้ศึกษาหลักการออก

ข้อสอบเพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม

แต่ละระดับ โดยได้ดําเนินขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
  1) ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบจากคู่มือ   
การวัดผลประเมินผล  
  2) ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
เร่ือง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม วิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี จากแบบเรียนและคู่มือครู 
  3) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน เร่ืองกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม วิชาการ     
การออกแบบและเทคโนโลยี เป็นข้อสอบปรนัยแบบ

เลือกตอบ โดยให้คะแนนข้อท่ีตอบถูก 1 คะแนน     
หรือให้  0 คะแนน  สําหรับข้อ ท่ีตอบผิดหรือตอบ

มากกว่า 1 ข้อ หรือไม่ตอบเลย   
  4) นําแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนให้ผู้ เชี่ยวชาญ         
3 ท่าน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยใช้เทคนิค
IOC (Index of Item Objective Congruence) ได้ ค่ า 
IOC ระหว่าง 0.60-1.00 ถือว่าข้อคําถามผ่านเกณฑ์   
ทุกข้อ 
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และเทคโนโลยี (สสวท.) กระทรวงศึกษาธิการ โดยแบ่ง

เนื้อหาในบทเรียนเป็น 6 เรื่อง ได้แก่ 1) ระบุปัญหา 
(Problem Identification) 2) รวบ รวมข้ อ มู ลและ

แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา (Related Information 
Search) 3) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา  (Solution 
Design) 4) ว า งแ ผน แ ล ะ ดํ า เนิ น ก า รแ ก้ ปั ญ ห า 
(Planning and Development) 5) ทดสอบ ประเมินผล 
และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหา/ชิ้นงาน (Testing, 
Evaluation and Design Improvement) และ6) นํ า เส น อ

วิธีก ารแก้ปัญ หา  ผลการแ ก้ปัญ หาห รือชิ้ น งาน 
(Presentation) 
   1) ใช้ เวลาเรียน เป็นรายคาบ  คาบละ         
50 นาที คํานวณจากคาบเรียนจริง ตามหลักสูตรและ

คํานวณจากปริมาณและเนื้อหาในเร่ืองนั้น 
   2) กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนให้

สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหาของบทเรียน        
แล้วนํามาเขียนเป็นแผนการจัดการการเรียนรู้ โดยมี
แนวทางดําเนินการ ดังนี้ (ก ) กําหนดจุดประสงค์         
การเรียนรู้ (ข) กิจกรรมการเรียนการสอนโดยนักเรียน    
ได้เรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยี เรื่อง กระบวนการออกแบบ    
เชิงวิศวกรรม (ค) สื่อการเรียนการสอน เป็นสื่อท่ีนํามา

ประกอบบทเรียน โดยการค้นหามาจากอินเทอร์เน็ต 
หรือเว็บไซต์ ท่ี เกี่ยวข้อง (ง) การวัดผลประเมินผล    
เป็นการประเมินผลว่า ผู้เรียนมีพัฒนาการและสามารถ

เรียนรู้ได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ โดยประเมิน

จากคะแนนการทําแบบทดสอบก่อนเรียน คะแนน   
การทําแบบฝึกหัด และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
   3) นําแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาเสร็จ

เรียบร้อยแล้วไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจแล้วนํามา

ปรับปรุงแก้ไข หลังจากนั้นนําเสนอผู้เชี่ยวชาญจํานวน     
3 ท่าน ตรวจสอบรูปแบบการเขียนแผน การใช้ภาษา

และความครอบคลุมเน้ือหาวิชา     

   4) แก้ไขตามคําแนะนําของผู้ เชี่ยวชาญ

เรียบร้อยแล้วจึงนําไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  2.2 แผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ ผู้วิจัย
ได้ดําเนินการพัฒนาเหมือนกับการสร้างแผนการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม แตกต่างกันเพียง 
ขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้โดยนักเรียนได้เรียนรู้        
ตามวิธีการปกติ 
  2.3 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม สําหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 ผู้วิจัยดําเนินการพัฒนา

บทเรียนคอมพิ วเตอร์ช่วยสอนตามรูปแบบ ADDIE 
Model 5 ขั้ น ตอน  (Donald Clark, 2003 อ้ างถึ งใน     
นภาภรณ์ ธัญญา และวิมลรัตน์ จตุรานนท์, 2551)  
  1) ขั้นวิเคราะห์ (A: Analysis)  
   (1) การศึกษาทฤษฎีและหลักการของการ

สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จากเอกสาร

หนังสือ ตําราและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ศึกษาหลักสูตร

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง     
พ .ศ . 2560) ตามห ลักสู ต รแกนกลางการศึ กษ า         
ขั้นพ้ืนฐาน พ .ศ . 2551 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 1       
โดยศึกษาถึงมาตรฐานการเรียนรู้ คุณภาพผู้ เรียน 
ตัวชี้วัดและกําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้   
   (2) วิ เคราะห์เนื้ อหาเรื่อง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม สําหรับนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปี ท่ี 1 โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 6 เรื่อง     
ดังท่ีได้กล่าวแล้วข้างต้น 
  2) ขั้นออกแบบ (D: Design) ผู้วิจัยจัดทําแบบ

ร่าง (Script) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยการ

จัดลําดับเนื้อหาท่ีวิเคราะห์ออกเป็นเรื่องย่อยๆ แล้ว
กํ าห น ดก รอบ ท่ี จะนํ า เสน อ เนื้ อ ห า ที ล ะก รอบ         
โดยกําหนดให้เป็นไปตามลําดับของเนื้อหาในการเรียนรู้   
  3) ขั้นพัฒนา (D: Development)  
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   (1) ผู้ วิ จั ย ดํ า เนิ น ก ารส ร้ า งบ ท เรี ย น

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการออกแบบ   
เชิงวิศวกรรม สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 
1 ตามแบบร่างด้วยโปรแกรม Adobe Captivate 9 
   (2) นําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ให้ผู้ เชี่ยวชาญจํานวน 3 ท่าน ซ่ึงเป็นคุณครูโรงเรียน      
บ าง นํ้ า เป ร้ี ย ว วิ ท ยา  ป ระ เมิ น ค วาม เห ม าะสม               
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้แบบสอบถาม

แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ผลการประเมิน

พบว่า ภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความ

เหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.68) ส่วนรายด้านพบว่า       
ความเหมาะสมขององค์ประกอบอื่นๆ เนื้อหาและการ

ดําเนินเร่ืองมีเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.83 และ x = 
4.76 ตามลําดับ) แต่ความเหมาะสมของเนื้อหาในบทเรียน 
CAI มีความเหมาะสมมาก ( x = 4.50)    
   (3) นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน     
ไปทดลองใช้ (try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา       
ปีท่ี 1/3 จํานวน 35 คน โรงเรียนบางน้ําเปร้ียววิทยา 
ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม และเรียนวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2561 เพ่ือให้ข้อคิด เห็นและข้อเสนอแนะสําหรับ

ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ดี ย่ิงข้ึน    
ตามมุมมองของนักเรียน 
  4) ขั้นนําไปใช้ (I: Implementation) ผู้วิจัย
นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม ไปทดลองกับนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปี ท่ี  1 ปีการศึกษา 2561 ท่ี เป็นกลุ่ ม

ตัวอย่าง จํานวน 34 คน ตามแผนการจัดการเรียนรู้     
ท่ีได้กําหนดไว้ และได้วิเคราะห์ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) 
ของบทเรียนได้เท่ากับ 80.25/80.30 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์   
ท่ีกําหนดไว้ 
  5) ขั้ นประเมินผล  (E: Evaluation) ผู้ วิ จั ย         
นําแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ท่ี มี        

ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ไปใช้กับนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ท่ีเป็น

กลุ่มตัวอย่าง จํานวน 34 คน หลังจากได้เรียนบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว  พบว่า  ความคิด เห็น       
ของนักเรียนอยู่ในระดับพึงพอใจมาก ( x = 4.38) 
  2.4 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤท ธ์ิ     
ทางการเรียน เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม            
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เป็นข้อสอบปรนัยแบบ 4 ตัวเลือก 
จํานวน 20 ข้อ มีลักษณะเป็นโจทย์คําถามท่ีสัมพันธ์กับ

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและเนื้อหา เรื่องกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย

ระดั บ“ความรู้ ความจํ า” “ความเข้ าใจ” “การนํ าไปใช้”              
และ “การวิเคราะห์” ผู้วิจัยได้วิเคราะห์เนื้อหา น้ําหนัก 
จํานวนข้อท่ีใช้จริง ซ่ึงผู้วิจัยได้ศึกษาหลักการออก

ข้อสอบเพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม

แต่ละระดับ โดยได้ดําเนินขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
  1) ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบจากคู่มือ   
การวัดผลประเมินผล  
  2) ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม วิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี จากแบบเรียนและคู่มือครู 
  3) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน เรื่องกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม วิชาการ     
การออกแบบและเทคโนโลยี เป็นข้อสอบปรนัยแบบ

เลือกตอบ โดยให้คะแนนข้อท่ีตอบถูก 1 คะแนน     
หรือให้  0 คะแนน  สําหรับข้อ ท่ีตอบผิดหรือตอบ

มากกว่า 1 ข้อ หรือไม่ตอบเลย   
  4) นําแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นให้ผู้ เชี่ยวชาญ         
3 ท่าน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยใช้เทคนิค
IOC (Index of Item Objective Congruence) ได้ ค่ า 
IOC ระหว่าง 0.60-1.00 ถือว่าข้อคําถามผ่านเกณฑ์   
ทุกข้อ 
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  5) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
ตรวจสอบความถูกต้องอีกครั้ง  
  6) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    
ไปทดลองใช้ (try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1/3 
จํานวน 35 คน โรงเรียนบางน้ําเปร้ียววิทยา ซ่ึงไม่ใช่กลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุม และเรียนวิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
  7) นําผลคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์ หาค่าความ

ยากง่าย (p) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.57-0.77 และค่าอํานาจ

จําแนกมีค่าอยู่ระหว่าง 0.35-0.93  
  8) วิ เคราะห์ค่าความเชื่อ ม่ัน  (reliability) 
โดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder-Richardson-20 ได้ค่า
ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนท้ังฉบับ  เท่ากับ  0.850 ซ่ึงมีคุณภาพสามารถ

นําไปใช้ใน การวิจัยได้ 
  2.5 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมี

ต่อ การเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รายการประเมิน

ระดับความพึงพอใจเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ ขั้นตอนดังนี้ 
  1) กําหนดกรอบและโครงสร้างของคําถาม   
ในด้านการออกแบบบทเรียน ด้านเจตคติต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และด้านการพัฒนาการเรียน

ของนักเรียน ด้านละ 8 ข้อ 4 ข้อ และ 3 ข้อ ตามลําดับ
รวมจํานวนท้ังสิ้น 15 ข้อ 
  2) นําร่างแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอ

ผู ้เชี ่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และความ

เหมาะสมในด้านการใช้ภาษาและการสื่อความหมาย 
และวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของคําถามท่ีจะ

วัดกับจุดประสงค์ โดยใช้ เทคนิ ค  IOC ได้ ค่ า  IOC 
ระหว่าง 0.60-1.00 ถือว่าข้อคําถามผ่านเกณฑ์ทุกข้อ 

  3) นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใช้ 
(try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1/3 จํานวน 35 
คน โรงเรียนบางน้ําเปรี้ยววิทยา ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มทดลองและ
กลุ่มควบคุม และเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561  
  4) นําผลคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์ค่าอํานาจ

จํ าแนกมีค่ าอยู่ ระหว่าง 0.561-0.864 และวิ เคราะห์        
ค่ าความเชื่ อม่ัน (reliability) โดยใช้สู ตรสัมประสิทธิ์      
แอลฟ่าครอนบัค (Cronbach coefficient alpha) ได้ค่า

ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบความพึงพอใจท้ังฉบับ 
เท่ากับ 0.934 ซ่ึงมีคุณภาพสามารถนําไปใช้ในการวิจัยได้ 
  5) นํ า แ บ บ ส อ บ ถ า ม ค ว า ม พึ งพ อ ใจ          
ขอ งนั ก เรี ย น ท่ี มี ต่ อ ก าร เรี ย น โด ย ใช้ บ ท เรี ย น

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการออกแบบ   
เชิงวิศวกรรม ไปใช้กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 
1 ปีการศึกษา 2561 ท่ี เป็นกลุ่ม ตัวอย่าง จํานวน       
34 คน หลังจากได้เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
  6) เม่ือนักเรียนทําแบบสอบถามความพึง

พอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนแล้วนําข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามมาแปลงค่า

คะแนนโดยกําหนดนํ้าหนักของคะแนนตามมาตรวัด 
ของลิเคิร์ท (Likert, 1967) ดังน้ี 
  มากท่ีสุด ให้คะแนน   5  
  มาก ให้คะแนน   4   
  ปานกลาง ให้คะแนน   3 
  นอ้ย ให้คะแนน   2   
  นอ้ยท่ีสุด  ให้คะแนน   1 
  7) นําข้อมูลท่ีได้จากการตอบแบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม สําหรับนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 วิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย และค่าส่วน
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เบี่ยงเบนมาตรฐาน ซ่ึงมีเกณฑ์การแปลผลคะแนน ดังนี้ 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
  4.51 - 5.00   หมายความว่า   มากที่สุด 
  3.51 – 4.50  หมายความว่า   มาก 
  2.51 – 3.50  หมายความว่า   ปานกลาง 
  1.51 – 2.50  หมายความว่า   น้อย  

  1.00 – 1.50  หมายความว่า   น้อยท่ีสุด 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิจัยครั้งน้ีเป็น

ก ารพัฒ น าและห าป ระสิ ท ธิภ าพ ขอ งบท เรียน

คอมพิวเตอร์   ช่วยสอน ผู้วิจัยใช้แบบแผนการทดลอง

แบบ Pretest-Posttest Control–Group Design  

 

ตารางท่ี 1 แบบแผนการทดลอง 
กลุ่ม สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง 
ER O1E X O2E 
CR O1C ~X O2C 

 
สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจัย (มนต์ชัย เทียนทอง, 
2555) 
     R  แทน กลุ่มตัวอย่างท่ีได้จากการสุ่ม 
     E แทน กลุ่มทดลอง 
     C แทน กลุ่มควบคุม 
     X แทน การจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
       บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   ~X  แทน การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 
     O1  แทน การสอบก่อนเรียน (Pretest) 
         O2  แทน การสอบหลังเรียน (Posttest) 
 

 ผู้วิจัยได้ดําเนินการตามลําดับดังต่อไปน้ี 
  1) กลุ่มทดลอง     
   (1) นั ก วิจัยอ ธิบายวิธีการใช้บท เรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองกระบวนการออกแบบ        
เชิงวิศวกรรมให้กลุ่มทดลองทราบ   
   (2) ให้กลุ่มทดลองทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนโดยใช้เวลา 20 นาที  
   (3) จัดการเรียน รู้ตามตารางสอนและ

แผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีกําหนดไว้ โดยให้ผู้ เรียนใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใช้ เวลาการทดลอง        

6 ครั้ง ครั้งละ 1 ชั่วโมง 40 นาที รวมระยะเวลาทดลอง

ท้ังสิ้น 10 ชั่วโมง  
   (4) ให้กลุ่มทดลองทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนโดยใช้เวลา 20 นาที 
   (5) ให้กลุ่มทดลองทําแบบสอบถามความพึง

พอใจต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  2) กลุ่มควบคุม  
   (1) อธิบายวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 
ให้นักเรียนทราบ  
   (2) ให้กลุ่มควบคุมทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนโดยใช้เวลา 20 นาที   
   (3) ดําเนินการทดลอง โดยครูจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ          
ท่ีได้กําหนดไว้ ใช้เวลาการทดลอง 6 คร้ัง คร้ังละ 1 
ชั่วโมง 40 นาที รวมระยะเวลาทดลองทั้งสิ้น 10 ชั่วโมง  
   (4) ให้กลุ่มควบคุมทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังเรียนโดยใช้เวลา 20 นาที  
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ดําเนินการ

วิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปน้ี   
  4.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ระหว่างกลุ่ม
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  5) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
ตรวจสอบความถูกต้องอีกครั้ง  
  6) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    
ไปทดลองใช้ (try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1/3 
จํานวน 35 คน โรงเรียนบางน้ําเปร้ียววิทยา ซ่ึงไม่ใช่กลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุม และเรียนวิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
  7) นําผลคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์ หาค่าความ

ยากง่าย (p) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.57-0.77 และค่าอํานาจ

จําแนกมีค่าอยู่ระหว่าง 0.35-0.93  
  8) วิ เคราะห์ค่าความเชื่อ ม่ัน  (reliability) 
โดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder-Richardson-20 ได้ค่า
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนท้ังฉบับ  เท่ากับ  0.850 ซ่ึงมีคุณภาพสามารถ

นําไปใช้ใน การวิจัยได้ 
  2.5 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมี

ต่อ การเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รายการประเมิน

ระดับความพึงพอใจเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ ขั้นตอนดังน้ี 
  1) กําหนดกรอบและโครงสร้างของคําถาม   
ในด้านการออกแบบบทเรียน ด้านเจตคติต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และด้านการพัฒนาการเรียน

ของนักเรียน ด้านละ 8 ข้อ 4 ข้อ และ 3 ข้อ ตามลําดับ
รวมจํานวนท้ังสิ้น 15 ข้อ 
  2) นําร่างแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอ

ผู ้เชี ่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และความ

เหมาะสมในด้านการใช้ภาษาและการสื่อความหมาย 
และวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของคําถามท่ีจะ

วัดกับจุดประสงค์ โดยใช้ เทค นิค  IOC ได้ค่ า  IOC 
ระหว่าง 0.60-1.00 ถือว่าข้อคําถามผ่านเกณฑ์ทุกข้อ 

  3) นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใช้ 
(try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1/3 จํานวน 35 
คน โรงเรียนบางน้ําเปรี้ยววิทยา ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มทดลองและ
กลุ่มควบคุม และเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561  
  4) นําผลคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์ค่าอํานาจ

จํ าแนกมีค่ าอยู่ ระหว่าง 0.561-0.864 และวิ เคราะห์        
ค่ าความเชื่ อม่ัน (reliability) โดยใช้สู ตรสัมประสิทธิ์      
แอลฟ่าครอนบัค (Cronbach coefficient alpha) ได้ค่า

ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบความพึงพอใจท้ังฉบับ 
เท่ากับ 0.934 ซ่ึงมีคุณภาพสามารถนําไปใช้ในการวิจัยได้ 
  5) นํ า แ บ บ ส อ บ ถ า ม ค ว า ม พึ งพ อ ใจ          
ขอ งนั ก เรี ย น ท่ี มี ต่ อ ก าร เรี ย น โด ย ใช้ บ ท เรี ย น

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการออกแบบ   
เชิงวิศวกรรม ไปใช้กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 
1 ปีการศึกษา 2561 ท่ี เป็นกลุ่มตัวอย่าง จํานวน       
34 คน หลังจากได้เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
  6) เม่ือนักเรียนทําแบบสอบถามความพึง

พอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนแล้วนําข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามมาแปลงค่า

คะแนนโดยกําหนดนํ้าหนักของคะแนนตามมาตรวัด 
ของลิเคิร์ท (Likert, 1967) ดังนี้ 
  มากท่ีสุด ให้คะแนน   5  
  มาก ให้คะแนน   4   
  ปานกลาง ให้คะแนน   3 
  นอ้ย ให้คะแนน   2   
  นอ้ยท่ีสุด  ให้คะแนน   1 
  7) นําข้อมูลที่ได้จากการตอบแบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม สําหรับนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 วิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย และค่าส่วน
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เบี่ยงเบนมาตรฐาน ซ่ึงมีเกณฑ์การแปลผลคะแนน ดังนี้ 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
  4.51 - 5.00   หมายความว่า   มากที่สุด 
  3.51 – 4.50  หมายความว่า   มาก 
  2.51 – 3.50  หมายความว่า   ปานกลาง 
  1.51 – 2.50  หมายความว่า   น้อย  

  1.00 – 1.50  หมายความว่า   น้อยท่ีสุด 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิจัยครั้งนี้เป็น

ก ารพัฒ น าและห าป ระสิ ท ธิภ าพ ขอ งบท เรียน

คอมพิวเตอร์   ช่วยสอน ผู้วิจัยใช้แบบแผนการทดลอง

แบบ Pretest-Posttest Control–Group Design  

 

ตารางท่ี 1 แบบแผนการทดลอง 
กลุ่ม สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง 
ER O1E X O2E 
CR O1C ~X O2C 

 
สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจัย (มนต์ชัย เทียนทอง, 
2555) 
     R  แทน กลุ่มตัวอย่างท่ีได้จากการสุ่ม 
     E แทน กลุ่มทดลอง 
     C แทน กลุ่มควบคุม 
     X แทน การจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
       บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   ~X  แทน การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 
     O1  แทน การสอบก่อนเรียน (Pretest) 
         O2  แทน การสอบหลังเรียน (Posttest) 
 

 ผู้วิจัยได้ดําเนินการตามลําดับดังต่อไปน้ี 
  1) กลุ่มทดลอง     
   (1) นั ก วิจัยอ ธิบายวิธีการใช้บท เรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องกระบวนการออกแบบ        
เชิงวิศวกรรมให้กลุ่มทดลองทราบ   
   (2) ให้กลุ่มทดลองทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนโดยใช้เวลา 20 นาที  
   (3) จัดการเรียน รู้ตามตารางสอนและ

แผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีกําหนดไว้ โดยให้ผู้ เรียนใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใช้ เวลาการทดลอง        

6 ครั้ง ครั้งละ 1 ชั่วโมง 40 นาที รวมระยะเวลาทดลอง

ท้ังสิ้น 10 ชั่วโมง  
   (4) ให้กลุ่มทดลองทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนโดยใช้เวลา 20 นาที 
   (5) ให้กลุ่มทดลองทําแบบสอบถามความพึง

พอใจต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  2) กลุ่มควบคุม  
   (1) อธิบายวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 
ให้นักเรียนทราบ  
   (2) ให้กลุ่มควบคุมทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนโดยใช้เวลา 20 นาที   
   (3) ดําเนินการทดลอง โดยครูจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ          
ท่ีได้กําหนดไว้ ใช้เวลาการทดลอง 6 คร้ัง คร้ังละ 1 
ชั่วโมง 40 นาที รวมระยะเวลาทดลองทั้งสิ้น 10 ชั่วโมง  
   (4) ให้กลุ่มควบคุมทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังเรียนโดยใช้เวลา 20 นาที  
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ดําเนินการ

วิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปน้ี   
  4.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ระหว่างกลุ่ม
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ทดลองที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
กับกลุ่มควบคุมท่ีเรียนโดยวิธีปกติ โดยใช้สถิติ t-test 
แบบ Independent  
  4.2 ศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี

ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยใช้ค่าเฉลี่ย 
( x ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)   
 
 
 
 
 
 

สรุปผลการวิจัย   
 ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัยตามจุดประสงค์การวิจัย ดังนี้  
 1. พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมสําหรับนักเรียน      
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 
    ซ่ึงผู้วิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนตามรูปแบบ ADDIE Model 5 ขั้นตอน ดังได้
กล่าวข้างต้นแล้วในขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ

เครื่องมือวิจัย ตัวอย่างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
ดังภาพท่ี 1-4  

             
 

                ภาพที่ 1 หน้าจอเข้าสู่บทเรียน                        ภาพที่ 2 หน้าจอจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

               
 

                ภาพที่ 3 หน้าจอเนื้อหาบทเรียน               ภาพที่ 4 หน้าจอเนื้อหาบทเรียนเรื่อง ขั้นระบุปัญหา 
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ตารางท่ี 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

จํานวนนักเรียน 

ค่าคะแนนเฉล่ีย (กระบวนการ: E1) 
คะแนนจากแบบฝึกหัด 

ค่าคะแนนเฉล่ีย (ผลสัมฤทธ์ิ: E2) 
คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

คะแนนเต็ม 
คะแนน 
รวมเฉลี่ย 

รอ้ยละ (%) คะแนนเต็ม 
คะแนน
รวมเฉลี่ย 

ร้อยละ 
(%) 

34 60 48.15 80.25 20 16.06 80.30 
 
 ตาราง ท่ี  2 ผลการคํ าน วณ ประสิ ท ธิภ าพ        
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน

กลุ่ มทดลองท่ี เรียนโดยใช้บท เรียนคอมพิวเตอร์       
ช่วยสอน ซ่ึงหลังจากเรียนจบในแต่ละเร่ืองนักเรียน

จะต้องทําแบบฝึกหัดเร่ืองละ 10 คะแนน รวมท้ังสิ้น 6 
เร่ือง ได้คะแนนรวมเฉลี่ย 48.15 (80.25%) และผล

การสอบวัดผลสั ม ฤท ธ์ิ  ได้ ค ะแนน เฉลี่ ย  16.06 
(80.30%) แ ส ด ง ว่ า  ค่ า ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ  (E1/E2)          
ของบทเรียน  CAI เท่ากับ  80.25/80.30 ซ่ึ งสู งกว่า

เกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ 
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ระหว่างกลุ่ม

ทดลองที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
กับกลุ่มควบคุมท่ีเรียนโดยวิธีปกติ  
 ผลการเปรียบเทียบดังตารางท่ี 3  ซ่ึงพบว่า 
นักเรียนกลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
16.06 ส่วนนักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีปกติได้คะแนนเฉล่ีย

เท่ากับ 12.65 โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าคะแนน

เฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติอย่างมีนยัสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 

 
ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

คะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เรื่อง 

กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม 

กลุ่มตัวอย่าง n X  S.D. t p 
กลุ่มทดลอง 

(โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน) 
34 16.06 1.43 

7.26** .00** 

(คะแนนเต็ม 20 
คะแนน) 

กลุ่มควบคุม 
(ด้วยวิธีปกติ) 

34 12.65 1.94 

**p < .01 
  
 3. ศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เรื่ อ ง  ก ระบ วน ก ารอ อ ก แบ บ เชิ ง วิ ศ ว ก ร รม  
รายละเอียดดังตารางที่ 4 
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ทดลองที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
กับกลุ่มควบคุมท่ีเรียนโดยวิธีปกติ โดยใช้สถิติ t-test 
แบบ Independent  
  4.2 ศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี

ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยใช้ค่าเฉลี่ย 
( x ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)   
 
 
 
 
 
 

สรุปผลการวิจัย   
 ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัยตามจุดประสงค์การวิจัย ดังนี้  
 1. พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมสําหรับนักเรียน      
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 
    ซ่ึงผู้วิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนตามรูปแบบ ADDIE Model 5 ขั้นตอน ดังได้
กล่าวข้างต้นแล้วในขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ

เครื่องมือวิจัย ตัวอย่างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
ดังภาพท่ี 1-4  

             
 

                ภาพที่ 1 หน้าจอเข้าสู่บทเรียน                        ภาพที่ 2 หน้าจอจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

               
 

                ภาพที่ 3 หน้าจอเนื้อหาบทเรียน               ภาพที่ 4 หน้าจอเนื้อหาบทเรียนเรื่อง ขั้นระบุปัญหา 
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ตารางท่ี 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

จํานวนนักเรียน 

ค่าคะแนนเฉล่ีย (กระบวนการ: E1) 
คะแนนจากแบบฝึกหัด 

ค่าคะแนนเฉล่ีย (ผลสัมฤทธ์ิ: E2) 
คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

คะแนนเต็ม 
คะแนน 
รวมเฉลี่ย 

ร้อยละ (%) คะแนนเต็ม 
คะแนน
รวมเฉลี่ย 

ร้อยละ 
(%) 

34 60 48.15 80.25 20 16.06 80.30 
 
 ตาราง ท่ี  2 ผลการคํ าน วณ ประสิ ท ธิภ าพ        
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน

กลุ่ มทดลองท่ี เรียนโดยใช้บท เรียนคอมพิวเตอร์       
ช่วยสอน ซ่ึงหลังจากเรียนจบในแต่ละเร่ืองนักเรียน

จะต้องทําแบบฝึกหัดเร่ืองละ 10 คะแนน รวมทั้งสิ้น 6 
เรื่อง ได้คะแนนรวมเฉลี่ย 48.15 (80.25%) และผล

การสอบวัดผล สัมฤท ธ์ิ  ได้ ค ะแนน เฉลี่ ย  16.06 
(80.30%) แ ส ด ง ว่ า  ค่ า ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ  (E1/E2)          
ของบทเรียน  CAI เท่ากับ  80.25/80.30 ซ่ึ งสู งกว่า

เกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ 
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ระหว่างกลุ่ม

ทดลองที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
กับกลุ่มควบคุมท่ีเรียนโดยวิธีปกติ  
 ผลการเปรียบเทียบดังตารางท่ี 3  ซ่ึงพบว่า 
นักเรียนกลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
16.06 ส่วนนักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีปกติได้คะแนนเฉล่ีย

เท่ากับ 12.65 โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าคะแนน

เฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติอย่างมีนยัสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 

 
ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

คะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เรื่อง 

กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม 

กลุ่มตัวอย่าง n X  S.D. t p 
กลุ่มทดลอง 

(โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน) 
34 16.06 1.43 

7.26** .00** 

(คะแนนเต็ม 20 
คะแนน) 

กลุ่มควบคุม 
(ด้วยวิธีปกติ) 

34 12.65 1.94 

**p < .01 
  
 3. ศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เรื่ อ ง  ก ระบ วน ก ารอ อ ก แบ บ เชิ ง วิ ศ ว ก ร รม  
รายละเอียดดังตารางที่ 4 
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ตารางท่ี 4 ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจของ

นักเรียน 
x  S.D. ระดับ 

ด้านการออกแบบบทเรียน 4.27 0.08 มาก 
1. การออกแบบหน้าจอมีความสวยงาม 4.26 0.75 มาก 
2. การนําเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ 4.56 0.61 มากท่ีสุด 
3. บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้งานง่าย 4.15 0.70 มาก 
4. ตัวอักษรท่ีใช้มีความเหมาะสม 4.26 0.79 มาก 
5. เสียงบรรยายมีความเหมาะสม ชัดเจน 3.82 0.76 มาก 
6. รูปภาพประกอบ สามารถสื่อความหมาย ชัดเจน 4.41 0.61 มาก 
7. บทเรียนมีการออกแบบทางเทคนิคท่ีดี 4.41 0.78 มาก 
8. เสียงดนตรีและเสียงประกอบทําให้บทเรียนมีความน่าสนใจ 4.41 0.78 มาก 
ด้านเจตคติต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.51 0.06 มากท่ีสุด 
1. นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนมากขึ้น เม่ือเรียนด้วย 
   บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

4.53 0.66 มากท่ีสุด 

2. นักเรียนชอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มากกว่าเรียนโดยท่ีมีครูบรรยาย 4.21 0.73 มาก 
3. นักเรียนรู้สึกสนุกจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.71 0.58 มากท่ีสุด 
4. นักเรียนรู้สึกภูมิใจต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.59 0.66 มากท่ีสุด 
ด้านการพัฒนาการเรียนของนักเรียน 4.48 0.05 มาก 
1. การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได ้
   ดีกว่าเดิม 

4.65 0.60 มากท่ีสุด 

2. นักเรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้นหลังจากที่ได้ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 4.38 0.70 มาก 
3. นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาได้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.41 0.66 มาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.38 0.07 มาก 
 
 ตารางท่ี  4 ผลจากการศึกษาความพึ งพอใจ      
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการเรียนโดย

ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า โดยรวม

นั ก เรียน มี ระ ดับความ พึ งพอใจมาก  ( x = 4.38)        
เม่ือพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านท่ีมีระดับความพึง

พ อ ใจมาก ท่ี สุ ด  ได้ แก่  ด้ าน เจตค ติ ต่ อบท เรี ยน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ( x = 4.51) รองลงมา ได้แก่ 
ด้านการพัฒนาการเรียนของนักเรียน มีระดับความพึง

พอใจมาก ( x = 4.48) และด้านการออกแบบบทเรียน 
มีระดับความพึงพอใจมาก ( x = 4.27) 
 

อภิปรายผล 
 การวิจัย เร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์  
ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผู้วิจัยขออภิปรายผล

ในประเด็นต่อไปน้ี มีดังน้ี 
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 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนาข้ึน       
มีคุณภาพ เนื้อหาสมบูรณ์ครบถ้วนตามท่ีหลักสูตร

กํ าห น ดน อ ก จ าก นี้ ห าก พิ จ า รณ า ใน ลั ก ษ ณ ะ

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว

พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนาในคร้ังนี้   
มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 80.25/80.30 ซ่ึงสูง

กว่า เกณ ฑ์มาตรฐานร้อยละ  80 ท้ั งนี้  เนื่ อ งจาก

กระบวนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน     
ในการวิจัยคร้ังนี้ มีขั้นตอนการประเมินตรวจสอบ

คุณภาพบทเรียน โดยการตรวจสอบคุณภาพบทเรียน

ด้ าน เนื้ อ ห า  แ ล ะ ด้ าน ก า รอ อ ก แบ บ บ ท เรี ย น            
โดยผู้ เชี่ยวชาญ  ดังนั้น จึงทําให้บทเรียนท่ีสร้างขึ้น          
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ ซ่ึงสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของจารุวรรณ จันทร์ทอง (2551) ซ่ึงทําการ

วิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน        
เพ่ือทบทวนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง เศษส่วน โดยนํา

บทเรียนท่ีสร้างขึ้นไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 จํานวน  20 คน  โรงเรียน      
บ้านทุ่งส่าย ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนท่ีสร้างขึ้นมี

ประสิทธิภาพ 72.20/76.40 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนด

ไว้ 70/70 เนื่องจากข้อดีของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนท่ีสร้างขึ้นได้พัฒนาตามกระบวนการเรียนการสอน 
ได้แก่ การนําเข้าสู่เนื้อหาสาระ การจัดเนื้อหาเสริม   
การทบทวนความรู้เดิม การออกแบบวิธีการสอนท่ีผ่าน

การพิจารณาจากผู้ เชี่ยวชาญ  การให้ผู้ เรียนได้ทํา

กิจกรรมเพื่อทบทวน ความรู้และเสริมความเข้าใจ    
การสรุปสาระสําคัญ  การทดสอบ และประเมินผล     
ในบทเรียน และการออกแบบบทเรียนรวมท้ังการ

นําเสนอเนื้อหาแบบข้ันตอน (step by step) การนําเสนอ
แบบภาพประกอบให้ตรงเนื้อหาและเสียงประกอบ จึงเปิด

โอกาสให้ผู้ เรียนมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับบทเรียน        
ได้ตลอดเวลาโดยบทเรียนมีลักษณะเป็นมัลติมีเดีย 
(multimedia) ท่ีนําเสนอข้อมูลท้ังข้อความ ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิ ทัศน์  และมี เสียงอธิบาย

ประกอบ นอกจากนั้น บทเรียนยังมีแบบทดสอบไว้ให้

ผู้เรียนได้ทําเป็นการทบทวนและเสริมการเรียนรู้ และมี
การสรุปสาระสําคัญไว้ จึงทําให้บทเรียนมีประสิทธิภาพ

และประสิทธิผล 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
กลุ่มท่ีได้รับการการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนสูงกว่านักเรียนกลุ่มท่ีจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ี ระดับ  .01 เนื่ องจาก

บทเรียนคอมพิวเตอ ร์ช่ วยสอนมีคุณภาพและมี

ประสิทธิภาพทําให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และได้ผล

สัมฤท ธ์ิทางการเรียนสู งขึ้ น  นอกจากนี้ บท เรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างขึ้น เป็นประเภทสอน

เนื้อหาใหม่ มีการออกแบบและพัฒนาโดยเน้นผู้เรียน

เป็นสําคัญ ทําให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้าง

ขึ้ น สนั บ สนุ น ก าร เรียน ก ารสอน โดย ยึดผู้ เ รี ยน          
เป็นศูนย์กลาง รวมท้ังในบทเรียนมีแบบทดสอบไว้ให้

ผู้เรียนได้ทําเป็นการทบทวนและเสริมการเรียนรู้ และ
ยังสามารถทบทวนเนื้ อหาได้ตามความต้องการ       
ของตนเองจึงทําให้บทเรียนที่สร้างข้ึนสามารถทําให้

ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน ผลการวิจัยครั้ง
นี้ สอดคล้องกับงานวิจัยด้านการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนของสวรรญา นาคสีดี (2552)     
ได้ทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์     
ช่ ว ย ส อ น  เรื่ อ ง  เท ค โน โล ยี แ ล ะ ส า ร ส น เท ศ               
ซ่ึ ง ผ ล ก ารวิ จั ย พ บ ว่ า  ก าร เรี ย น ด้ ว ยบ ท เรี ย น

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนทําให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลั ง เรียนสู งก ว่ าก่ อน เรียน  และสอดคล้ อ งกั บ

ผลการวิจัยของพรพณา จันทราภิรมย์ (2556) ท่ีทําการ

สังเคราะห์งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียน   
การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ระหว่าง พ.ศ. 2545-2554 ด้วย
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ตารางท่ี 4 ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจของ

นักเรียน 
x  S.D. ระดับ 

ด้านการออกแบบบทเรียน 4.27 0.08 มาก 
1. การออกแบบหน้าจอมีความสวยงาม 4.26 0.75 มาก 
2. การนําเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ 4.56 0.61 มากที่สุด 
3. บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้งานง่าย 4.15 0.70 มาก 
4. ตัวอักษรท่ีใช้มีความเหมาะสม 4.26 0.79 มาก 
5. เสียงบรรยายมีความเหมาะสม ชัดเจน 3.82 0.76 มาก 
6. รูปภาพประกอบ สามารถส่ือความหมาย ชัดเจน 4.41 0.61 มาก 
7. บทเรียนมีการออกแบบทางเทคนิคท่ีดี 4.41 0.78 มาก 
8. เสียงดนตรีและเสียงประกอบทําให้บทเรียนมีความน่าสนใจ 4.41 0.78 มาก 
ด้านเจตคติต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.51 0.06 มากท่ีสุด 
1. นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนมากข้ึน เม่ือเรียนด้วย 
   บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

4.53 0.66 มากที่สุด 

2. นักเรียนชอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มากกว่าเรียนโดยท่ีมีครูบรรยาย 4.21 0.73 มาก 
3. นักเรียนรู้สึกสนุกจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.71 0.58 มากที่สุด 
4. นักเรียนรู้สึกภูมิใจต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.59 0.66 มากที่สุด 
ด้านการพัฒนาการเรียนของนักเรียน 4.48 0.05 มาก 
1. การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ 
   ดีกว่าเดิม 

4.65 0.60 มากที่สุด 

2. นักเรียนมีความรู้เพ่ิมข้ึนหลังจากที่ได้ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 4.38 0.70 มาก 
3. นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาได้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.41 0.66 มาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.38 0.07 มาก 
 
 ตารางท่ี  4 ผลจากการศึกษาความพึ งพอใจ      
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการเรียนโดย

ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า โดยรวม

นั ก เรียน มี ระ ดับความ พึ งพอใจมาก  ( x = 4.38)        
เม่ือพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านท่ีมีระดับความพึง

พ อ ใจมาก ท่ี สุ ด  ได้ แก่  ด้ าน เจตค ติ ต่ อบท เรี ยน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ( x = 4.51) รองลงมา ได้แก่ 
ด้านการพัฒนาการเรียนของนักเรียน มีระดับความพึง

พอใจมาก ( x = 4.48) และด้านการออกแบบบทเรียน 
มีระดับความพึงพอใจมาก ( x = 4.27) 
 

อภิปรายผล 
 การวิจัย เร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์  
ช่วยสอน เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผู้วิจัยขออภิปรายผล

ในประเด็นต่อไปน้ี มีดังน้ี 
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 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนาข้ึน       
มีคุณภาพ เนื้อหาสมบูรณ์ครบถ้วนตามท่ีหลักสูตร

กํ าห น ดน อ ก จ าก นี้ ห าก พิ จ า รณ า ใน ลั ก ษ ณ ะ

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว

พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนาในคร้ังนี้   
มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 80.25/80.30 ซ่ึงสูง

กว่า เกณ ฑ์มาตรฐานร้อยละ  80 ท้ั งนี้  เนื่ อ งจาก

กระบวนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน     
ในการวิจัยคร้ังนี้ มีขั้นตอนการประเมินตรวจสอบ

คุณภาพบทเรียน โดยการตรวจสอบคุณภาพบทเรียน

ด้ าน เนื้ อ ห า  แ ล ะ ด้ าน ก า รอ อ ก แบ บ บ ท เรี ย น            
โดยผู้ เชี่ยวชาญ  ดังนั้น จึงทําให้บทเรียนท่ีสร้างขึ้น          
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ ซ่ึงสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของจารุวรรณ จันทร์ทอง (2551) ซ่ึงทําการ

วิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน        
เพ่ือทบทวนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน โดยนํา

บทเรียนท่ีสร้างขึ้นไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 จํานวน  20 คน  โรงเรียน      
บ้านทุ่งส่าย ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนท่ีสร้างขึ้นมี

ประสิทธิภาพ 72.20/76.40 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนด

ไว้ 70/70 เนื่องจากข้อดีของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนท่ีสร้างข้ึนได้พัฒนาตามกระบวนการเรียนการสอน 
ได้แก่ การนําเข้าสู่เนื้อหาสาระ การจัดเนื้อหาเสริม   
การทบทวนความรู้เดิม การออกแบบวิธีการสอนท่ีผ่าน

การพิจารณาจากผู้ เชี่ยวชาญ  การให้ผู้ เรียนได้ทํา

กิจกรรมเพื่อทบทวน ความรู้และเสริมความเข้าใจ    
การสรุปสาระสําคัญ  การทดสอบ และประเมินผล     
ในบทเรียน และการออกแบบบทเรียนรวมท้ังการ

นําเสนอเนื้อหาแบบข้ันตอน (step by step) การนําเสนอ
แบบภาพประกอบให้ตรงเนื้อหาและเสียงประกอบ จึงเปิด

โอกาสให้ผู้ เรียนมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับบทเรียน        
ได้ตลอดเวลาโดยบทเรียนมีลักษณะเป็นมัลติมีเดีย 
(multimedia) ท่ีนําเสนอข้อมูลท้ังข้อความ ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิ ทัศน์  และมี เสียงอธิบาย

ประกอบ นอกจากนั้น บทเรียนยังมีแบบทดสอบไว้ให้

ผู้เรียนได้ทําเป็นการทบทวนและเสริมการเรียนรู้ และมี
การสรุปสาระสําคัญไว้ จึงทําให้บทเรียนมีประสิทธิภาพ

และประสิทธิผล 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
กลุ่มท่ีได้รับการการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนสูงกว่านักเรียนกลุ่มที่จัดการเรียนรู้ด้วยวิธีปกติ 
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ี ระดับ  .01 เนื่ องจาก

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่ วยสอนมีคุณภาพและมี

ประสิทธิภาพทําให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และได้ผล

สัมฤท ธ์ิทางการเรียนสู งขึ้ น  นอกจากนี้ บท เรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างขึ้น เป็นประเภทสอน

เนื้อหาใหม่ มีการออกแบบและพัฒนาโดยเน้นผู้เรียน

เป็นสําคัญ ทําให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้าง

ขึ้ น ส นั บ สนุ น ก าร เรียน ก ารสอน โดย ยึดผู้ เ รี ยน          
เป็นศูนย์กลาง รวมท้ังในบทเรียนมีแบบทดสอบไว้ให้

ผู้เรียนได้ทําเป็นการทบทวนและเสริมการเรียนรู้ และ
ยังสามารถทบทวนเนื้ อหาได้ตามความต้องการ       
ของตนเองจึงทําให้บทเรียนที่สร้างข้ึนสามารถทําให้

ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน ผลการวิจัยครั้ง
นี้ สอดคล้องกับงานวิจัยด้านการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนของสวรรญา นาคสีดี (2552)     
ได้ทําวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์     
ช่ ว ย ส อ น  เรื่ อ ง  เท ค โน โล ยี แ ล ะ ส า ร ส น เท ศ               
ซ่ึ ง ผ ล ก ารวิ จั ย พ บ ว่ า  ก าร เรี ย น ด้ ว ยบ ท เรี ย น

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนทําให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลั ง เรียนสู งก ว่ าก่ อน เรียน  และสอดคล้ อ งกั บ

ผลการวิจัยของพรพณา จันทราภิรมย์ (2556) ท่ีทําการ

สังเคราะห์งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียน   
การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ระหว่าง พ.ศ. 2545-2554 ด้วย
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เทคนิคการวิเคราะห์แบบเมตต้า พบว่า วิธีสอนท่ีใช้

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเคร่ืองมือ เป็นวิธีสอนท่ีเน้น

นักเรียนมีบทบาทสําคัญ ซ่ึงทําให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงกว่าวิธีสอนแบบปกติ 
 3. ระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียน

โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนอยู่ใน

ระดับพอใจมาก สอดคล้องกับสุจิตรา ปุราชโก และ       
รุจโรจน์ แก้วอุไร (2557) ทําวิจัยเร่ือง ผลการใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์บนแท็บเล็ตเร่ือง การบวกและการลบเลข

จํานวนเต็มร่วมกับวิธีการสอนตามรูปแบบซิปปาโมเดลท่ีมี

ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 
1 ซ่ึ งพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนท่ี เรียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์บนแท็บเล็ต โดยรวมมีระดับความ

พึงพอใจในระดับมาก ท้ังนี้ เป็นเพราะคุณค่าและข้อดี  
ของสื่อการเรียนการสอนประเภทบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนหลายประการ ได้แก่ 
  3.1 การเรียน ด้วยบท เรียนคอมพิวเตอร์         
ช่วยสอน  เป็นการเรียนโดยใช้คอมพิ วเตอ ร์เป็ น

เครื่องมือในการเรียนและมีการนําเสนอเนื้อหาด้วยสื่อ

หลายประเภทเป็นมัลติ มี เดีย  ทํ าให้ผู้ เรียนได้รับ

ประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่ จึงเกิดความสนใจ มีความ
กระตือรือร้นและพึงพอใจกับการเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  3.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังเป็นสื่อ

การเรียนการสอนท่ีสนับสนุนการเรียนการสอนเป็น

รายบุคคล ยึดหลักผู้เรียนเป็นสําคัญ ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ด้วยตนเองได้ เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ควบคุม

และโต้ตอบกับบทเรียนได้ 
  3.3 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตอบสนอง 
(feedback) ให้ผู้ เรียนได้ทราบผลการทํากิจกรรม 
ได้แก่ แบบฝึกหัดของบทเรียน เกมในบทเรียน ทําให้

ผู้ เรียนทราบถึงผลการทํากิจกรรมได้ ทันทีการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน  พบว่ า นั ก เรียน มีความกระตือรือร้น  และ

สนุกสนานในการเรียนและสนใจเรียนมากขึ้นเม่ือได้

เรียนรู้ เนื้ อหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ผลการวิจัยดังกล่าวสอดคล้องกับ จารุวรรณ จันทร์ทอง 
(2551) ได้ทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนเพ่ือทบทวนวิชาคณิตศาสตร์เร่ือง เศษส่วน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัย 
พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นต่อกิจกรรมการเรียนการ

สอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อยู่ในระดับดี 
สอดคล้องกับ สวรรญา นาคสีดี (2552) ได้ศึกษาวิจัย

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่ วยสอน  เรื่อง 
เท ค โน โล ยี แ ล ะ ส า รส น เท ศ  สํ า ห รับ นั ก เ รี ย น             
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านหนองกรับ อําเภอ

บางระกํา จังหวัดพิษณุโลก ผลการวิจัยพบว่า นักเรียน   
มีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ใน

ระดับมาก และสอดคล้องกับ วาริน แซ่ตู (2553) ได้ทํา

วิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง

ระบบคอม พิ วเตอ ร์  วิช าเทค โน โล ยีสารสน เทศ          
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจัย พบว่า ความพึงพอใจ

ของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.53 อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด 
 

ข้อเสนอแนะ   
 1. ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1 ผู้บริหารสถานศึกษาควรให้การสนับสนุน

ส่งเสริมให้มีการนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้

เพ่ือเป็นการพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ

และคุณภาพมากย่ิงข้ึน 
  1.2 หน่วยงานทางการศึกษาควรนําบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้กับนักเรียนทุกระดับชั้น 
และเผยแพร่ข้อมูลไปยังโรงเรียนต่างๆ เพ่ือเป็นแนวทาง

ในการพัฒนาการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
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 2. ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 การวิจัยเพ่ือสร้างและพัฒนาบทเรียน

คอม พิ ว เตอ ร์ช่ วยสอน  ผู้ วิ จั ยค วรวางแผนการ

ดําเนินงานในแต่ละข้ันตอนอย่างเหมาะสมและจะต้อง

ดําเนินงานตามแผนท่ีกําหนดไว้อย่างจริงจัง เพ่ือให้การ

ดําเนินงานวิจัยในแต่ละข้ันตอนเป็นไปตามแผน     
การวิจัย และสามารถสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนออกมาเผยแพร่ได้ตามระยะเวลาท่ีกําหนดไว้ 
  2.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
จําเป็นต้องอาศัยบุคลากรหรือทีมงานท่ีมีความรู้ความ

เชี่ยวชาญหลายฝ่าย โดยเฉพาะในข้ันตอนการพัฒนา

และสร้างบทเรียน ซ่ึงต้องอาศัยเทคนิคและวิธีการ   
ของการพัฒนาซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ บุคลากรที่มี

บทบ าท สํ าคัญ  ได้ แ ก่  นั กคอมพิ ว เตอ ร์กรา ฟิ ก          
นักคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย โปรแกรมเมอร์ เพ่ือให้

บ ท เ รี ย น ค อ ม พิ ว เต อ ร์ ช่ ว ย ส อ น ท่ี ส ร้ า ง นั้ น                 
มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
  2.3 ในการวิจัยครั้งต่อไป ควรสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ครอบคลุมเนื้อหาทั้งรายวิชา 
ดําเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอ ย่างท้ั งภาคเรียน       
การทดลองเพื่ อห าป ระสิ ท ธิภ าพ ของบท เรียน           
หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รวมถึงการประเมินระดับ

ความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
หรืออาจทําการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

กับการเรียนการสอนด้วยวิธีปกติ เพ่ือนําบทเรียนท่ีเป็น

รายวิชาไปเป็ นเนื้ อหาประกอบการเรียนการสอน           
ในรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ ท้ั ง

รายวิชา 
  2.4 ควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

เรื่อง วิทยาการคํานวณ  การออกแบบอัลกอริทึม        
ท่ีใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแก้ปัญหาหรืออธิบาย    
ก าร ทํ า ง าน ท่ี พ บ ใน ชี วิ ต จ ริ ง สํ า ห รั บ นั ก เ รี ย น             
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

กิตติกรรมประกาศ 
 ข อ ข อ บ คุ ณ  ส ถ า บั น วิ จั ย แ ล ะ พั ฒ น า 
มหาวิทยาลั ย  ราช ภัฏราชนค รินทร์ ท่ี สนั บสนุ น

ค่ าลงทะเบี ยน ตี พิม พ์บทความวิจั ย  ขอขอบคุณ

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 
ท่ี พิ จารณ ารับบทความวิจั ย เพ่ื อ ตี พิ ม พ์ เผยแพ ร่          
ในวารสารวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 
ขอขอบคุณผู้ เชี่ยวชาญทุกท่านท่ีกรุณา ตรวจสอบ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และขอขอบใจ นักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 โรงเรียนบางน้ําเปรี้ยววิทยา       
ท่ีช่วยกันทําหน้าท่ีอย่างดีเพ่ือให้การวิจัยเสร็จสิ้น      
ตามวัตถุประสงค์ท่ีกําหนดไว้ 
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เทคนิคการวิเคราะห์แบบเมตต้า พบว่า วิธีสอนท่ีใช้

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเคร่ืองมือ เป็นวิธีสอนท่ีเน้น

นักเรียนมีบทบาทสําคัญ ซ่ึงทําให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงกว่าวิธีสอนแบบปกติ 
 3. ระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียน

โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนอยู่ใน

ระดับพอใจมาก สอดคล้องกับสุจิตรา ปุราชโก และ       
รุจโรจน์ แก้วอุไร (2557) ทําวิจัยเร่ือง ผลการใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์บนแท็บเล็ตเร่ือง การบวกและการลบเลข

จํานวนเต็มร่วมกับวิธีการสอนตามรูปแบบซิปปาโมเดลท่ีมี

ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 
1 ซ่ึ งพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนท่ี เรียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์บนแท็บเล็ต โดยรวมมีระดับความ

พึงพอใจในระดับมาก ท้ังนี้ เป็นเพราะคุณค่าและข้อดี  
ของสื่อการเรียนการสอนประเภทบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนหลายประการ ได้แก่ 
  3.1 การเรียน ด้วยบท เรียนคอมพิวเตอร์         
ช่วยสอน  เป็นการเรียนโดยใช้คอมพิ วเตอ ร์เป็ น

เครื่องมือในการเรียนและมีการนําเสนอเนื้อหาด้วยสื่อ

หลายประเภทเป็นมัลติ มี เดีย  ทํ าให้ผู้ เรียนได้รับ

ประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่ จึงเกิดความสนใจ มีความ
กระตือรือร้นและพึงพอใจกับการเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  3.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังเป็นสื่อ

การเรียนการสอนท่ีสนับสนุนการเรียนการสอนเป็น

รายบุคคล ยึดหลักผู้เรียนเป็นสําคัญ ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ด้วยตนเองได้ เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ควบคุม

และโต้ตอบกับบทเรียนได้ 
  3.3 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตอบสนอง 
(feedback) ให้ผู้ เรียนได้ทราบผลการทํากิจกรรม 
ได้แก่ แบบฝึกหัดของบทเรียน เกมในบทเรียน ทําให้

ผู้ เรียนทราบถึงผลการทํากิจกรรมได้ ทันทีการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน  พบว่ านั ก เรียน มีความกระตือรือร้น  และ

สนุกสนานในการเรียนและสนใจเรียนมากขึ้นเม่ือได้

เรียนรู้ เนื้ อหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ผลการวิจัยดังกล่าวสอดคล้องกับ จารุวรรณ จันทร์ทอง 
(2551) ได้ทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนเพ่ือทบทวนวิชาคณิตศาสตร์เร่ือง เศษส่วน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัย 
พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นต่อกิจกรรมการเรียนการ

สอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อยู่ในระดับดี 
สอดคล้องกับ สวรรญา นาคสีดี (2552) ได้ศึกษาวิจัย

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่ วยสอน  เรื่อง 
เท ค โน โล ยี แ ล ะ ส า รส น เท ศ  สํ า ห รับ นั ก เ รี ย น             
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านหนองกรับ อําเภอ

บางระกํา จังหวัดพิษณุโลก ผลการวิจัยพบว่า นักเรียน   
มีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ใน

ระดับมาก และสอดคล้องกับ วาริน แซ่ตู (2553) ได้ทํา

วิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง

ระบบคอม พิ วเตอ ร์  วิช าเทค โน โล ยีสารสน เทศ          
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจัย พบว่า ความพึงพอใจ

ของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.53 อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด 
 

ข้อเสนอแนะ   
 1. ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1 ผู้บริหารสถานศึกษาควรให้การสนับสนุน

ส่งเสริมให้มีการนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้

เพ่ือเป็นการพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ

และคุณภาพมากย่ิงขึ้น 
  1.2 หน่วยงานทางการศึกษาควรนําบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้กับนักเรียนทุกระดับชั้น 
และเผยแพร่ข้อมูลไปยังโรงเรียนต่างๆ เพ่ือเป็นแนวทาง

ในการพัฒนาการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพสงูข้ึน 
 

 

227 
 

 2. ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 การวิจัยเพ่ือสร้างและพัฒนาบทเรียน

คอม พิ ว เตอ ร์ช่ วยสอน  ผู้ วิ จั ยค วรวางแผนการ

ดําเนินงานในแต่ละข้ันตอนอย่างเหมาะสมและจะต้อง

ดําเนินงานตามแผนท่ีกําหนดไว้อย่างจริงจัง เพ่ือให้การ

ดําเนินงานวิจัยในแต่ละข้ันตอนเป็นไปตามแผน     
การวิจัย และสามารถสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนออกมาเผยแพร่ได้ตามระยะเวลาท่ีกําหนดไว้ 
  2.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
จําเป็นต้องอาศัยบุคลากรหรือทีมงานท่ีมีความรู้ความ

เชี่ยวชาญหลายฝ่าย โดยเฉพาะในข้ันตอนการพัฒนา

และสร้างบทเรียน ซ่ึงต้องอาศัยเทคนิคและวิธีการ   
ของการพัฒนาซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ บุคลากรที่มี

บทบ าท สํ าคัญ  ได้ แก่  นั กคอมพิ ว เตอ ร์กรา ฟิ ก          
นักคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย โปรแกรมเมอร์ เพ่ือให้

บ ท เรี ย น ค อ ม พิ ว เต อ ร์ ช่ ว ย ส อ น ท่ี ส ร้ า ง นั้ น                 
มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
  2.3 ในการวิจัยครั้งต่อไป ควรสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ครอบคลุมเนื้อหาทั้งรายวิชา 
ดําเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอ ย่างท้ั งภาคเรียน       
การทดลองเพื่ อห าป ระสิ ท ธิภ าพ ของบท เรียน           
หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รวมถึงการประเมินระดับ

ความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
หรืออาจทําการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

กับการเรียนการสอนด้วยวิธีปกติ เพ่ือนําบทเรียนท่ีเป็น

รายวิชาไปเป็ นเนื้ อหาประกอบการเรียนการสอน           
ในรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ ท้ั ง

รายวิชา 
  2.4 ควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

เรื่อง วิทยาการคํานวณ  การออกแบบอัลกอริทึม        
ท่ีใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแก้ปัญหาหรืออธิบาย    
ก าร ทํ า ง าน ท่ี พ บ ใน ชี วิ ต จ ริ ง สํ า ห รั บ นั ก เ รี ย น             
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
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 ข อ ข อ บ คุ ณ  ส ถ า บั น วิ จั ย แ ล ะ พั ฒ น า 
มหาวิทยาลั ย  ราช ภัฏราชนค รินท ร์ ท่ี สนั บสนุ น

ค่ าลงทะเบี ยน ตี พิม พ์บทความวิจั ย  ขอขอบคุณ

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 
ท่ี พิ จารณ ารับบทความวิจั ย เพ่ื อ ตี พิ ม พ์ เผยแพ ร่          
ในวารสารวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 
ขอขอบคุณผู้ เชี่ยวชาญทุกท่านท่ีกรุณา ตรวจสอบ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และขอขอบใจ นักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 โรงเรียนบางน้ําเปรี้ยววิทยา       
ท่ีช่วยกันทําหน้าท่ีอย่างดีเพ่ือให้การวิจัยเสร็จสิ้น      
ตามวัตถุประสงค์ท่ีกําหนดไว้ 
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บทคัดย่อ 
        การศึกษานี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษา 1) ความสุขในการทํางานของบุคลากรมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ          
2) ระดับความผูกพันต่อองค์การของบุคลากรมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 3) เปรียบเทียบความสัมพันธ์ระหว่างความสุข

ในการทํางานของบุคลากรมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญจําแนกตามปัจจัยส่วนบุคคล และ 4) หาความสัมพันธ์ระหว่าง

ความสุขในการทํางานกับความผูกพันต่อองค์การของบุคลากรมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ โดยใช้แบบสอบถาม จํานวน 
250 ชุด เป็นเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล และใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย การทดสอบ

สมมติฐานแบบ T - test, F – test (One - Way ANOVA), Correlation และ Multiple Regression Analysis 
        ผลการศึกษาพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง อายุ 26-35 ปี สถานภาพสมรส การศึกษา

ระดับปริญญาตรี ตําแหน่งเจ้าหน้าท่ี รายได้ประจําต่อเดือนระหว่าง 10,001-20,000 บาท และมีระยะเวลาในการ

ปฏิบัติงานมากกว่า 10 ปีขึ้นไป ปัจจัยความสุขในการทํางานของบุคลากร มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ ด้านการติดต่อ

สัมพันธ์ ด้านความรักในงาน ด้านความสําเร็จในงาน ด้านการเป็นที่ยอมรับอยู่ในระดับความสําคัญมาก ระดับ
ความผูกพันต่อองค์การของบุคลากรมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ ด้านความเชื่อถือและการยอมรับในเป้าหมาย    
ขององค์การ ความเต็มใจที่จะทุ่มเทความพยายามอย่างมากเพื่อประโยชน์ขององค์การ และความปรารถนา

อย่างแรงกล้าที่จะดํารงไว้ซึ่งความเป็นสมาชิกขององค์การ ในภาพรวมของความผูกพันต่อองค์การอยู่ในระดับ

ความสําคัญมาก ความสัมพันธ์ระหว่างความสุขในการทํางานของบุคลากรมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญจําแนกตามปัจจัย

ส่วนบุคคล  อายุ สถานภาพ  เงินเดือน  และอายุงาน ท่ีแตกต่างกันมีความผูกพันต่อองค์การของบุคลากร

มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญท่ีแตกต่างกัน ส่วนปัจจัยด้านเพศ ระดับการศึกษา และตําแหน่งงานท่ีแตกต่างกันมีความ

ผูกพันต่อองค์การของบุคลากรมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญท่ีไม่แตกต่างกัน ภาพรวมปัจจัยความสุขในการทํางาน         
มีความสัมพันธ์กับความผูกพันต่อองค์การของบุคลากรมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญมีระดับความสัมพันธ์สูงทิศทาง

เดียวกัน และพบว่าปัจจัยความสุขในการทํางาน ด้านการติดต่อสัมพันธ์ ด้านความรักในงาน ด้านความสําเร็จ
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