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หลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/6 ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) ภาคเรียนที่ 1/2566 โรงเรียนเทศบาล 4 ระบบสาธิตเทศบาลเมืองลพบุรี จังหวัดลพบุรี 
จำนวน 40 คน เครื ่องมือการวิจัยได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื ่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรธนบุรี จำนวน 10 แผน แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย จำนวน 30 ข้อ และ
แบบสอบถามความพึงพอใจแบบปรนัย 5 ระดับ จำนวน 20 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่า T-test แบบ Dependent ผลการวิจัยพบว่า 1. ผล
การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรธนบุรีผลการประเมินจาก
ผู ้เชี ่ยวชาญอยู่ในระดับดี สามารถนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้ 2. ผล
การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ
เทคนิคจิ๊กซอว์ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  3. ศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนหลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 
พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 

ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( = 4.49) 
คำสำคัญ: เทคนิคจิ๊กซอว์ 2, การศึกษาผลสัมฤทธิ์, ความพึงพอใจ 

 

Abstract 
The purposes of this research were to: 1) develop the learning plan through 

cooperative learning using the Jigsaw 2 technique. 2) investigate the students’ 
learning achievement after employing the cooperative learning using Jigsaw 2 
technique, and 3) study the students’ satisfaction after employing the 
cooperative learning using Jigsaw 2 technique. The sample consisted of 40 
students of Matthayom 2/6 from Matthayom 2 Students, Tessaban 4 Municipal 
Demonstration System School, Lopburi, in the first semester of the academic 
year 2023, employing cluster random sampling. The research instruments used 
were the 10 learning activity plans of the Evaluation of the Thonburi Kingdom, 
the 30-question multiple-choice academic achievement test, and the 20-item 
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satisfaction survey with a five-point rating scale. The statistics used in this research 
were the mean, standard deviation, and dependent t-test. The findings revealed 
that 1 .  The result of the development of the learning plan on the title of the 
evaluation of the Thonburi Kingdom by the expert was at a high level. 2 . The 
students had higher academic achievement after learning than before learning at 
the.05. level of significance. 2.Overall The students’ satisfaction after employing 
cooperative learning using the Jigsaw 2 technique was at a higher level (X= 4.49). 
Keywords: Jigsaw 2, Achievement studies, Satisfaction 

 

บทนำ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่บูรณาการ

ศาสตร์ต่าง ๆ หลายสาขา เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจการดำรงชีวิตของมนุษย์ ทั้งใน
ฐานะปัจเจกบุคคลและการอยู ่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม การจัดการ
ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจำกัด เข้าใจถึงการพัฒนาเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย สามารถนำความรู้ไปปรับ
ใช้ในการดำเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของประเทศชาติ และสังคมโลก ตรงกับวิภาพรรณ พินลา และ
วิภาดา พินลา (2563) ที ่กล่าวว่า การจัดการเรียนรู ้ว ิชาสังคมศึกษาเป็นรายวิชาหนึ ่งที ่มี
ความสำคัญยิ่ง ในการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้การดำรงชีวิตอยู่ในสังคมและ
การอยู่ร่วมกับบุคคลอ่ืนได้อย่างมีความสุข ตลอดจนสามารถนำเอาความรู้ ความเข้าใจนั้นไปปรับใช้ให้
เข้ากับสภาพสังคมที่เปลี่ยนไปได้อย่างเหมาะสมและยั่งยืน โดยจุดมุ่งหมายที่สำคัญของรายวิชา
สังคมศกึษา คือ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้มีทักษะต่าง ๆ เช่นทักษะด้านสังคม การคิด การตัดสินใจ และ
การแก้ปัญหาที่ใช้ในการดำเนินชีวิตของผู้เรียนให้สอดคล้องกับความต้องการของสังคมในการ
สร้างพลเมืองดีของประเทศ อันจะเป็นรากฐานของความเป็นพลโลกต่อไป (ทิพวรรณ์ สลีอ่อน และ
คณะ, 2564) แต่เนื่องจากด้วยสภาพและปัญหาการเรียนการสอนในระดับมัธยมของประเทศไทย 
ส่วนใหญ่ยังมีเป็นการสอนแบบบรรยายเป็นกลุ ่มใหญ่ เน้นทฤษฎีมากกว่าการปฏิบัติ การ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนน้อย ทำให้ผู้เรียนขาดทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น ดังนั้น การ
จัดการเรียนการสอนจึงต้องปรับเปลี่ยนการสอนจากการมุ่งเน้นการถ่ายทอดความรู้มาเป็นการ
ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ เปลี่ยนจากกลุ่มใหญ่มาเป็นกลุ่มย่อย จัดสภาพการสอน
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน (ปิยนุช วงศ์กลาง, 2562) 
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การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 เป็นการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือวิธี
หนึ่ง มีวิธีการหลัก ๆ ได้แก่ การจัดกลุ่มศึกษาเนื้อหา การทดสอบ คิดคะแนน ให้รางวัล (ณัฏวัฒน์ 
จันทรโท, 2563) ซึ่งเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 ถูกพัฒนาโดยโรเบิร์ต อี สลาวิน (Slavin) (1995)  ซึ่งพัฒนา
มาจากเทคนิคจิ๊กซอว์เดิม โดยมีการจัดกลุ่มผู้เรียนคละตามความสามารถกลุ่มละ 4 - 6 คน แต่ละ
กลุ่มจะได้รับมอบหมายงานหรือสาระให้ศึกษาค้นคว้า สมาชิกที่ได้รับมอบหมายงานแต่ละกลุ่มจะ
รวมตัวกันเป็นกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน จนทุกคนมีความรู้ ความเข้าใจ 
ในเรื่องที่ศึกษา จากนั้นผู้เชี่ยวชาญกลับไปสอนหรืออธิบายให้สมาชิกในกลุ่ม  ตนเองฟังเมื่อผู้เรียน
ทำแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้เป็นรายบุคคลและคิดคะแนนพัฒนาการเรียนรู้โดยเฉลี่ยรวมเป็น
คะแนนกลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนพัฒนาการเรียนรู้สูงสุดจะได้รับรางวัลเป็นการยกย่องชมเชยหรือ
ประกาศผลงาน การใช้เทคนิคการสอนแบบจิ๊กซอว์ 2 นี้ ผู้สอนต้องติดตามดูแลการปฏิบัติงาน
ร่วมกันของผู้เรียนอย่างใกล้ชิด และคอยปรับแก้พฤติกรรมในการทำงานกลุ่มของสมาชิกโดยตลอด
จนกว่าผู้เรียนคุ้นเคยและปฏิบัติได้เอง  เทคนิคนี้จึงเหมาะที่จะใช้ในรายวิชาที่ผู้เรียนต้องเรียน
เนื้อหาวิชาจากตำราเรียน เช่น วิชาสังคมศึกษา วิชาภาษาไทย เป็นต้น ทิพวรรณ์ สลีอ่อน และคณะ 
(2564) จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 
ของ สุรัชวดี สุภาพ (2562) เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยวัฏจักร การเรียนรู้ 7 ขั้น (7E) ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิคจิ๊กซอว์ 2 ซึ่งตรงกับงานวิจัยของทิพวรรณ์ สลีอ่อน และคณะ (2564) (2564) เรื่อง ผลการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 ทำให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ทำให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหาบทเรียนรับรู้ความรู้
นั้นอย่างมีความหมาย และสามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างสรรค์ได้ด้วยตนเอง 

ปัจจุบันการจัดการเรียนรู้ที ่จะทำให้ผู้เรียนมีคุณภาพนั้น ครูผู้สอนต้องจัดกระบวนการ
เรียนรู้ที่หลากหลายเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้บรรลุตามเป้าหมายของหลักสูตรกระบวนการเรียนรู้
ที่จำเป็นสำหรับผู้เรียนในการเตรียมสู่โลกอนาคต กระทรวงศึกษาธิการ (2562) แต่จากการศึกษา
สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาล 4 
ระบบสาธิตเทศบาลเมืองลพบุรี พบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่ขาดความสนใจในการเรียน เนื่องจากสาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษารายวิชาประวัติศาสตร์เป็นวิชาที่มีเนื้อหามากเน้นการท่องจำเป็นส่วนใหญ่ 
ทำให้ต้องใช้เวลาอ่านและทำความเข้าใจเนื้อหานาน รวมถึงตัวผู้สอนที่ยังมีการสอนแบบเดิม ๆ คือ 
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การสอนแบบบรรยายตามหนังสือเรียนซึ่งไม่ดึงดูดความสนใจในการเรียนเท่าที่ควร จึงเป็นเหตุทำ
ให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย ไม่สนใจในการเรียน ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ 

จากเหตุผลที่กล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้เลือกเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 มาใช้ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนรายวิชาประวัติศาสตร์ 3 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน รวมถึงศึกษาศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
หลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 เพื่อเป็นแนวทางในการจัดการ
เรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์ 3 และวิชาอ่ืน ๆ ให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความสามารถ และทักษะต่าง ๆ ที่
จะส่งผลให้บรรลุตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตรต่อไป 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ

เทคนิคจิ๊กซอว์ 2  
2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ

เทคนิคจิ๊กซอว์ 2 สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ

เทคนิคจิ๊กซอว์ 2สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 

ระเบียบวิธีวิจัย  
การวิจัยครั ้งนี ้เป็นการวิจัยกึ ่งทดลอง (Quasi - experimental Research) ซึ ่งผู ้ว ิจัย

ดำเนินการทดลองตามแผนการวิจัยแบบ One Group Pretest – Posttest Design ล้วน สายยศ 
และอังคณา สายยศ  (2553) กลุ่มทดลองกลุ่มเดียว มีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ผู้วิจัยได้
กำหนดเนื้อหาบทเรียน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) รายวิชาประวัติศาสตร์ 3 ชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2 เรื ่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรธนบุรี ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 

1. กลุ่มผู้ให้ข้อมูลสำคัญ 
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาล 4 ระบบสาธิตเทศบาลเมืองลพบุรี 

สังกัด กองการศึกษาเทศบาลเมืองลพบุรี ภาคเรียนที ่ 1 ปีการศึกษา 2566 ประกอบด้วย 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/6 โรงเรียนเทศบาล 4 ระบบสาธิตเทศบาลเมืองลพบุรี จำนวน 



  วารสาร มจร เพชรบุรีปริทรรศน์  JOURNAL OF MCU PHETCHABURI REVIEW | 337 

 

292 คน ได้กลุ ่มตัวอย่างซึ ่งได้มาโดยการสุ ่มแบบกลุ ่ม (Cluster Random Sampling) จาก
ห้องเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ จำนวน 40 คน  

2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
2.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 ผู้วิจัยได้

ออกแบบตามแนวคิดของทิพวรรณ์ สลีอ่อน และคณะ (2564) มีข้ันตอน 5 ขั้นตอน ประกอบด้วย 1) 
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นสอน 3) ขั้นศึกษากลุ่มย่อย 4) ขั้นทดสอบกลุ่มย่อย และ 5) ขั้นยกย่อง
กลุ่มที่ประสบความสำเร็จ จำนวน 10 แผน แล้วนำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างข้ึนเสนอ
ต่อผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม มีค่าเฉลี่ยระหว่าง 
0.67-1.00 ซึ่งได้รับข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต้องมีความ
ชัดเจนให้ข้อมูลประกอบที่สามารถขับเคลื่อนการจัดกิจกรรมได้อย่างเหมาะสม และมีความ
สอดคล้องกับเนื้อหา จากนั้นผู้วิจัยได้ดำเนินการแก้ไข ปรับปรุงตามคำแนะนํา 

2.2 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรธนบุรี ชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 2/6 เป็นข้อสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี ่ยวชาญ จำนวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงของ
แบบทดสอบ พบว่า มีค่า (IOC) อยู่ระหว่าง 0.80-1.00 จากนั้นนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนไปทดลองใช้กับนักเรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/6 โรงเรียนเทศบาล 4 ระบบ
สาธิตเทศบาลเมืองลพบุรี จำนวน 40 คน และนําผลมาวิเคราะห์หาค่าความยาก-ง่ายอยู่ระหว่าง 
0.39-0.80 ค่าอำนาจจําแนก (B-index) อยู่ระหว่าง 0.20-0.60 และค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สูตร 
KR-20 ของ Kuder & Richardson (1937) เท่ากับ 0.97 

2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scales) 5 
ระดับ โดยกำหนดองค์ประกอบของการประเมินความพึงพอใจตามแนวคิดของ Melo, A. J. et al  
(2017) ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ 1) ความพึงพอใจด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 2) ความพึง
พอใจด้านการวัดและประเมินผล  และ 3) ความพึงพอใจต่อการนําไปใช้ จำนวน 20 ข้อ นํา
แบบสอบถามที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 คน  เพ่ือตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา โดย
วิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) พบว่า แบบสอบถามมีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่
ระหว่าง 0.67–1.00 จากนั้นนําแบบสอบถามไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/6 
โรงเรียนเทศบาล 4 ระบบสาธิตเทศบาลเมืองลพบุรี จำนวน 40 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างในการ
วิจัยเพื่อหาค่าอำนาจจําแนก โดยวิธี Item Total Correlation ด้วยสูตรสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์
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ของเพียร์สัน (rxy) พบว่าแบบสอบถามมีค่าอำนาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.27 –0.52 และหาค่าความ
เชื่อมั่นด้วยสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach's Alpha Coefficient) Cronbach, 
L. J. (1990) พบว่า แบบสอบถามมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.81    

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.1 เตรียมเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย แผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้พัฒนาการของอาณาจักรธนบุรี แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดความ
พึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รวมทั้งจัดเตรียมสื่อ อุปกรณ์ เอกสารที่ใช้ใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

3.2 ดำเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับกลุ ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  

3.3 ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาการของ
อาณาจักรธนบุรี ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างจำนวน 10 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง 
โดยใช้เวลาจัดกิจกรรมรวม 10 ชั่วโมง ในภาคเรียนที่ 1 การศึกษา 2566 

3.4 เมื่อดำเนินการจัดกิจกรรมเสร็จสิ้นแล้ว ผู้วิจัยทำการทดสอบหลังเรียน (Post-test) กับ
กลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังจากนั้นผู้วิจัยทำการวัดความพึง
พอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับกลุ่มตัวอย่าง ด้วยแบบสอบถาม แบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า 5 ระดับที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

3.5 นําข้อมูลมาวิเคราะห์ด้วยวิธีทางสถิติเพื่อสรุปผลการทดลองตามวัตถุประสงค์ของการ
วิจัยต่อไป 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล  
คะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนนำมาหาค่าร้อยละ 

ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบแบบที่ไม่เป็นอิสระจากกัน (Dependent 
T-test) กำหนดความ มีนัยสำคัญท่ีระดับ .05  

 
ผลการวิจัย 

การวิจัยเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรธนบุรี 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ เทคนิคจิ๊กซอว์ 
2 สามารถนำผลการวิจัย มาสรุปได้ดังนี้ 
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1. ผลการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ
เทคนิค จิ๊กซอว์ 2 ปรากฏผลดังนี้  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การสถาปนาอาณาจักรธนบุรี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง ปัจจัยที่มีผลต่อความเจริญรุ่งเรืองของอาณาจักรธนบุรี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง 
พัฒนาการด้านการเมือง การปกครอง 1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง พัฒนาการด้านการเมือง
การปกครอง 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง พัฒนาการด้านเศรษฐกิจ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
6 เรื ่อง พัฒนาการด้านสังคม แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 7 เรื ่อง พัฒนาการด้านความสัมพันธ์
ระหว่างประเทศ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การเสื่อมอำนาจของอาณาจักรธนบุรี แผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง ภูมิปัญญาไทยสมัยธนบุรี แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง วัฒนธรรมไทย
สมัยธนบุรี ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การสถาปนาอาณาจักรธนบุรีผู้วิจัยออกแบบได้จัดกิจกรรม 
จำนวน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
ขั้นตอนนี้ ครูผู้สอนจะกล่าวทักทายนักเรียนเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ ต่อด้วย

การทบทวนความรู้ที่เรียนไปในคาบเรียนที่ผ่านมาคือเหตุการณ์การเสียกรุงครั้งที่ 2 โดยใช้วิธีถาม
คำถามกระตุ้นความคิด เช่น เหตุการณ์การเสียกรุงครั้งที่ 2 เกิดขึ้นในแผ่นดินพระมหากษัตริย์
พระองค์ใด, สาเหตุของการเสียกรุงครั้งที่ 2 มีอะไรบ้าง เป็นต้น จากนั้นจึงใช้คำถามในการนำเข้าสู่
บทเรียน เช่น ใครเป็นผู้ที่จะกอบกู้เอกราชหลังการเสียกรุงครั้งที่ 2 เป็นต้น 

ขั้นที่ 2 ขั้นสอน 
ขั้นตอนนี้ ครูผู้สอนจัดกลุ่มนักเรียนให้มีสมาชิกที่มีความสามารถคละกัน จำนวนสมาชิกใน

กลุ่ม 5 คน จากนั้นแจกเอกสารให้กลุ่มละ 1 ชุด ครูผู้สอนเริ่มอธิบายเนื้อหาเกี่ยวกับการสถาปนา
อาณาจักรธนบุรี เหตุการณ์หลังการเสียกรุงครั้งที่ 2 ปัจจัยในการสถาปนาอาณาจักรธนบุรีขึ้นเป็น
ราชธานีแทนกรุงศรีอยุธยา 

ขั้นที่ 3 ขั้นศึกษากลุ่มย่อย 
ขั้นตอนนี้ ครูผู้สอนแบ่งเนื้อหาของเอกสารที่แจกให้ในขั้นตอนที่ 2 ออกเป็น 5 ส่วน ตาม

จำนวนสมาชิกในกลุ่มเพ่ือให้นักเรียนแต่ละคนศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติมในส่วนของเนื้อหาที่ตัวเองได้รับ 
เมื่อปล่อยนักเรียนศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติมได้ระยะเวลาหนึ่ง ครูผู้สอนให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสลายกลุ่ม 
และจับกลุ่มใหม่โดยให้สมาชิกกลุ่ม ไม่ซ้ำกันเพื่อเป็นการแลกเปลี่ยนความรู้กันระหว่างกลุ่ม ทำ
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แบบนี้ 3 ครั้งแล้วจึงให้นักเรียนกลับเข้ากลุ่มเดิมที่ครูจัดไว้ให้ดังเดิมเพื่อให้นักเรียนแต่ละคนนำ
ความรู้ที่ไปแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนกลุ่มอ่ืนมาแลกเปลี่ยนกันภายในกลุ่มของตนเอง 

ขั้นที่ 4 ขั้นทดสอบกลุ่มย่อย 
ขั้นตอนนี้ เมื ่อนักเรียนกลับเข้ากลุ่มเดิม ครูผู ้สอนแจกแบบทดสอบท้ายบทเรียนการ

สถาปนาอาณาจักรธนบุรี เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อแจกให้นักเรียนแต่ละคน คน
ละ 1 ชุด โดยให้นักเรียนแต่ละคนทำโดยใช้ความรู้ที่ได้จากการแลกเปลี่ยนกับเพื่อนภายในกลุ่ม
และต่างกลุ่ม จากนั้นจึงนำคะแนนของนักเรียนแต่ละคนที่ได้มารวมเป็นคะแนนกลุ่ม  

ขั้นที่ 5 ขั้นยกย่องกลุ่มที่ประสบความสำเร็จ 
ขั้นตอนนี้ ครูและนักเรียนช่วยกันเฉลยแบบทดสอบ ครูอธิบายข้อมูลเพิ่มเติมในส่วนที่

นักเรียนสงสัย  กลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุด จะได้รับรางวัลและการชมเชยจากครูผู้สอนและเพื ่อน
นักเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ 

2. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ
เทคนิค จิ๊กซอว์ 2 สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ปรากฏผลดังนี้  
 
ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบ
กลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 2  

(n=40) 

การทดสอบ คะแนน 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
t Sig. 

ก่อนเรียน 30 15.50 2.14  

18.42* 

 
 
 
 

.00 
 หลังเรียน 30 19.45 1.20 

* มีนัยสำคัญอยู่ที่ระดับ .05  
 

จากตารางที่ 1 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (ค่าเฉลี่ย  19.45, ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน = 1.20) สูงกว่าก่อนเรียน (ค่าเฉลี่ย = 15.50, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 2.14) อย่าง
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่ม

ร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ 2 สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ปรากฏผลดังนี้  
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ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจในการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค
จิ๊กซอว์ 2  
 

องค์ประกอบ 
 

รายการ 
 

ค่าเฉลี่ย 

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความพึง
พอใจ 

ด้านเนื้อหา 
ข้อ 1 เนื้อหาเข้าใจง่าย 4.35 1.50 มาก 

ข้อ 2 
หัวข้อชัดเจน เข้าใจง่ายไม่
คลุมเครือ 

4.25 1.50 มาก 

ข้อ 3 เนื้อหามีความหลากหลาย 4.30 1.25 มาก 

ข้อ 4 
นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้
ด้วยตัวเอง 

4.75 1.85 มากที่สุด 

ข้อ 5 
นักเรียนชอบที่จะเรียนใน
รายวิชาประวัติศาสตร์ 3 

4.50 1.65 มาก 

ด้านกิจกรรมการสอนและสื่อการสอน 

ข้อ 6 
นักเรียนมีส่วนร่วมในการ
ปฏิบัติงานกลุ่ม 

4.20 1.50 มาก 

ข้อ 7 
กิจกรรมทำให้นักเรียนเกิด
ความกระตือรือร้น 

4.25 1.50 มาก 

ข้อ 8 
มีกิจกรรมช่วยกระตุ้น
ความคิดนักเรียน 

4.75 1.25 มากที่สุด 

ข้อ 9 
นักเรียนชอบทำงานร่วมกัน
เป็นกลุ่ม 

4.80 1.85 มากที่สุด 

ข้อ 10 
กิจกรรมมีความสนุกสนาน 
ไม่น่าเบื่อ 

4.50 1.65 มาก 

ข้อ 11 
นักเรียนมีการช่วยเหลือซึ่ง

กันและกันในกลุ่มได้ 
4.30 1.50 มาก 
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ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจในการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค
จิ๊กซอว์ 2 (ต่อ) 

องค์ประกอบ 
 

รายการ 
 

ค่าเฉลี่ย 

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความพึง
พอใจ 

ข้อ 12 
ส ื ่ออ ินโฟกราฟิกช ่วยให้
เข้าใจเนื้อหาที่เรียนยิ่งขึ้น 

4.25 1.50 มาก 

ข้อ 13 
สื ่ออ ินโฟกราฟิกม ีขนาด
อักษรเหมาะสม ชัดเจน 

4.80 1.25 มากที่สุด 

ข้อ 14 
เน ื ้อหาอ ินโฟกราฟ ิกสื่อ
ความหมายได้ดี เข้าใจง่าย 

4.75 1.85 มากที่สุด 

ข้อ 15 
นักเรียนเข้าใจเนื ้อหาจาก
สื่ออินโฟกราฟิกได้เร็ว 

4.50 1.65 มาก 

ข้อ 16 
นักเรียนเข้าใจเนื ้อหาจาก
สื่ออินโฟกราฟิกได้เร็ว 

4.50 1.50 มาก 

ข้อ 17 
ส ื ่ออ ินโฟกราฟิกม ีความ
แปลกใหม่ น่าสนใจ  

4.25 1.75 มาก 

ด้านการวัดและประเมินผล 

ข้อ 18 
นักเรียนชอบทำแบบฝึกหัด
จากการใช้สื่ออินโฟกราฟิก 

4.50 1.25 มาก 

ข้อ 19 
นักเรียนภาคภูมิใจที่ครู
ชมเชยและรางวัลที่ได้รับ 

4.85 1.80 มากที่สุด 

ข้อ 20 
การให้คะแนนแบบกลุ่ม
เหมาะสม 

4.50 1.50 มาก 

 รวม 4.49 1.55 มาก 
 

จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียน มีความพึงพอใจ ต่อเทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ
เทคนิคจิ๊กซอว์ 2 ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย = 4.49, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 
1.55) เมื่อพิจารณาเป็น   รายข้อพบว่า นักเรียนภาคภูมิใจที่ครูชมเชยและรางวัลที่ได้รับ 
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(ค่าเฉลี่ย = 4.85, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 1.80) อยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือนักเรียน
ชอบทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มได้รับ (ค่าเฉลี่ย = 4.80 , ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 1.85) อยู่ใน
ระดับมากที่สุด นักเรียนมีส่วนร่วมในการปฏิบัติงานกลุ ่ม (ค่าเฉลี ่ย = 4.20 , ส่วนเบี ่ยงเบน
มาตรฐาน = 1.50) อยู่ในระดับมากที่สุด ตามลำดับ 

 

อภิปรายผลการวิจัย 
1. ผลการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ

เทคนิค จิ๊กซอว์ 2 เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรธนบุรี สามารถนำผลมาอภิปรายได้ ดังนี้ ผลการ
พัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 
เรื ่อง พัฒนาการของอาณาจักรธนบุรี ได้แผนการจัดการเรียนรู ้จำนวน 10 แผน ทั ้งนี ้อาจ
เนื่องมาจากการดำเนินการจัดทำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบ
กลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 มุ่งเน้นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง ได้ฝึกความสามารถในการเรียนแบบร่วมมืออย่างเป็น
ระบบตามลำดับขั้นอย่างถูกต้องเหมาะสม ผู้วิจัยศึกษาขั้นตอนในการจัดทำอย่างมีระบบ และ
วิธีการที่เหมาะสม โดยการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค จิ๊กซอว์ 2 เนื้อหา 
ตลอดจนข้อมูลต่าง ๆ  ได้จากการศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทางในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน และนํามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะจากผู้เชี ่ยวชาญ ทั้ง
เชี ่ยวชาญทางด้านเนื ้อหาประวัติศาสตร์ และเชี ่ยวชาญทางด้านการสอนวิชาสังคมศึกษา 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ภาณุพงศ์ แก้วบุญเรือง (2563) ได้ทำการศึกษาเรื่องการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ ๊กซอว์ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการเรียนรู้ เรื ่อง 
กฎหมายในชีว ิตประจำวันสำหรับนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 พบว่า ผลการทดสอบ
ประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ ๊กซอว์  เรื ่องกฎหมายใน
ชีวิตประจำวัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ในการนำไปใช้จริงกับกลุ ่มตัวอย่างมีค่าประสิทธิภาพ 
80.40/80.90 และเช่นเดียวกับการศึกษาของวรรณภา ภูแข่งหมอก และคณะ (2565) ได้
ทำการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องพุทธประวัติ โดยใช้เทคนิคแบบจิ๊กซอว์ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปีที่ 4 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านบึง มี
พัฒนาการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมของเรื่องพุทธประวัติโดย
ใช้เทคนิคแบบจิ๊กซอว์เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80  
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2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 
2 สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สามารถนำผลมาอภิปรายได้ ดังนี้ ผลการเปรียบเทียบหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้เรียนได้รับการ
เรียนการสอนจากการทำกิจกรรมการเรียนรู้แบบเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 เป็นกิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญ นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง ได้ฝึกความสามารถในการเรียนแบบร่วมมือ
อย่างเป็นระบบตามลำดับขั้นอย่างถูกต้องเหมาะสม ให้ผู้ เรียนได้เผชิญปัญหาและระบุปัญหา 
พร้อมทั้งวางแผนการศึกษาค้นคว้าข้อมูลตามความเข้าใจ สอดคล้องกับงานวิจัยของวีระพันธ์ พ่ึง
ตาแสง และ ทิพพาพร จงวรกุล (2563) ได้ทำการศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาสังคมศึกษาก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียน ซึ่ง
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ มีคะแนน
เฉลี่ยหลังเรียนมากกว่าก่อนเรียน โดยหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 12.57 คิดเป็นร้อยละ 
45.41 และก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 8.21 คิดเป็นร้อยละ 29.64 และเช่นเดียวกับการศึกษา
ของทรงพล ริระสาย และคณะ (2566) ได้ทำการศึกษาเรื่องการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการ
ใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงร่วมกับเทคนิคจิ ๊กซอว์ เรื ่อง ค่ากลางของข้อมูลของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า การทดสอบคะแนนของผู้เรียน มีคะแนนก่อนเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 7.49 
คะแนนและมีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ย เท่ากับ 15.08 คะแนน เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนสอบทัง้
สองครั้ง พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ
เทคนิคจิ๊กซอว์ 2 สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สามารถนำผลมาอภิปรายได้ดังนี ้ผล
การศึกษาความพึงพอใจ   ของนักเรียนหลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊ก
ซอว์ 2 สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2 พบว่า ในภาพรวมอยู ่ในระดับมาก ทั ้งนี ้อาจ
เนื่องมาจากการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 มุ่งให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรม
ด้วยตนเอง ได้ฝึกความสามารถในการเรียนแบบร่วมมืออย่างเป็นระบบ ตามลำดับขั้นอย่างถูกตอ้ง
เหมาะสม ประกอบกับการที่ครูผู้สอนได้มีการนำสื่ออินโฟกราฟิกมาใช้เป็นสื่อประกอบการเรียน  
การสอนซึ่งถือว่าแปลกใหม่ และน่าสนใจสำหรับนักเรียน อีกทั้งสื่ออินโฟกราฟิกเป็นการนำเอา
เนื้อหาในตำราเรียนที่มีเยอะ และเข้าใจยากมาสรุปให้มีความเข้าใจง่ายมากขึ้น รวมไปถึงการเลือก
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ของรางวัลที่เหมาะสมกับนักเรียนทำให้นักเรียนมีแรงจูงใจในการร่วมกิจกรรม สอดคล้องกับ
งานวิจัยของวรรณภา ภูแขงหมอก และคณะ (2565) ได้ทำการศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเรื่องพุทธประวัติ โดยใช้เทคนิคแบบจิ๊กซอว์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค
จิ๊กซอว์ เรื่อง พุทธประวัติ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านบึง อยู่ในระดับมาก

ที่สุด (𝑥̅  = 4.77, S.D. = 0.43) เมื่อพิจารณาในรายด้าน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจแต่ละด้าน               

ไม่แตกต่างกัน (𝑥̅  = 4.77, S.D. = 0.44) และเมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า นักเรียนมีความพึง
พอใจเกี่ยวกับเนื้อหาที่น่าสนใจการสอนมีเนื้อหาครบถ้วนการเรียนมีความสนุกสนานชอบการเรียน

โดยการใช้เทคนิคจิ๊กซอว์มีความตั้งใจทำแบบทดสอบ และได้รับคําชมเชย ตามลำดับ (𝑥̅  = 4.85, 
S.D. = 0.38) และเช่นเดียวกับการศึกษาของศิรินภา น้อยสว่าง (2563) ได้ทำการศึกษาเรื่อง การ
พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ เรื่อง วันสำคัญทางพระพุทธศาสนา 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย

ใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ เรื่อง วันสำคัญทางพระพุทธศาสนาในภาพรวมอยู่ในระดับมาก (𝑥̅  = 4.30,   
S.D. = 0.21) 
 

องค์ความรู้ใหม่ 
1. ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ เรื ่อง พัฒนาการของอาณาจักรธนบุรีผลการ

ประเมินจากผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับดี สามารถนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้ 
2. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่ม
ร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  3. 
ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊ก
ซอว์ 2 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊ก

ซอว์ 2 ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( = 4.49) 
 

สรุปและข้อเสนอแนะ 
จากผลการวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง พัฒนาการของอาณาจักรธนบุรี 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 
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ผู้วิจัยพบผลสรุป และข้อเสนอแนะ ดังนี้ 1. สรุป 1.1) ผลการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้เทคนิคจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 เรื ่อง พัฒนาการของ
อาณาจักรธนบุรี ได้แผนการจัดการเรียนรู้จำนวน 10 แผน 1.2) ผลการเปรียบเทียบหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 1.3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
หลังการใช้เทคนิคจัดการเรียนรู ้แบบกลุ ่มร่วมมือเทคนิคจิ ๊กซอว์ 2 สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 2 พบว่า ในภาพรวมอยู ่ในระดับมาก และ 2.ข้อเสนอแนะ ได้แก่ 2.1) 
ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ คือ 2.1.1) ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2  ครูควรอธิบายชี้แจงเกี่ยวกับงานของกลุ่ม จุดมุ่งหมายของบทเรียน 
เหตุผลในการดำเนินการ รายละเอียดของงานและขั้นตอนในการทำงานให้ละเอียด เพื่อให้
สามารถปฏิบัติได้ถูกต้อง และไม่เกิดปัญหา ตลอดจนชี้ให้เห็นถึงประโยชน์ของการร่วมมือ
ช่วยเหลือกันเพ่ือสร้างบรรยากาศของการเรียนรู้ และ 2.1.2) การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย
เทคนิคจิ ๊กซอว์ 2 เป็นกิจกรรมที่ เน้นการเรียนรู ้แบบบูรณาการ และกระตุ้นให้นักเรียนได้
ช่วยเหลือซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม ดังนั้นครูผู้สอนควรเพิ่มเติมจัดกิจกรรมที่เป็นพื้นฐานในการ
สร้างความสัมพันธ์ให้กับผู้เรียน เพ่ือให้เกิดคุ้นเคยกันในกลุ่ม มีความกล้าแสดงออก และกล้าแสดง
ความคิดเห็น มีความกระตือรือร้นที่จะร่วมแลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อน ๆ ส่งผลให้การจัดการ
เรียนการสอนประสบความสำเร็จยิ่งขึ้น และ 2.2) ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป คือ 
2.2.1) ควรมีการศึกษาวิจัยเพ่ือเปรียบเทียบผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊ก
ซอว์ 2 ร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบอื่น ๆ และ 2.2.2) ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการ
พัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ 
2 กลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ เพื่อบูรณาการให้นักเรียนได้รับการพัฒนาความสามารถ ในการคิด
วิเคราะห์สูงขึ้นในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ นักเรียนภาคภูมิใจที่ครูชมเชยและรางวัลที่ได้รับ 
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