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บทคัดย่อ 
 การวิจัยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐานเพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 2) เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและ
โครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 และ 3) เพื่อประเมินประสิทธิผล
ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปญัหาของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 การวิจัยน้ีเป็นการวิจัยและพัฒนา กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
บ้านคลองไม้แดง จำนวน 30 คน เก็บข้อมูลโดยใช้แบบบันทึกข้อมูล แบบสัมภาษณ์นักเรียน แบบประเมินทักษะ
การแก้ปัญหา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใ ช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบ t-test แบบ one sample t-test ผลการวิจัย 
พบว่า รูปแบบการเรยีนรู้บนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบและโครงงานเปน็ฐานเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปญัหา
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 ม ี3 ข้ันตอน ดังน้ี ข้ันที่ 1 การสร้างความเข้าใจและสร้างสรรค ์ข้ันที่ 2 การสะทอ้น
ความคิดและข้ันที่ 3 การเผยแพร่ชิ ้นงาน ผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน มีค ่าเฉลี่ยคะแนนทดสอบ  
หลังเรียน (𝑥̅ = 25.77, S.D. = 1.33) สูงกว่าก่อนเรียน (𝑥̅ = 22.03, S.D. = 1.13) และแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการประเมินทกัษะการแก้ปัญหาอยู่ในระดับดีเย่ียม และมีความพึงพอใจตอ่รูปแบบการเรยีนรู้
บนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเร ียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.50, S.D. = 0.51) 
คำสำคัญ: การเรียนรู้เชิงออกแบบ, โครงงานเป็นฐาน, ทักษะการแก้ปัญหา, ความพึงพอใจ 
 
Abstract 
 The research objectives were to 1) Study the design and project-based learning management 
model to enhance the problem-solving skills of Grade 6 students. 2) Develop a design-based and 
project-based learning management model to enhance the problem - solving skills of 6th grade 
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students and 3) Evaluate the effectiveness of design and project-based learning management 
models. This research is research and development. The target group is 30 Grade 6 students at 
Ban Khlong Mai Daeng School. The data was using a data recording form. Student interview form 
Problem - solving skills assessment Academic achievement test and student satisfaction assessment 
form. The statistics used in this research are content analysis, mean, standard deviation, and  
t-test The results of the research found that the learning model based on design thinking and 
project-based processes to enhance the problem-solving skills of Grade 6 students has 3 steps as 
follows: Step 1: Creating understanding and creativity. Step 2: reflection and step 3: dissemination 
of the work. The academic achievement test shows the mean of the posttest of (𝑥̅ = 25.77,  
S.D. = 1.33) was higher than the pretest (𝑥̅ = 22.03, S.D. = 1.13) and the difference was statistically 
significant at the .05 level. The results of the evaluation of problem - solving skills were at an excellent 
level. and were most satisfied with the learning model based on design thinking and project -
based processes to enhance the problem-solving skills of Grade 6 students (𝑥̅ = 4.50, S.D. = 0.51) 
Keywords: Design Learning, Project Based, Problem Solving Skills , Satisfaction 
 
บทนำ 
 ประเทศต่าง ๆ  ท ั ่วโลกให้ความสำคัญกับการพัฒนาการศึกษา เพื ่อพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้ก้าวทัน 
การเปล่ียนแปลง ควบคู่กับการรักษาอัตลักษณ์ของประเทศ ประเทศไทยให้ความสำคัญกับการจัดการศึกษา เพื่อพัฒนา
ศักยภาพและขีดความสามารถของคนไทยให้มีทกัษะความรู้ความสามารถและทกัษะที่สอดคล้องกับความต้องการ
ของตลาดแรงงานและการพัฒนาประเทศ เพื่อให้คนไทยมีคุณภาพชีวิตทีด่ี และรองรับการเปล่ียนแปลงของโลกทั้ง
ในปัจจุบันและอนาคต การจัดการศึกษาในปัจจุบันจึงปรับเปล่ียนโดยมุ่งเน้นการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียน
มีทักษะในศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วยทักษะที่เรียกว่า 3Rs + 8Cs (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560) 
โปรแกรมประเมินทักษะนักเรียนมาตรฐานสากล (PISA) มีการประเมินผลทุก 3 ปีและมีการประเมิน 3 ด้านหลัก 
คือ การอ่าน วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ผลการประเมินการแก้ปัญหาแบบร่วมมือ พบว่านักเรียนไทยมีคะแนน 
436 คะแนน ต่ำกว่าค ่าเฉลี ่ย OECD (ศ ูนย์ดำเนินงาน PISA แห่งชาติ สถาบันส่งเสร ิมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2561) และจากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื ้นฐาน  (O-net) ของนักเรียน
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2564 นำผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพื้นฐาน (O-NET) 
ระหว่างปีการศึกษา 2563 กับปีการศึกษา 2564 ระดับประเทศมาเปรียบเทียบกัน พบว่า ผลการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติปีการศึกษา 2564 ลดลง เป็นผลมาจากนักเรียนส่วนใหญ่ขาดทักษะการแก้ปัญหา เพราะการจัดการเรียน 
การสอนส่วนใหญ่เน้นไปที่เน้ือหา ความรู้ ความจำ ทำให้นักเรียนขาดทักษะที่สำคัญในเรื่องความสามารถในการคดิ
แก้ปัญหา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2565)  
 ดังน้ัน การจัดการศึกษาของไทยต้องสรา้งใหค้นไทยสามารถคดิเองได้ ฝึกให้ผู้เรียนใช้ทักษะการคิดมากกว่า
การใช้ความจำ ให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์และใช้สถานการณ์ปัญหาเป็นฐานในการเรียนรู้ และใช้การเรียนรู้เชิงรุก 
ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักเสาะแสวงหาความรู้ มาใช้ในการแก้ปัญหาที่ได้รับมอบหมายอย่างมีกระบวนการและมีข้ันตอน  
ซ่ึงจะทำให้ได้มาซ่ึงความรู้ที่ทันต่อเหตุการณ์และเป็นความรู้ที่ผู้เรียนสามารถนำไปใช้ได้จริง โรงเรียนบ้านคลอง
ไม้แดง เป็นโรงเรียนขยายโอกาส จัดการเรียนการสอนตั้งแต่ระดับอนุบาลจนถึงช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในรายวิชา
วิทยาศาสตร์มีเน้ือหาคอ่นข้างยาก การจัดการเรียนการสอนส่วนใหญ่เน้นไปทีเ่น้ือหา ความรู ้ความจำ ทำใหนั้กเรียน
ขาดทักษะการแก้ปัญหา จากสภาพปญัหาดังกล่าวผู้วิจัยได้ศกึษาเอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง พบว่า สายชล สุกร 
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ที่ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอืของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่6 ด้วยการจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่องพอลิเมอร์ ผลการวิจัยพบว่าการจัดการตามแนวคิดสะ เต็ม
ศึกษาโดยใช้ปญัหาเปน็ฐานที่ใช้สถานการณป์ัญหาที่น่าสนใจและเก่ียวข้องกับชีวิตประจำวัน การเน้นกระบวนการกลุ่ม 
มีการกระตุ้นให้นักเรียนทุกคนสะท้อนความคิดและประเมินความเข้าใจร่วมกันผ่านการอภิปรายและมีการติดตาม
ให้คำแนะนำอย่างใกล้ชิดจะทำให้นักเรียนมีพัฒนาการแก้ปญัหาแบบร่วมมือสูงข้ึนจากวงจรปฏิบัตกิารที ่1 ถึงวงจร
ปฏิบัติการที่ 3 สอดคล้องกับผลการทดสอบด้วยแบบประเมินทักษะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื ซ่ึงนักเรียนส่วนใหญ่
กว่าร้อยละ 72.78 อยู่ในระดับสูง (สายชล สุกร, 2562) 
 การจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบเป็นกระบวนการหน่ึงที่นิยมใช้สำหรับการพัฒนานวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์  
โดยยึด “คน” เป็นศูนย์กลางในการออกแบบนวัตกรรมเพื่อแก้ไขปัญหาที่สามารถส่งเสริมผู้เรียนให้มีความเป็น
นวัตกร ส่วนการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานเป็นการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติตามความสนใจของนักเรียน  การจัด 
การเรียนรู้แบบโครงงาน และนำหลักการ แนวคิด ทฤษฎีของกระบวนการคิดเชิงออกแบบมาใช้ในการออกแบบ
การเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะการแก้ปัญหา ถือได้ว่าเป็นแนวทางในการนำมาใช้ในการจัดการศึกษาให้นักเรียน
เกิดการพัฒนาทักษะที่จำเป็นในยุคศตวรรษที่ 21 เหตุผลดังกล่าวทำให้ผู้วิจัยสนใจพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้
เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6  
  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรูเ้ชิงออกแบบและโครงงานเปน็ฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปญัหา
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
  2. เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปญัหา
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
  3. เพื่อประเมินประสิทธิผลของรปูแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
 
วิธีดำเนินการวิจัย 
  การวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะ
การแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ดำเนินการ 3 ระยะ ดังน้ี 
  ระยะที่ 1 ศึกษา วิเคราะห์ข้อมูล สังเคราะห์และนำมาพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและ
โครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  มี 5 ข้ันตอน 
  ข้ันตอนที่ 1 ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ องค์ประกอบรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและ
โครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
  ข้ันตอนที่ 2 ออกแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะ
การแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
  ข้ันตอนที่ 3 สร้างต้นแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะ
การแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
  ข้ันตอนที่ 4 ตรวจสอบคุณภาพรูปแบบทักษะการแก้ปัญหาสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
ผู้เช่ียวชาญและปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ  
  ข้ันตอนที่ 5 ประเมินประสิทธิภาพรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
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  เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยใช้เครื่องมือในการเก็บข้อมูล ดังน้ี  
  1. แบบบันทึกข้อมูลเอกสารส่ิงพิมพ์ แบบสังเคราะห์งานวิจัย (แบบสรุปเอกสาร) มีลักษณะเป็นตาราง 
ประกอบดว้ย ประเด็นการวิเคราะห์ในเรื่อง องค์ประกอบรูปแบบการเรียนรูแ้ละองค์ประกอบของการคิดเชิงออกแบบ 
องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน และองค์ประกอบของทักษะการแก้ปัญหา  
  2. แบบประเมินคุณภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 สำหรับผู้เช่ียวชาญ แบบประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาและ
ประเมินคุณภาพด้านส่ือ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (ฤทธิไกร ไชยงาม, 2562) โดยกำหนด ความหมาย
คะแนนของตัวเลือกในแบบประเมินคุณภาพ คือ  
   ระดับ 5 หมายถึง คุณภาพดีมาก  
   ระดับ 4 หมายถึง คุณภาพดี  
   ระดับ 3 หมายถึง คุณภาพปานกลาง  
   ระดับ 2 หมายถึง คุณภาพพอใช้  
   ระดับ 1 หมายถึง คุณภาพควรปรับปรุง  
   3. แบบสัมภาษณ์อย่างไม่เปน็ทางการของนักเรียนที่ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงาน
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปทีี ่6 สำหรับข้ันตอนทดสอบแบบเดี่ยว (1:1)  

4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทีผู้่วิจัยสรา้งข้ึน เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบ ชนิด 4 ตัวเลือก 
จำนวน 30 ข้อ  
  5. แบบสอบถามความพึงพอใจตอ่รูปแบบการจัดการเรียนรูเ้ชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสรา้ง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จำนวน 15 ข้อ 
  การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยโดยใช้ สถิติพื้นฐาน ค่าเฉล่ีย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ได้แก่ ประเมินความเทีย่งตรงเชิงเน้ือหา โดยใช้สูตรดัชนีความสอดคล้อง 
IOC การวิเคราะห์คุณภาพข้อคำถาม โดยหาค่าความยากง่ายของข้อสอบ (p) และค่าอำนาจจำแนก (r) โดยใช้
เทคนิคการวิเคราะห์ข้อสอบ และประเมินความเช่ือมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร KR-20  
  ระยะที่ 2 ศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กับกลุ่มเป้าหมาย 
  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ประชากรและกลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันประถมศกึษา
ปีที่ 6 โรงเรียนบ้านคลองไม้แดง จำนวน 30 คน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา สุราษฎร์ธานี เขต 2 
ซ่ึงได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive selection) 
  เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยใช้เครื่องมือในการเก็บข้อมูล ดังน้ี แบบประเมินทักษะ  
การแก้ปัญหาและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยใช้สถิติที่เก่ียวข้องดังต่อไปน้ี วิเคราะห์ข้อมูลและ
รายงานผลการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาโดยการเปรียบเทียบคะแนนคุณภาพ (Scoring Rubric) 4 ระดับ  
  เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบวัดวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียน โดยใช้สถิต ิ
ได้แก่ หาค่าเฉล่ีย (𝑥̅) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทดสอบค่าที (t-test) 
  ระยะที่ 3 ประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการ
แก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
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  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ประชากรและกลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันประถมศกึษา
ปีที่ 6 โรงเรียนบ้านบ้านคลองไม้แดง จำนวน 30 คน สำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษา สุราษฎร์ธานี เขต 2 
ซ่ึงได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive selection)  
  เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยใช้เครื่องมือในการเก็บข้อมูล ดังน้ี แบบสอบถามความพึงพอใจ
ต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มีข้อคำถามจำนวน 15 ข้อ  
  การวิเคราะห์ข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลจากการทำแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีรูปแบบ
การจัดการเร ียนรู ้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื ่อเสร ิมสร้างทักษะการแก้ป ัญหาของนักเร ียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 นำข้อมูลมาทำการวิเคราะห์ทางสถิติ และนำแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6  
 
ผลการวิจัย  
  ผู้วิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามวิธีดำเนินการวิจัย 3 ระยะ ดังน้ี 
  ระยะที่ 1 ศึกษา วิเคราะห์ข้อมูล สังเคราะห์และนำมาพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและ
โครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 ในระยะน้ีผู้วิจัยได้นำเสนอ
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามวิธีการดำเนินการวิจัยได้ข้ันตอน ดังน้ี 
  ข้ันตอนที่ 1 ผลการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ องค์ประกอบรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบ
และโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
  ผลการศึกษาองค์ประกอบรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยดำเนินการศึกษา หนังสือ ตำรา เอกสาร มีข้ันตอน
ดังน้ี 
  ผลการศึกษาข้ันตอนของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะ
การแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 พบว่า มานิตย์ อาษานอกนำเสนอข้ันตอนของกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบไว้ 5 ข้ัน ดังน้ี ข้ันที่ 1 การเข้าใจกลุ่มเป้าหมายหรือผู้ใช้งานจริง (Empathize) ข้ันที่ 2 การระบุปัญหา
หรือประเด็น (Define) ขั ้นที่ 3 การระดมความคิด ( Ideate) ขั ้นที ่ 4 การสร้างผลิตภัณฑ์หรือแนวทางต้นแบบ 
โดยลดขนาด ฟังก์ชันหรือลดทอนรายละเอียดลง  (Prototype) ขั ้นที ่ 5 การทดสอบแนวทางแก้ไขปัญหาหรือ
ผลิตภัณฑ์ (Test) (มานิตย์ อาษานอก, 2561) ดุษฎี โยเหลาและคณะนำเสนอข้ันตอนของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน มี 6 ข้ัน ดังน้ี 1) ข้ันให้ความรู้พื้นฐาน 2) ข้ันกระตุ้นความสนใจ 3) ข้ันจัดกลุ่มร่วมมือ 4) ข้ันแสวงหา
ความรู้ 5) ข้ันสรุปส่ิงที่เรียนรู้ 6) ข้ันนำเสนอผลงาน (ดุษฎี โยเหลาและคณะ, 2557) และจอร์จ โพลยานำเสนอ
วิธีการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาที่ไว้ 4 ข้อ ดังน้ี 1) ทำความเข้าใจปัญหา 2) วางแผนแก้ปัญหา 3) ทำตามแผนที่
วางไว้และประเมินผล 4) ฝึกการใช้ทักษะให้เช่ียวชาญย่ิงข้ึน (Kathryn Boddie, 2023) 
  ข้ันตอนที่ 2 ผลการออกแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีรายละเอียด ดังน้ี  
  1. กรอบการออกแบบ หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ออกแบบรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานบนฐานกระบวนการ
คิดเชิงออกแบบ แสดงดังภาพ 
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ภาพที่ 1 กรอบการออกแบบ หลักการ แนวคิด ทฤษฎี  
ออกแบบรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานบนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  

 
  2. วัตถุประสงค์ของส่ือ รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะ
การแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 ได้แก่ 1) เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 2) เสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหา 
  3. เน้ือหาของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเปน็ฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปญัหา
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ได้แก่ เรื่อง การแยกสารผสม ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พุทธศักราช 2560) 
  4. ผลออกแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า มี 3 ข้ันตอนดังน้ี  
  ขั ้นที่ 1 การสร้างความเข้าใจและสร้างสรรค์ (Creating understanding and creativity : C) ได้แก่ 
การทำความเข้าใจปญัหาและการตั้งกรอบของปัญหา (Discover and Define) เป็นข้ันตอนแห่งการสรา้งความเข้าใจ
และตีความปัญหา เพื่อตั้งเป้าหมายของโครงงาน โดยใช้ 1) การสร้างความคิด (Ideate) เป็นข้ันตอนในการใ ช้
ความคิดจากสมาชิกในทมีเพื่อร่วมกันวางแผน ตั้งสมมติฐาน กำหนดตัวแปร การแบ่งหน้าที่รบัผิดชอบ แลกเปล่ียน
ข้อค้นพบ แลกเปล่ียนคำถาม แลกเปล่ียนวิธีการ เพื่อให้เกิดองค์ความรู้ 2) การสร้างต้นแบบช้ินงาน (DO) การลง
มือปฏิบัติจริง นักเรียนจะเกิดทักษะการออกแบบและการแก้ไขปัญหา และ 3) การทดลองใช้ (Test) นำผลจาก 
การลงมือออกแบบไปทดลองใช้กับกุล่มเป้าหมายและนำมาปรับปรุง 
  ข้ันที่ 2 การสะท้อนคิด (Reflection) ได้แก่ ทบทวน (Review) ทบทวนการเรียนรู้จากจากผลการปฏิบัติงาน 
ทำให้มองเห็นว่าต้องเผชิญกับปัญหาใดมาบ้าง เพื่อทำความเข้าใจและกำหนดวิธีทำงานใหม่ที่ถูกต้อง เหมาะสม  
โดยใช้วิธีการแลกเปล่ียนเรียนรู้กันเพื่อให้เกิดการพัฒนาที่ดีข้ึน ระบุประโยชน์ และข้อเสนอแนะ   

 1. หลักการการจัดการ
เรียนรู้เพ่ือยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ 
2. หลักการการจัดการ
เรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหา 
 

1.แนวคิดการจัดการเรียนรู้
เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ 
2. แนวคิดการจัดการ
เรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างทักษะ
การแก้ปัญหา 
 

 

ทฤษฎีการเรียนรู้สำหรับออกแบบรูปแบบการเรียนรู้ 
แบบโครงงานบนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
1. ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ (Jean Piaget) 
2. ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของบรเูนอร์ (Bruner)  
3. ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายของออซูเบล 
(Ausubel)  
4. ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม (Benjamin Bloom) 
5. ทฤษฎีเรียนรู้จากการกระทำของจอห์น ดิวอี้ 
(John Dewey) 
 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน  
เพ่ือเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
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  ชั ้นที ่ 3 การเผยแพร่ชิ้นงาน (Publication) ได ้แก่ การนำเสนอ (Present) การนำเสนอผลงานโดย 
การเขียนบรรยายในรูปแบบของรายงานและการนำเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน อาจมีการใช้ส่ือ ช้ินงาน โมเดล 
นวัตกรรมในการนำเสนอเป็นการเผยแพร่ประโยชน์ของโครงงานหลังจากปรับปรุงแก้ไขแล้วสู่ภายนอก  
  จะเห็นว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานบนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบที่
ได้รับการผสมผสานกัน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่คงทน เพื่อให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงข้ึนและช่วยเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา 
  5. ผลการออกแบบการวัดผลและประเมินทักษะการแก้ปัญหา 
  ผู้วิจัยได้ออกแบบวิธีการวัดและประเมินผลทกัษะการแก้ปัญหา มีตัวช้ีวัด 1 ตัวช้ีวัด และแบบวัด ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เป็นข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ 
  ข้ันตอนที่ 3 ผลการสร้างตน้แบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเปน็ฐาน เพื่อเสริมสรา้ง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
  ผลการสร้างต้นแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะ  
การแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีลักษณะเป็นการจำลองเหตุการณ์ โดยยกตัวอย่างสถานการณ์
ใกล้ตัวนักเรียน เพื่อให้นักเรียนได้ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยนำกระบวนการของโครงงานมาใช้ในการออกแบบ  
  ข้ันตอนที่ 4 ผลการประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
  ผลการประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้เช่ียวชาญและปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 
  ข้ันตอนที่ 5 ประเมินประสิทธิภาพ รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กับกลุ่มที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย 
  ประเมินประสิทธิภาพรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะ
การแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กับกลุ่มที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย  
  1. ผลการประเมินประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1:1) จากการทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบ
และโครงงานเป็นฐาน เพื ่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  พบว่า รูปแบบ 
การจัดการเร ียนรู ้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื ่อเสร ิมสร้างทักษะการแก้ป ัญหาของนักเร ียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 มีกิจกรรมที่น่าสนใจ สร้างการเรียนรู้ร่วมกับสมาชิกในกลุ่ม ได้แลกเปล่ียนเรียนรู้แสดงความ
คิดเห็น ทำให้เข้าใจเน้ือหาที่ได้เรียนมากข้ึน รู้สึกสนุกสนานกับการเรียน เมื่อได้ปฏิบัติกิจกรรม การเรียนรู้ร่วมกับ
เพื่อน ๆ ในกลุ่ม มเีน้ือหาเน้ือหาที่เรียนเป็นเรื่องที่น่าศึกษาและจำเป็นต้องเรียน เน้ือหาที่เรียนมีความเหมาะสมกับ
เวลาที่กำหนดในแต่ละครั้งทำให้เกิดทักษะการแก้ปัญหา  
  2. ผลการปรับปรุงข้อบกพร่องด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้และด้านเน้ือหา  
  ผู้วิจัยได้นำข้อบกพร่องมาปรับปรุงด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้และด้านเน้ือหานำไปทดลองในข้ันตอน
การประเมินประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1:1) พบว่า มีข้อปรับปรุงแก้ไข ดังตารางที่ 1 
  ตารางที่ 1 ผลการปรับปรุงข้อบกพร่องด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้และด้านเน้ือหา  

รายการ ข้อคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่าง การปรับปรุงแก้ไข 

ด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
ผู้เรียนต้องการให้มีสารหลากหลายชนิดใน

การนำมาจัดการเรียนรู้ 
เพ่ิมเติมสารให้มีเพ่ิมขึ้น 

ด้านเนื้อหา 
เนื้อหาบางหน่วยมีความยากเกินไป ทำให้

นักเรียนไม่เข้าใจ 
ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมและยกตัวอย่างสิ่งที่

อยู่รอบตัวของผู้เรียน 
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  3. ผลการประเมินประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1:10) ผู้วิจัยดำเนินการทดลองโดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบโครงงานบนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะ
การแก้ปัญหาสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพรุยายชี 
จำนวน 9 คน พบว่า นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียนได้คะแนนเฉล่ีย 21.67 และนักเรียนทำแบบทดสอบหลัง
เรียนได้ 23.11 มีผลการประเมินการประเมินทักษะการแก้ปัญหา ในภาพรวมอยู่ในระดับดีเย่ียม  
  4. ผลการปรับปรุงข้อบกพร่องด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้และด้านเน้ือหา  
 ผู้วิจัยได้นำข้อบกพร่องด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้และด้านเน้ือหา เพื่อนำไปทดลองในข้ันตอนการทดสอบ
ประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) พบว่ามีข้อปรับปรุงแก้ไขดังตารางที่ 2 
  ตารางที่ 2 ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้และด้านเน้ือหาโดยทดสอบประสิทธิภาพ
แบบกลุ่ม (1:10) 

รายการ ข้อคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่าง การปรับปรุงแก้ไข 
ด้านกิจกรรม 

การจัดการเรียนรู้ 
กิจกรรมบางขั้นตอนยังไม่น่าสนใจ จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติมากขึ้น 

ด้านเนื้อหา เนื้อหาบางหน่วยยังเข้าใจได้ยาก 
ผู้สอนอธิบายเพ่ิมเติมและยกตัวอย่างสิ่งที่อยู่

รอบตัวของผู้เรียน 
 
  5. ผลการประเมินประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) 
  ผลการประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบโครงงานบนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เพื ่อยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 กับกลุ่มตัวอย่าง
กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 โรงเรียนบ้านคลองไมแ้ดง จำนวน 30 คน ที่มีผลการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน 
คละกัน พบว่า แบบทดสอบก่อนเรียนได้คะแนนเฉล่ีย 21.23 และนักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนได้ 25.10 
  6. ผลการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้และด้านเน้ือหา  
  ผู้วิจัยได้นำข้อบกพร่องจากนักเรียนมาปรับปรุงแก้ไขตามรูปแบบโครงงานบนฐานกระบวนการคิด เชิง
ออกแบบ เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 6 เพื่อนำไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย พบว่ามีข้อปรับปรุงแก้ไขดังตารางที่ 3 
  ตารางที่ 3 การปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของตามรูปแบบโครงงานบนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
โดยการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) 

ประเด็น ข้อคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่าง การปรับปรุงแก้ไข 

การวัดและประเมินผล 
แบบทดสอบควรระบุรายละเอียดของ

ข้อสอบให้ชัดเจน 
ปรับปรุงแบบทดสอบให้มีความละเอียดมากขึ้น 

การเสริมสร้างทักษะ 
การแก้ปัญหา 

ควรเพ่ิมเติมการเรียนรู้ให้มีความเชื่อมโยง
กับเหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน 

สร้างการเรียนรู้ให้มีความเชื่อมโยงกับเหตุการณ์ 
สถานการณ์ในปัจจุบัน 

 
  ระยะที ่ 2 ผลการใช้รูปแบบการเรียนรู้บนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐานเพื่อ
เสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กับกลุ่มเป้าหมาย นักเรียนโรงเรียนบ้านคลอง
ไม้แดง จำนวน 30 คน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง นำคะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลังเรียนมาเปรียบเทียบ
โดยใช้สูตร t-test dependent พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มเป้าหมาย มีค่าเฉล่ีย
คะแนนทดสอบหลังเรียน (22.03) สูงกว่าก่อนเรียน (22.03) อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ .05 และผลการประเมิน
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ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย หลังจากจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานบน
ฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  พบว่า 
ผลการประเมินทักษะการแก้ปัญหา อยู่ในระดับดีเย่ียม 
  ระยะที่ 3 ประเมินรูปแบบการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเปน็ฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
  ผลการวิเคราะหส์ถานภาพผู้ตอบแบบสอบถามจากนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่6 โรงเรียนบ้านคลองไมแ้ดง 
จำนวน 30 คน ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบ
และโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  อยู่ในระดับมากที่สุด 
(𝑥̅ = 4.50) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงตามลำดับค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย พบว่า  ค่าเฉล่ียของคะแนนด้าน
การวัดและประเมินผลอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.54) ค่าเฉล่ียของคะแนนด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ อยู่ใน
ระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.52) ค่าเฉล่ียของคะแนนด้านครูผู้สอนอยู่ในระดับมาก (𝑥̅ = 4.49) ค่าเฉล่ียของคะแนน
ด้านเน้ือหาอยู่ในระดับมาก (𝑥̅ = 4.46) ตามลำดับ 
 
อภิปรายผล  
 ผลการวิจัยของการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ตามวัตถุประสงค์การวิจัยสามารถอภิปรายผล ได้ดังน้ี 
 1. เพื่อศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรูเ้ชิงออกแบบและโครงงานเปน็ฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปญัหา
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ศึกษา สังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง ได้รูปแบบการจดัการ
เรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
ประกอบด้วย 3 ข้ันตอน ดังน้ี ข้ันที่ 1 การสร้างความเข้าใจและสร้างสรรค์ (Creating understanding and creativity 
: C ) ข้ันที่ 2 การสะท้อนคิด (Reflection : R ) ข้ันที่ 3 การเผยแพร่ช้ินงาน (Publication : P)  
  2. เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปญัหา
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 พบว่า นำมาหาประสิทธิภาพตามกระบวนการผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ 
พบว่า มีความเห็นอยู่ในระดับดีเยี่ยม เมื ่อทดลองใช้รูปแบบการเรียนรู ้บนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบและ
โครงงานเป็นฐานเพื่อเสร ิมสร้างทักษะการแก้ป ัญหาของนักเร ียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 6 ผลการ ทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้บนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบและโครงงาน
เป็นฐานเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ผลการทดสอบหลังเรียนมี
ค่าเฉล่ีย เท่ากับ 25.77 และผลการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉล่ีย เท่ากับ 22.03 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 และผลการประเมินทักษะการแก้ปัญหาอยู่ในระดับดีเย่ียม เน่ืองจากผู้วิจัยสร้างรูปแบบการ เรียนรู้บนฐาน
กระบวนการคิดเชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 6 ข้ึนโดยผ่านการปรับปรุง แก้ไข ตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญทั้งด้านเน้ือหา ส่ือ และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์
ที่กำหนดไว้ จึงส่งผลให้ผลการทดสอบการเรียนรู้ของนักเรียนสูงข้ึน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของปวริศร ภูมิสูง  
ศึกษาเรื่อง การพัฒนาการคิดเชิงออกแบบของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง
สตีมศึกษา พบว่า วงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีคะแนนการคิดเชิงออกแบบเฉล่ียเท่ากับ 13.4 จาก คะแนนเต็ม 
20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 67 มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ จำนวน 5 คน และไม่ผ่านเกณฑ์ จำนวน 5 คน ในวงจรปฏิบตักิาร
ที่ 2 ทำการปรับปรงุและพัฒนากิจกรรมจากวงจรปฏิบัตกิารที่ 1 โดย จัดกิจกรรมที่เน้นตีความหมาย วิเคราะหแ์ละ
สังเคราะห์ข้อมูล เพื่อนำไปสู่การสรุปประเด็น ปัญหา และฝึกทักษะกระบวนการออกแบบและวางแผน การสร้าง
ชิ ้นงานให้มีความแปลกใหม่ พบว่า นักเร ียนมีคะแนนการคิดเชิงออกแบบเฉลี่ยเท่ากับ 17.2 จากคะแนนเต็ม  
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20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 86 มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ จำนวน 10 คน และไมม่ีนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ ์ (ปวรศิร ภูมิสูง, 
2564) 
  3. เพื่อประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรูเ้ชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
รูปแบบการเรียนรู้บนฐานกระบวนการคดิเชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปญัหาของ
นักเร ียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า นักเร ียนมีความพึงพอใจระดับมากที ่สุด ( 𝑥̅ = 4.50) เนื ่องจากรูปแบบ 
การเร ียนรู ้บนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐานเพื่อเสร ิมสร้างท ักษะการแก้ปัญหาของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีรูปแบบการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนไดล้งมือปฏิบัตจิริง สร้างความกระตือรือร้น กระตุ้น
ให้ผู้เรียนได้วางแผนในการแก้ปัญหา ลองผิดลองถูก ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของดนุพล สืบสำราญและอาภัสรา 
เพียงตา ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ เรื่องการแยกสาร โดยใช้เทคนิคเกมมิฟิเคชันของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนราษีไศล จังหวัดศรีสะเกษ พบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ 
เรื่องการแยกสาร ของช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และ 2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์เรื่องการแยกสาร โดยใช้เทคนิค
เกมมิฟิเคชันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับดีมาก (ดนุพล สืบสำราญและอาภัสรา เพียงตา, 2565) 
 
องค์ความรู้ใหม่  
  ผลการวิจัย พบว่า รูปแบบการเรียนรู้บนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐานเพื่ อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 ปรากฏเป็นองค์ความรู้ใหม่จากการวิจัย โดยดำเนินการจาก
วงกลมช้ันนอก สู่ผลลัพธ์วงกลมช้ันในสุดตามลำดับ ดังภาพที่ 2  
 

 
 

 
   
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 CRP Problem solving skills Model 
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  1. วงกลมช้ันนอก คือ ข้ันตอนในการจัดการเรียนรู้ 3 ข้ันตอน ดงัน้ี  
  ข้ันที่ 1 การสร้างความเข้าใจและสร้างสรรค์ (Creating understanding and creativity : C ) ซ่ึงเป็น
การทำความเข้าใจปญัหาและการตัง้กรอบของปัญหา (Discover and Define) ซ่ึงเกิดจากกกระบวนการการสร้าง
ความคิด (Ideate) การสร้างต้นแบบช้ินงาน (Do) และการทดลองใช้ (Test)  
  ข้ันที่ 2 การสะท้อนคิด (Reflection : R ) เป็นการทบทวน (Review) ผลจากการทดลองใช้ แล้วนำมา
ปรับปรุงแก้ไข  
  ข้ันที่ 3 การเผยแพร่ช้ินงาน (Publication : P) เป็นการนำเสนอ (Present) เผยแพร่ประโยชน์ที่เกิดข้ึน
จากการทำโครงงาน 
  2. วงกลมช้ันใน ผลที่เกิดจากการพัฒนารูปแบบการเรียนรูบ้นฐานกระบวนการคดิเชิงออกแบบและโครงงาน
เป็นฐานเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 นักเรียนมีทักษะการแก้ปัญหาจาก
การพัฒนาตามกระบวนการวิจัย 
 
สรุปและข้อเสนอแนะ 
  จากการวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 พบว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงาน
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปญัหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 ประกอบดว้ย 3 ข้ันตอน ดังน้ี ข้ันที่ 1 
การสร้างความเข้าใจและสร้างสรรค์ (Creating understanding and creativity : C ) ขั ้นที ่ 2 การสะท้อนคิด 
(Reflection : R ) ข้ันที ่ 3 การเผยแพร่ชิ้นงาน (Publication : P) ประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  อยู่ใน
ระดับดีเย่ียม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมีค่าเฉล่ีย เท่ากับ 25.77  และผลการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉล่ีย 
เท่ากับ 22.03 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผลการประเมินทักษะการแก้ปัญหาอยู่ในระดับดีเย่ียม 
รวมทั้งความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบการเรียนรู้บนฐานกระบวนการคิดเชิงออกแบบและโครงงานเป็น
ฐานเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 อยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.50) ผู้วิจัย
มีข้อเสนอแนะ ดังน้ี ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและ
โครงงานเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีความสำคัญ ผู้สอนที่นำ
งานวิจัยไปใช้ควรศึกษา ทำความเข้าใจองค์ประกอบดังกล่าว เพื่อนำผลไปใช้หรือพัฒนางานวิจัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ัน
ประถมศกึษาปทีี่ 6 ที่ผู้วิจัยพัฒนาข้ึน สามารถนำไปใช้ในการจัดการเรยีนการสอนได้กับช้ันอ่ืน ๆ  หรือเน้ือหาอ่ืน ๆ  ได้ 
ข้อเสนอแนะการนำผลการวิจัยไปใช้ครั้งตอ่ไปในการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน 
เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ครูควรช้ีแจงรายละเอียด ข้ันตอนการทำ
กิจกรรมให้ชัดเจน สถานศึกษาควรส่งเสริมให้มีการผลิตนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพื่อส่งเสริม  
การเรียนรู้ของผู้เรียน ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป ควรศึกษาวิจัยเปรียบเทียบการสอนแบบปกตกัิบการสอน
โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 นำผลการสอนทั้งสองวิธีมาเปรียบเทียบหาความต่าง ผู้วิจัยลองปรับเปล่ียนเครื่องมือใน 
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงออกแบบและโครงงานเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหาของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงานที่หลากหลาย 
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