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บทคัดย่อ 

 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่อวีดิทัศน์ทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง เรื ่อง 
ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 2) เพ่ือหา
ค่าดัชนีประสิทธิผลของสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทาง
วัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังใช้สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพ้ืนเมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทาง
วัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ ประชากรและกลุ่มตัวอย่างจากการสุ่มแบบเฉพาะเจาะจง ได้แก่ นักเรียนโรงเรียน
อุตรดิตถ์ดรุณี 10 คน และโรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนีย์) 10 คน เครื่องมือที่ใช้วิจัย ได้แก่ 1) สื่อวีดิทัศน์
เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ 2) แบบทดสอบวัดความรู้ก่อนและหลัง
เรียน 3) แบบสำรวจความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้สื่อวีดิทัศน์ สถิติที่ใช้วิจัย ได้แก่ ค่าประสิทธิภาพสื่อ (𝐸1/𝐸2) 
ค่าดัชนีประสิทธิผล ค่าเฉลี่ยพ้ืนฐานและค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า การผลิตสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์
ศิลปะการแสดงพื้นเมืองในจังหวัดอุตรดิตถ์แบ่งเป็น 3 วัฒนธรรม คือ วัฒนธรรมล้านนา การแสดงซอล่องน่าน 
วัฒนธรรมล้านช้าง การแสดงตับเต่า และวัฒนธรรมไทยกลาง การแสดงรำกลองยาวนกขมิ้น โดยครอบคลุมประวัติ
ความเป็นมา รูปแบบการแสดง การแต่งกาย อุปกรณ์ประกอบการแสดง การเผยแพร่การแสดง และแหล่ง
ท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม สรุปผลโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณีมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 84.0/87.5 ค่าดัชนีประสิทธิผล
เท่ากับ 0.742 นักเรียนมีความพึงพอใจในอยู่ในระดับดีมาก และโรงเรียนบดินทรเดชา มีค่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 
86.0/85.0 ค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.659 และความพึงพอใจในการเรียนอยู ่ในระดับดีมาก ซึ ่งมีค่า
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
คำสำคัญ: สื่อวิดีทัศน,์ ศิลปะการแสดงพื้นเมือง, การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21, จังหวัดอุตรดิตถ์ 
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Abstract 
 The purpose of this research to 1) developing folk performing arts education media of 
three cultural identity communities in Uttaradit Province that meets the 80/80 effectiveness 
criterion to Mattayomsuksa 4 students 2) determining the effectiveness index of Mattayomsuksa 
4 students after studies by folk performing arts education media of three cultural identity 
communities in Uttaradit Province 3) investigating to Mattayomsuksa 4 students satisfaction after 
studies by folk performing arts education media of three cultural identity communities in Uttaradit 
Province. The experiment utilized random sampling with 10 people from Mattayomsuksa 4 
students in Uttaradit Daruni School, Uttaradit and 10 people from Mattayomsuksa 4 students in 
Bodindecha (Sing Singhaseni) School, Bangkok. The Instrument used were education media for 
folk performing arts in three cultural identity communities in Uttaradit Province, Article covered 
test, Performance assessment form. Data were collected and analyzed using Efficiency of 
education media for folk performing arts (𝐸1/𝐸2), The Effective Index: (E.I.), Mean, Percentage, 
Standard Deviation. The research findings present the development of education media for folk 
performing arts in three parts: part 1) Lanna culture - Song Long Nan performance, part 2) Lan 
Xang Culture-Tap Tao Show, and part 3) Central Thai Culture-Canary long drum dance 
performance. The content of the performing arts encompasses the performance's history, style, 
dress, props, inheritance, dissemination, and tourist attractions with cultural identity. The analysis 
of Uttaradit Darunee School in Uttaradit Province showed an efficiency value of 84.0/87.5, an 
effectiveness index of 0.742, and a high level of learning satisfaction. Similarly, Bodindecha School 
in Bangkok Province demonstrated an efficiency value of 86.00/85.00, an effectiveness index of 
0.659, and a very good level of learning satisfaction. Both schools met the efficiency and 
effectiveness criteria established for the research. 
Keywords: Education Media, Folk Performing Art, Twenty-First-Century, Uttaradit Province 

 
บทนำ 

 การแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสโคโรน่า (โควิด 19) ส่งผลกระทบเป็นวงกว้างในหลายมิติทั่วโลก รวมทั้งส่งผล
กระทบต่อแวดวงการศึกษาต่อการจัดการเรียนการสอน ปรับมาใช้การสอนทางไกลผ่านกลไกต่าง  ๆ กลายเป็น
แรงผลักดันบังคับให้เกิดการปรับตัวของบุคคลากรทางการศึกษา นำมาซึ่งเทคโนโลยีและนวัตกรรมรูปแบบ
การศึกษาที่ช่วยให้เด็กได้เรียนรู้ด้วยตนเอง วิจารณ์ พานิช ได้เสนอแนวคิดว่าการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ต้อง 
"ก้าวข้ามสาระะวิชา" ไปสู่การเรียนรู้ "ทักษะในการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21” (21st Century Skills) ที่ครูสอน
ไม่ได้นักเรียนต้องเรียนเอง หรือพูดใหม่ว่าครูต้องไม่สอนแต่ต้องออกแบบการเรียนรู้และอำนวยความสะดวก 
(Facilitate) ในการเรียนรู้ (วิจารณ์ พานิช, 2554) ปัจจุบันเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นที่นิยมอย่างกว้างขวาง 
ผู้เรียนนิยมใช้โซเชียลมีเดียในชีวิตประจำวันมากที่สุด การนำเสนอเนื้อหาการเรียนรู้โดยหน่วยงานทางการศึกษาทั้ง
ภาครับและเอกชนเพื่อให้ผู ้สอนและผู้เรียนสามารถนำไปใช้เสริมในการเรียนการสอนได้รับความนิยมอย่าง
แพร่หลาย ข้อมูลจากสำนักงานสถิติแห่งชาติ  พบว่า ร้อยละของประชากรอายุ 6 ปีขึ ้นไปมีแนวโน้มการใช้
อินเทอร์เน็ตและคอมพิวเตอร์ในระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2559-2563) เพ่ิมข้ึนในทุก ๆ ปี (สำนักงานสถิติแห่งชาติ, 2564) 
จากการสำรวจข้อมูลผู้วิจัย พบว่า สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมืองของแต่ละจังหวัดเพื่อใช้ประกอบ
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การเรียนการสอนบนแหล่งข้อมูลออนไลน์มีจำนวนไม่มากสวนทางกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของผู้เรียนที่
เพ่ิมข้ึน  
 การผลิตสื่อวีดิทัศน์เกี่ยวกับศิลปะการแสดงพื้นเมืองเป็นกรณีศึกษาจังหวัดอุตรดิตถ์มีความน่าสนใจเป็น
อย่างยิ่ง เนื่องจากเป็นพื้นที่ที่มีความหลากหลายของชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม มีลักษณะทางภูมิศาสตร์ที่มี
เขตพื้นที่ติดต่อกับสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว จังหวัดแพร่ จังหวัดสุโขทัย และจังหวัดพิษณุโลก 
จึงก่อให้เกิดความหลากหลายของกลุ่มชาติพันธุ์ที่มีอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมเฉพาะตน " ศิลปะการแสดงพ้ืนเมืองที่
โดดเด่นถึง 3 วัฒนธรรม ได้แก่ 1) วัฒนธรรมล้านนา คือ การแสดงซอล่องน่าน 2) วัฒนธรรมล้านช้าง คือ 
การแสดงตับเต่า 3) วัฒนธรรมไทยกลาง คือ การแสดงรำกลองยาวนกขมิ้น ทั้ งหมดนี้คือ เสน่ห์ของความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม และกระทรวงวัฒนธรรมมีนโยบายยกระดับงานประเพณีวัฒนธรรมท้องถิ่น เพ่ือสืบสาน 
รักษาและต่อยอดงานวัฒนธรรม โดยสนับสนุนการจัดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เพื่อเรียนรู้วัฒนธรรมและ
ศิลปะการแสดงพื้นเมืองภายในจังหวัดอุตรดิตถ์อย่างสม่ำเสมอ " (สุรพันธ์ เจริญทรัพย์, 2565)  
 จากที่มาและความสำคัญของปัญหาที่กล่าวมา ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาสื่อวีดิ ทัศน์ออนไลน์
ศิลปะการแสดงพื้นเมือง สำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เรื ่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทาง
วัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ รายวิชา
นาฏศิลป์ เรื่อง ศิลปะการแสดงพ้ืนเมือง โดยวิจัยให้ครอบคลุมทั้งโรงเรียนในจังหวัดอุตรดิตถ์และกรุงเทพมหานคร 
จัดการเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์นำเสนอวิดีโอแบบสตรีมมิงออนไลน์ (YouTube) ผลิตสื่อการสอนโดยใช้แนวคิด
การสร้างสื่อสมัยใหม่ประกอบด้วย หลักการออกแบบสื่อพื้นฐาน หลักในการออกแบบเว็บไซต์ และหลักการ
มัลติมีเดีย จากนั้นใช้หลักการสร้างสื่อตามกระบวนการ 4P เพื่อให้สื่อการสอนที่ออกแบบมานั้นมีประสิทธิภาพใน
การถ่ายทอดข้อมูลต่อทั้งผู้เรียนและผู้สอน ซึ่งผู้เรียนสามารถทบทวนความรู้ความเข้าใจได้ตามอัธยาศัยเพียง
เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต พัฒนาสื่อการสอนศิลปะการแสดงพ้ืนเมืองในรูปแบบโมเดลใหม่ที่สอดรับกับบริบทการศึกษา
ในปัจจุบัน 

 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนาสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทาง
วัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
 2. เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลของสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 
ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังการใช้สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดง
พ้ืนเมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 การวิจัยเรื่องการผลิตสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพ้ืนเมืองสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษ ที่ 21 เรื่อง 
ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ มีขั ้นตอนดำเนินการวิจัยโดยกำหนดกลุ่ม
ประชากร สร้างเครื่องมือ และเก็บรวบรวมข้อมูลตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 เพื่อศึกษาผลการพัฒนาสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมืองให้ครอบคลุมโรงเรียนในจังหวัด
อุตรดิตถ์และกรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยคัดเลือกประชากรจากนักเรียนที่มีหน่วยชี้วัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ รายวิชานาฏศิลป์ เรื่องศิลปะการแสดงพื้นเมือง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 เป็นนักเรียนโรงเรียน
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อุตรดิตถ์ดรุณี จำนวน 546 คน สุ่มแบบเฉพาะเจาะจงมาจำนวน 10 คน และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนีย์) จำนวน 643 คน สุ่มแบบเฉพาะเจาะจงมาจำนวน 10 คน 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 1. ผลิตสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพ้ืนเมืองตามแนวคิดการสร้างสื่อสมัยใหม่ กำหนดวัตถุประสงค์ 
เลือกรูปแบบการนำเสนอให้สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย ศึกษาหลักการออกแบบสื่อพื้นฐาน และหลักการมัลติมีเดีย 
เพื่อให้สื่อการสอนที่ออกแบบมานั้นมีประสิทธิภาพต่อการถ่ายทอดข้อมูล และมีสุนทรียภาพ (จินตวีร์ คล้ายสังข์, 2560) 
จากนั้นใช้หลักการสร้างสื่อตามกระบวนการ 4P (นรินธน์ นนทมาลย์, 2562) มีข้ันตอน ดังนี้ 
  1.1 ขั ้นตอนก่อนการถ่ายทำ (Pre-Production) ผู ้วิจัยวิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลจาก
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์เชิงลึกเพื่อรวบรวมข้อมูล 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทาง
วัฒนธรรม ที่ประกอบด้วย 3 วัฒนธรรม ได้แก่ วัฒนธรรมล้านนา การแสดงซอล่องน่าน วัฒนธรรมล้านช้าง การแสดง
ตับเต่า และวัฒนธรรมไทยกลาง การแสดงรำกลองยาวนกขมิ้น จากนั้นดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลศิลปะการแสดง
กับผู้ให้ข้อมูลหลัก ได้แก่ ศิลปินพื้นบ้านและครูผู้เชี่ยวชาญด้านการแสดงพื้นเมือง ปราชญ์ชาวบ้านผู้มีวิถีชีวิต
เกี่ยวข้องกับการแสดงพ้ืนเมือง และเจ้าหน้าที่สำนักงานวัฒนธรรมจังหวัดอุตรดิตถ์ จากนั้นวิเคราะห์และออกแบบ
การนำเสนอเนื้อหา (Script) ในรูปแบบรายการวีดิทัศน์การศึกษาก่ึงสารคดี (Semi Documentary) เป็นรายการที่
ผู ้ดำเนินรายการทำหน้าที ่ดำเนินเรื ่องพูดคุยกับผู ้ชมและให้เสียงบรรยายตลอดรายการประกอบเรื ่องราว
ศิลปะการแสดงนั้น ๆ โดยกำหนดเนื้อหาในสื่อวีดิทัศน์แบ่งเป็น 4 ตอน ดังนี้ 1) กำเนิดเมืองงาม 3 วัฒนธรรม 
2) วัฒนธรรมล้านนา การแสดงซอล่องน่าน 3) วัฒนธรรมล้านช้าง การแสดงตับเต่า 4) วัฒนธรรมไทยกลาง การแสดง
รำกลองยาวนกขมิ้น จากนั ้นนำเนื ้อหารายการ (Script) เสนอผู ้เชี ่ยวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้อง ซึ ่ ง
ผู้เชี่ยวชาญให้คำแนะเรื่องการบันทึกคุณภาพไฟล์ภาพและเสียงให้มีความละเอียดสูงเพื่อความชัดเจนในการสื่อสาร 
สร้างสรรค์ภาพประกอบและเทคนิคพิเศษเพ่ือกระตุ้นความสนใจ และปรับปรุงโครงเรื่องให้กระชับยิ่งขึ้น 

  1.2 ขั้นตอนการถ่ายทำ (Production) ผู้วิจัยดำเนินการบันทึกภาพและเสียงเพื่อให้ได้เนื ้อหา 
(Footage) สำหรับการผลิตสื่อวิดีทัศน์เป็น 2 รูปแบบ ดังนี้ 
   1.2.1 การถ่ายทำในสตูดิโอ (Studio Room) สำหรับการบันทึกภาพและเสียงใน ตอนที่ 
1 การกำเนิดเมืองงาม 3 วัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ โดยผู้ดำเนินรายการกล่าวเปิดรายการนำเข้าสู่เรื่องราวของ
จังหวัดอุตรดิตถ์ อธิบายให้ผู้เรียนเข้าใจถึงลักษณะทางภูมิศาสตร์ที่ก่อให้เกิดความหลากหลายทางกลุ่มชาติพันธุ์ 
และอัตลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดอุตรดิตถ์แบ่งออกเป็น 3 วัฒนธรรม  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 1 ภาพประกอบ กำเนิดเมืองงาม 3 วัฒนธรรม ในสื่อวีดิทัศน์ 
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   1.2.2 การถ่ายทำภาคสนาม ( In Field) สำหรับการบันทึกภาพและเสียงเรื ่องราว
ศิลปะการแสดงพื้นเมือง ผู้วิจัยแจ้งจุดประสงค์ในการขออนุญาตบันทึกภาพและเสียงกับศิลปินพื้นบ้านและคนใน
ชุมชน สัมภาษณ์ครอบคลุมเรื่องประวัติความเป็นมาของการแสดง รูปแบบการแสดง การแต่งกาย และอุปกรณ์
ประกอบการแสดง การเผยแพร่การแสดงในปัจจุบัน และแหล่งท่องเที่ยวเชิงอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมในพื้นท่ี 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 ภาพการแสดงพื้นเมืองในสื่อวีดิทัศน์ 
   
  1.3 ขั้นตอนหลังการถ่ายทำ (Post-Production) ดำเนินการตัดต่อภาพและเสียง ประกอบไปด้วย
องค์ประกอบเสริมด้านเทคนิค ดังนี้ 
   - โปรแกรมAdobe Illustrator, Procreate สร้างภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 

   - โปรแกรม Premiere Pro, iMovie ใช้ในการตัดต่อเนื้อหา ใส่เสียงประกอบและเสียงบรรยาย 

  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3 ภาพประกอบโดยใช้โปรแกรม Adobe Illustrator ในสื่อวิดีทัศน์ 
  
 จากนั้นผู้วิจัยนำเนื้อหา (Footage) ในสื่อวิดีทัศน์ทั้งหมด จัดทำในรูปแบบแผนการผลิตสื่อ (Fully Script) 
ประกอบไปด้วย การลำดับภาพ คำบรรยาย/เสียง เทคนิค/คำสั่งพิเศษ และระยะเวลา 
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ภาพที่ 4 ตัวอย่างตารางแผนการผลิตสื่อ (Fully Script) 
 

  1.4 ขั้นตอนการนำเสนอ (Presentation) ผู้วิจัยนำแผนการผลิตสื่อวิดีทัศน์ให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน
ประเมินคุณภาพสื่อวิดีทัศน์ด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีการศึกษาก่อนนำไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างใช้การประเมิน
ด้วยเกณฑ์ประเมินตามระดับคุณภาพ 5 ระดับ (Rating Scale) จากนั้นนำสื่อไปทดลองใช้ (Try Out) กับกลุ่ม
คล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่างที่ได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย เริ่มจากการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One) กับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี จังหวัดอุตรดิตถ์ จำนวน 4 คน จากนั้นทดลองแบบกลุ่มเล็ก 
(Small Group) กับนักเรียนจำนวน 8 คน และทดลองแบบภาคสนาม (Field Testing) กับนักเรียนจำนวน 10 คน 
จึงนำไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 

 2. สร้างแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัด
อุตรดิตถ์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 20 ข้อ และเสนอผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านมาวิเคราะห์หาดัชนี
ความสอดคล้อง (IOC) ถ้าค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้องสามารถนำไปใช้ได้ 
นำแบบทดสอบไปทดลองใช้กับกลุ่มคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 10 คน นำแบบทดสอบมาวิเคราะห์หาค่า
ความยากง่าย (P) และค่าอำนาจจำแนก (B) เป็นรายข้อ และเลือกข้อสอบที่มีคุณภาพเข้าเกณฑ์ที่มีค่าความยาก 
(P) ตั้งแต่ 0.37-0.60 และค่าอำนาจจำแนก (B) ที่มีค่าตั้งแต่ 0.55-1.00 จำนวน 20 ข้อ จัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับจริง 
 3. สร้างแบบสำรวจความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังการใช้สื ่อวีดิทัศน์ออนไลน์
ศิลปะการแสดงพื้นเมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมจังหวัดอุตรดิตถ์ จำนวน 21 ข้อ 
กำหนดประเด็นการประเมินออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ด้านคุณภาพของสื่อ ด้านเนื้อหาสาระของสื่อ และด้าน
พฤติกรรมของผู้เรียน ใช้เกณฑ์การประเมินตามระดับคุณภาพ 5 ระดับ (Rating Scale) และเสนอผู้เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบหาดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ถ้าค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไปถือว่ามีความสอดคล้อง
สามารถนำไปใช้ได้ 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ดำเนินการทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างโดยชี้แจงกิจกรรมและขอความร่วมมือจากครูในโรงเรียนเพ่ือ
เตรียมความพร้อมอุปกรณ์การเรียนออนไลน์ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต อินเทอร์เน็ต จากนั้นให้กลุ่มตัวอย่างทำ
แบบทดสอบก่อนเรียนก่อนดำเนินกิจกรรมการเรียนออนไลน์โดยสื่อวีดิทัศน์ ระยะเวลาดำเนินกิจกรรมทั้งหมด 4 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 1 วัน ระยะเวลา 45 นาที จากนั้นให้กลุ่มตัวอย่างทำแบบทดสอบหลังเรียนและแบบสำรวจความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง หลังจากรวบรวมข้อมูลเสร็จ
สิ้นวิเคราะห์ผลโดยใช้สถิติ ดังนี้ 
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 1. วิเคราะห์ค่าประสิทธิภาพของสื่อวีดิทัศน์โดยใช้สูตรการหาค่าประสิทธิภาพสื่อตามเกณฑ์ 80/80 คือ 
𝐸1/𝐸2 โดย 𝐸1แทน ค่าเฉลี่ยร้อยละของประสิทธิภาพของกระบวนการ และ 𝐸2 แทนค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนน
เฉลี่ยที่ได้จากการทำแบบทดสอบความรู้หลังเรียน 

 2. วิเคราะห์ค่าประสิทธิผลของสื่อวีดิทัศน์โดยใช้สูตรการหาค่าดัชนีประสิทธิผล (The Effective Index: E.I.) 
 3. วิเคราะห์ผลความพึงพอใจนักเรียนหลังใช้สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง โดยการหา
ค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าคะแนนเฉลี ่ย (Mean) ค่าร้อยละ (Percentage) และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation: S.D.) 
 

ผลการวิจัย 

 การวิจัยเรื่องการผลิตสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมืองสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
กรณีศึกษา ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ ผู้วิจัยนำเสนอผลการวิจัยแบ่งเป็น 
3 ข้อตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 
 1. ผลการพัฒนาสื่อวีดิทัศน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง สรุปผลการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้ 
  1.1 การประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาพบว่า ด้านเนื้อหาการดำเนินเรื่องค่าเฉลี่ย
รวมเท่ากับ4.80และค่าความเบี่ยงเบน เท่ากับ 0.42 คุณภาพระดับดีมาก มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ เนื้อหา
ถูกต้อง การอธิบายเนื ้อหาชัดเจน ไม่ซับซ้อน การลำดับการนำเสนอเนื ้อหาเหมาะสม และด้านเนื ้อหาของ
ภาพเคลื่อนไหวและเสียงบรรยายค่าเฉลี่ยรวม เท่ากับ 4.67 และค่าความเบี่ยงเบน เท่ากับ 0.57 คุณภาพระดับดี
มาก วีดิทัศน์มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 

  1.2 การประเมินคุณภาพสื่อด้านเทคโนโลยีการศึกษา นำเสนอผลการวิจัยแบ่งเป็น 5 ด้าน ดังนี้ 
ด้านคุณภาพภาพประกอบ (Image) ค่าเฉลี่ยรวม เท่ากับ 4.70 และค่าความเบี่ยงเบน เท่ากับ 0.48 คุณภาพระดับ
ดีมาก มีความเหมาะสมในเรื่องขนาดและความชัดเจนของภาพที่ใช้ในการนำเสนอ มีความสอดคล้องกับเนื้อหา 

ด้านคุณภาพภาพเคลื่อนไหว (Video) ค่าเฉลี่ยรวม เท่ากับ 4.80 และค่าความเบี่ยงเบน เท่ากับ 0.42 คุณภาพ
ระดับดีมาก มีความเหมาะสมในเรื่องขนาดและความชัดเจนของภาพเคลื่อนไหว ด้านคุณภาพตัวอักษร ( Text) 
ค่าเฉลี่ยรวม เท่ากับ 4.70 และค่าความเบี่ยงเบน เท่ากับ 0.48 คุณภาพระดับดีมาก มีความเหมาะสมในเรื่องขนาด
ของตัวอักษร รูปแบบของตัวอักษรมีความสวยงามชัดเจน ด้านคุณภาพเสียงบรรยาย และเสียงประกอบ (Audio & 
Sound) ค่าเฉลี่ยรวม เท่ากับ 4.80 และค่าความเบี่ยงเบน เท่ากับ 0.42 คุณภาพระดับดีมาก มีความเหมาะสมใน
เรื ่องของเสียงบรรยายมีความชัดเจนและสอดคล้องกับภาพการนำเสนอ ด้านคุณภาพเทคนิคการนำเสนอ 
(Presentation) ค่าเฉลี่ยรวม เท่ากับ 4.33 ค่าความเบี่ยงเบน เท่ากับ 0.57 คุณภาพระดับดีมาก เทคนิคพิเศษมี
ความน่าสนใจ ระยะเวลาการนำเสนอแต่ละหัวข้อมีความเหมาะสม 

  1.3 การประเมินโดยผู้เรียนหลังใช้สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพ้ืนเมืองตามเกณฑ์ 80/80 
นำเสนอผลการวิจัยแบ่งเป็น 2 กลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
ตารางท่ี 1 กลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี จังหวัดอุตรดิตถ์ 
ประสิทธิภาพ คะแนนเต็ม 𝒙̅ S.D. ค่าร้อยละ 

 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (𝐸1) 30 25.2 1.22 84.0 

 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (𝐸2) 20 17.50 1.35 87.5 

 ประสิทธิภาพ ( 𝐸1/𝐸2) ของสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ 84.0/87.5 
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 จากตาราง พบว่า คะแนนจากการทำแบบทดสอบและคะแนนจากการทำกิจกรรมรวมทั้งหมดเฉลี่ยเท่ากับ 
25.2 คิดเป็นร้อยละ 84.0 แสดงว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (𝐸1) เท่ากับ 84.0 และประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ (𝐸2) เท่ากับ 87.5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
ตารางท่ี 2 กลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบดินทรเดชา กรุงเทพมหานคร 

ประสิทธิภาพ คะแนนเต็ม 𝒙̅ S.D. ค่าร้อยละ 

 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (𝐸1) 30 25.8 2.20 86.0 

 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (𝐸2) 20 17 1.05 85.0 

 ประสิทธิภาพ ( 𝐸1/𝐸2) ของสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ 86.0/85.0 

 
 จากตาราง พบว่า คะแนนจากการทำแบบทดสอบและคะแนนจากการทำกิจกรรมรวมทั้งหมดเฉลี่ยเท่ากับ 
25.8 คิดเป็นร้อยละ 86.0 แสดงว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (𝐸1) เท่ากับ 86.0 และประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ (𝐸2) เท่ากับ 85.0 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
 2. ผลการหาค่าดัชนีประสิทธิผลของสื่อวิดีทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง นำเสนอผลการวิจัย
แบ่งเป็น 2 กลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
ตารางท่ี 3 กลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี จังหวัดอุตรดิตถ์ 
คะแนนการทดสอบ n คะแนนเต็ม ผลรวมของคะแนน E.I. 

คะแนนทดสอบก่อนเรียน 10 200 103 0.742 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 10 200 175 

   
 จากตาราง พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) เท่ากับ 0.742 หรือนักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนร้อย
ละ 74.2 ซึ่งมีค่าดัชนีประสิทธิผลตามเกณฑ์ 

ตารางท่ี 4 กลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบดินทรเดชา กรุงเทพมหานคร 

คะแนนการทดสอบ n คะแนนเต็ม ผลรวมของคะแนน E.I. 

คะแนนทดสอบก่อนเรียน 10 200 112 0.659 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 10 200 170 

   
 จากตาราง พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) เท่ากับ 0.659 หรือนักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนร้อย
ละ 65.9 ซึ่งมีค่าดัชนีประสิทธิผลตามเกณฑ์ 

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจนักเรียนหลังใช้สื่อวิดีทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง  นำเสนอ
ผลการวิจัยแบ่งเป็น 2 กลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
  3.1 กลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.73 และค่าความเบี่ยงเบน
เท่ากับ 0.42 แปลความหมายได้ว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก และค่าเบี่ยงเบนมาตรเท่ากับ 0.40 และ
นักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นค่อนข้างสอดคล้อง โดย 3 อันดับแรก คือ ขนาดและคุณภาพของภาพนิ่ง/
เคลื่อนไหว (𝑥̅=4.90, S.D.=0.31) รูปแบบการเรียนออนไลน์โดยใช้สื ่อวีดิทัศน์กระตุ้นความสนใจในการเรียน 
(𝑥̅=4.90, S.D.=0.31) และขนาดและคุณภาพของสีตัวอักษร (𝑥̅=4.80, S.D.=0.42) ตามลำดับ 
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  3.2 กลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชา ค่าเฉลี่ยรวม เท่ากับ 4.77 และค่าความเบี่ยงเบน
เท่ากับ 0.42 แปลความหมายได้ว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก และค่าเบี่ยงเบนมาตร เท่ากับ 0.42 และ
นักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นค่อนข้างสอดคล้องโดย 3 อันดับแรกคือ รูปแบบการเรียนออนไลน์โดยใช้สื่อวีดิ
ทัศน์กระตุ ้นความสนใจในการเรียน (𝑥̅=4.90, S.D.=0.31) ภาพนิ่ง/เคลื ่อนไหวช่วยให้เกิดความเข้าใจเรื ่อง 
ศิลปะการแสดงพื้นเมืองมากขึ้น (𝑥̅=4.70, S.D.=0.48) และการเรียงลำดับการนำเสนอเนื้อหาการเรียนรู้ (𝑥̅=4.80, 
S.D.=0.42) ตามลำดับ 

 

อภิปรายผล 

 ผู้วิจัยเสนอผลการอภิปรายแบ่งเป็น 3 ส่วนตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 
 ส่วนที่ 1 การพัฒนาสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมืองที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น พบว่า การประเมิน
คุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จำนวน 3 ท่าน มีความเห็นว่าสื่อวีดิทัศน์มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
ด้านเทคโนโลยีการศึกษา จำนวน 3 ท่าน มีความเห็นว่าสื่อวีดิทัศน์มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ผลการทดสอบ
ประสิทธิภาพของสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง พบว่า กลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรณุี
เกิดกระบวนการเรียนรู้เฉลี่ยร้อยละ 84.0 และผลการทดสอบแบบวัดความรู้ของนักเรียนหลังเรียนเฉลี่ยร้อยละ 87.5 
และกลุ่มตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชาเกิดกระบวนการเรียนรู้เฉลี่ยร้อยละ 86.0 และผลการทดสอบแบบ
วัดความรู้ของนักเรียนหลังเรียนเฉลี่ยร้อยละ 85.0 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 สามารถนำไปใช้เป็นสื่อ
ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนได้ ทั้งนี้  เนื่องมาจากสื่อวีดิทัศน์เป็นสื่อที่ส่งเสริมการเรียนรู้แบบเอกัตบุคคล 
นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองจากคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มุ่งส่งเสริมให้ผู้สอนและผู้เรียน
สามารถนำไปใช้เสริมในการเรียนการสอนได้เต็มศักยภาพ ซึ่งมีความสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษามาตรา 65 กำหนดไว้ว่า "ให้มีการพัฒนา
บุคลากรทั้งด้านผู้ผลิตและผู้ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือให้มีความรู้ความสามารถและทักษะในการผลิต รวมทั้ง
การใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม มีคุณภาพและประสิทธิภาพ” (กระทรวงศึกษาธิการ, 2542) นอกจากนี้สอดคล้องกับ
งานวิจัยของวราลักษณ์ เรืองจันทร์ ได้ทำการศึกษาการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน์ เรื ่อง การรำนาฏยศัพท์ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า คุณภาพสื่ออยู่ในระดับดีมาก และผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ร้อยละ 
81.42/82.89 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 (วราลักษณ์ เรืองจันทร์, 2561) และงานวิจัยของ พงศ์พิสุทธิ์ นุวัตดีวงศ์ 
ได้ทำการศึกษาเรื่อง การสร้างสื่อวีดิทัศน์ประกอบการเรียนการสอน เรื่อง การประดิษฐ์บายศรีปากชาม พบว่า 
คุณภาพสื่ออยู่ในระดับดีมาก และผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ร้อยละ 81.1/84.9 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 (พงศ์พิสุทธิ์ นุวัตดีวงศ์, 2560) สรุปได้ว่า การผลิตสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพ้ืนเมือง สำหรับ
การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ มีคุณภาพตาม
เกณฑ์ท่ีกำหนด และเหมาะสมในการนำไปใช้จัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 ส่วนที่ 2 ค่าดัชนีประสิทธิผลของสื ่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี มีค่าเท่ากับ 0.742 หรือเฉลี่ยร้อยละ 74.2 ของคะแนนความก้าวหน้า
สูงสุดที่เป็นไปได้ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบดินทรเดชา มีค่าเท่ากับ 0.659 หรือเฉลี่ยร้อยละ 
65.9 ของคะแนนความก้าวหน้าสูงสุดที่เป็นไปได้ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้จริง ที่เป็นเช่นนี้เพราะว่าสื่อ วีดิทัศน์ออนไลน์
ศิลปะการแสดงพื้นเมือง มีตัวอักษรกราฟฟิกเน้นข้อความให้นักเรียนเข้าใจมากยิ่งขึ้น ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
ดนตรีและเสียงบรรยายประกอบ การแบ่งเนื้อหาแต่ละการแสดงไว้เป็นหมวดหมู่ง่ายต้องการทำความเข้าใจ 
สอดคล้องกับแนวคิดของสุริยา เพพิณ และคณะที่กล่าวว่า วีดิทัศน์ในการเรียนการสอนเป็นสื่อที่สามารถนำเสนอ
ได้ทั้งภาพ เสียง แสง สี ไปพร้อม ๆ กัน กระตุ้นและดึงดูดความสนใจของผู้เรียน และอีกทั้งสามารถรับชมได้ทุก
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เวลาตามความต้องการ (สุริยา เพพิณ และคณะ, 2558) อีกทั้งยังสอดคล้องกับแนวคิดของนักการศึกษากาเย่ 
(Gagne) กล่าวว่าสิ่งสำคัญที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้คือการเร้าความสนใจด้วยสื่อ ผู้สอนควรกระตุ้นความสนใจของ
ผู้เรียนโดยอธิบายเนื้อหาให้กับผู้เรียนผ่านการใช้สื่อชนิดต่าง  ๆ รูปภาพ กราฟฟิก เสียงหรือวิดีโอ เป็นต้น 
(นรรัชต์ ฝันเชียร , 2563) จากเหตุผลดังกล่าวจึงทำให้นักเรียนที่เรียนด้วยสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดง
พ้ืนเมืองมีคะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้น หากเปรียบเทียบค่าดัชนีประสิทธิผล พบว่า นักเรียนโรงเรียน
อุตรดิตถ์ดรุณีมีความก้าวหน้าทางการเรียนสูงกว่านักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชา ทั้งนี้สะท้อนให้เห็นความแตกต่าง
ในผลการวิจัยอย่างมีนัยสำคัญ กล่าวคือ นักเรียนโรงเรียนในจังหวัดอุตรดิตถ์มีความก้าวหน้าทางการเรียนเฉลี่ยสูง
กว่านักเรียนในจังหวัดกรุงเทพมหานคร ซึ่งอาจสืบเนื่องมาจากนักเรียนในพ้ืนที่มีประสบการณ์และความทรงจำกับ
ศิลปะการแสดงในจังหวัด อีกทั้งความเข้าใจในภาษาที่ใช้ในการแสดงเป็นภาษาท้องถิ่น ส่งผลให้นักเรียนโรงเรียน
ในจังหวัดอุตรดิตถ์ซึ่งเป็นพ้ืนที่วัฒนธรรมมีค่าดัชนีประสิทธิผลสูงกว่านักเรียนในจังหวัดกรุงเทพมหานคร 

 ส่วนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพ้ืนเมือง 
ผลการวิจัยพบว่า ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี และโรงเรียนบดินทรเดชามีค่าเฉลี่ย
รวมเท่ากับ 4.73 และค่าความเบี่ยงเบนเท่ากับ0.42 ผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับมากเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้ง
ไว้ ซึ่งมีความพึงพอใจสอดคล้องกันในด้านเนื้อหาสาระรูปแบบการเรียนโดยใช้สื่อกระตุ้นความสนใจในการเรียน
สอดคล้องกับงานวิจัยของ จิรายุฑ ประเสิรฐศรี และคณะ ได้ศึกษาเรื ่องการพัฒนาสื ่อมัลติมีเดียเผยแพร่
ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นสำหรับเยาวชนจังหวัดบุรีรัมย์ ซึ่งคุณภาพสื่ออยู่ในระดับดีมาก และผู้เรียนมีความพึงพอใจ
ในระดับดีมาก (จิรายุฑ ประเสิรฐศรี และคณะ, 2557) และงานวิจัยของจุฑาทิพย์ อรุณรัตน์ ได้ศึกษาเรื่องการผลิต
สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยการเรียนรู้แบบหรรษารายวิชาดนตรี- นาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
พบว่า คุณภาพสื่ออยู่ในระดับดีมาก และผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับดีมาก (จุฑาทิพย์ อรุณรัตน์, 2562) เมื่อ
เปรียบเทียบผลการศึกษาความพึงพอใจที่แตกต่างกัน สะท้อนให้เห็นว่า 1) นักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณีมีความ
พึงพอใจด้านคุณภาพรูปแบบของสื่อวีดิทัศน์ และด้านพฤติกรรมของผู้เรียนที่ต้องการเรียนวิชานี้อีกในขั้นที่สูงขึ้นไป
ในภาคการศึกษาหน้าอยู่ในระดับมาก ต่างจากนักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชาที่อยู่ในระดับมากท่ีสุด ทั้งนี้สะท้อนให้
เห็นความแตกต่างผลการวิจัยอย่างมีนัยสำคัญ ซึ่งอาจสืบเนื่องมาจากรูปแบบของการเรียนการสอนออนไลน์ผ่าน
เครื่องข่ายอินเทอร์เน็ตในชุมชนชนบทยังมีความเสถียรไม่เพียงพอในการเรียนด้วยตัวเอง จึงส่งผลให้มีความ
ต้องการเรียนวิชานี้อีกในขั้นที่สูงข้ึนไปในภาคการศึกษาหน้าในระดับมากเท่านั้น ต่างจากชุมชนเมืองที่มีความพร้อม
ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และมีความหลากหลายในการเลือกใช้มากกว่าพื้นที่ห่างไกล ส่งผลให้นักเรียนโรงเรียนบ
ดินทรเดชามีความต้องการเรียนวิชานี้อีกในขั้นที่สูงขึ้นไปในภาคการศึกษาหน้าที่อยู่ในระดับมากที่สุด  2) นักเรียน
โรงเรียนบดินทรเดชามีความพึงพอใจด้านคุณภาพของเสียงประกอบสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์มีความชัดเจน และ
รูปแบบการใช้งานเข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อนอยู่ในระดับมาก ต่างจากนักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณีที่อยู่ในระดับมาก
ที่สุด ทั้งนี้สะท้อนให้เห็นความแตกต่างผลการวิจัยอย่างมีนัยสำคัญ ซึ่งอาจสืบเนื่องมาจากความเข้าใจในภาษาที่ใช้
ในการแสดงเป็นภาษาท้องถิ่นที่ความชัดเจนในการบรรยายและกราฟฟิกข้อความอธิบายยังไม่เพียงพอกับกลุ่ม
ตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชาซึ่งเป็นนักเรียนต่างพ้ืนที่ จึงส่งผลให้มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากต่างจาก
นักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณีที่อยู่ในระดับมากที่สุด 

 

สรุป/ข้อเสนอแนะ 

 สรุปผลการพัฒนาสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง สำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เรื่อง 
ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 มี
ประสิทธิภาพ 80/80ตามเกณฑ์ที่กำหนด ค่าดัชนีประสิทธิผลของโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี มีค่าเท่ากับ 0.742 และ



 วารสารมหาจฬุานาครทรรศน์                                                     Journal of MCU Nakhondhat | 223 

โรงเรียนบดินทรเดชา มีค่าเท่ากับ 0.659 ของคะแนนความก้าวหน้าสูงสุดที่เป็นไปได้ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้จริง และ
ผู้เรียนทั้งสองโรงเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยรวมร้อยละ 4.77 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
สามารถนำไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนในรายวิชานาฏศิลป์ได้ ข้อเสนอแนะเพ่ือการนำผลการวิจัยไปใช้
ในครั้งนี้ ประเด็นความแตกต่างของค่าดัชนีประสิทธิผลของโรงเรียนในชุมชนเมืองมีความก้าวหน้าทางการเรียนสูง
กว่าโรงเรียนในพื ้นที ่ห่างไกล สะท้อนให้เห็นปัญหาด้านความไม่พร้อมในอุปกรณ์การเรียนออนไลน์ เช่น 
คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต อินเทอร์เน็ต และค่าใช้จ่ายต่าง ๆ สำหรับพื้นที่ห่างไกลในปัจจุบัน เพื่อสะท้อนไปยังต่อ
ภาครัฐและเอกชนในการหาแนวทางแก้ไขปัญหาและพัฒนาเทคโนโลยีการศึกษาไทยในภายภาคหน้าจะเป็น
ประโยชน์อย่างยิ่ง และข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป ผู้วิจัยควรเน้นข้อความอธิบายลักษณะของการแสดง
พื้นเมืองประกอบกับกราฟฟิก เพื่อทำสิ่งที่เข้าใจยากซับซ้อนให้เข้าใจง่ายขึ้น งานวิจัยฉบับนี้อาจเป็นแรงขับเคลื่อน
ในการพัฒนาบุคลากรทั ้งด้านผู ้ผลิตและผู ้ใช้เทคโนโลยีเพื ่อการศึกษา เป็นแนวทางในการผลิตสื ่อการสอน
ศิลปะการแสดงพื้นเมืองในรูปแบบสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์กับการแสดงพ้ืนเมืองในจังหวัดและกลุ่มตัวอย่างอ่ืน ๆ ต่อไป 
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