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บทคัดย่อ 
 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื ่องวรรณกรรมท้องถิ่นให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80, เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น, เปรียบเทียบทักษะ            
การเรียนรู้แบบร่วมมือในการทำโครงงานหลังเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม และศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มทดลองที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง
วรรณกรรมท้องถิ่น ศึกษาในนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนพระแสงวิทยา ปีการศึกษา 
2563 จำนวน 2 กลุ ่ม โดยการสุ ่มแบบกลุ ่ม (Cluster Sampling) แบ่งเป็นกลุ ่มทดลอง                
จำนวน 38 คน และกลุ่มควบคุม จำนวน 38 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 7 ชุด แผนการจัดการ
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เรียนรู้วิชาภาษาไทยพื้นฐาน จำนวน 7 แผน แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีค่าความยาก
ระหว่าง 0.25 – 0.75 แบบวัดทักษะการเรียนรู้แบบร่วมมือที่มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.82 
และแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.80  วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าร้อย
ละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ผลการวิจัย พบว่า ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น            
มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 83.75/84.77  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของกลุ่มทดลองสูง
กว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ทักษะการเรียนรู้แบบร่วมมือหลังเรียน
ของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และความพึงพอใจ
ของนักเรียนกลุ่มทดลองที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่อง วรรณกรรมท้องถิ่น อยู่ในระดับมากที่สุด 
คำสำคัญ:  การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้, การเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน, แนวคิดการเรียนรู้
แบบร่วมมือ 
 
Abstract 
   The objectives of this research were 1)  to develop an project-based 
learning activity set together with the concept of collaborative learning on local 
literatures according to the 80/80 criteria.2) to compare the learning achievement 
on local literatures, 3) to compare  cooperative learning skills in project work on 
local literatures of the experimental group and the control group and 4) to study 
student satisfaction in the experimental group towards learning management 
with the learning activities on local literature by using a project - based learning 
activity set together with the cooperative learning concept of students in Grade 
9, Phrasaeng Witthaya School, Phrasaeng district, Surat Thani province.                           
The sample group included the experimental group which consisted of 38 
students in Grade 9 and 38 students in the control group. The research 
instruments were a project-based learning activity set, Thai language lesson plan, 
achievement measurement form of cooperative learning skills and satisfaction 
assessment form. The difficulty values were between 0.25 – 0.75 and the 
confidence value was 0.80. The data were analyzed by using percentage, mean, 
standard deviation and t-value testing. The results showed that the efficiency 
rate of project-based learning activity set together with the concept of 
collaborative learning on local literature was 83.75/84.77. The post-study 
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achievement of the experimental group was higher than the control group. The 
statistical significance at the .01 level, the cooperative learning skills after learning 
of the experimental group were higher than the control group. The statistical 
significance of .01 and the satisfaction of the students in the experimental group 
towards the learning management with the project-based learning activity set 
together with the cooperative learning concept of local literatures was at the 
highest level. 
Keywords: development of learning activities, project-based learning, 
collaborative learning concept 
 
บทนำ 
 กล ุ ่มสาระการเร ียนร ู ้ภาษาไทย เป ็นหน ึ ่ ง ในกล ุ ่มสาระการเร ียนร ู ้ ตามที่
กระทรวงศึกษาธิการกำหนด ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551              
ได้กล่าวถึงความสำคัญของภาษาไทย โดยสรุปได้ดังนี้ว่า ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ประจำชาติ 
เป็นสมบัติทางวัฒนธรรม และเป็นเครื ่องมือในการแสวงหาความรู ้ ประสบการณ์ จาก
แหล่งข้อมูลสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อพัฒนาความรู้ ความคิด วิเคราะห์ วิจารณ์ และสร้างสรรค์ให้
ทันต่อการเปลี่ยนแปลง โดยบรรพบุรุษได้ถ่ายทอดความรู้ ความคิด ประสบการณ์ไว้ในภาษา
และวรรณกรรมต่าง ๆ เพื ่อสั ่งสอน ให้ข้อคิด และเป็นภูมิปัญญาอย่างหนึ ่งของคนไทย 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) ซึ่งแต่ละสถานศึกษาใช้หลักสูตรดังกล่าวเป็นมาตรฐานเดียวกัน
ทั้งประเทศ สำหรับหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนพระแสงวิทยา อำเภอพระแสง จังหวัด              
สุราษฎร์ธานี ได้กำหนดสาระการเรียนรู ้ในกลุ ่มสาระการเรียนรู ้ภาษาไทยตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เช่นเดียวกัน เนื้อหาบางเรื่องจำเป็นต้อง
บูรณาการให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมท้องถิ่น เนื้อหาเรื่องที่โรงเรียนบูรณาการระหว่างกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทยกับสภาพแวดล้อมท้องถิ่น คือ วรรณกรรมท้องถิ่นพระแสง กำหนดไว้
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยอิงมาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน              
ในสาระที ่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรมท้องถิ ่น เป็นการวิเคราะห์ว ิจารณ์วรรณคดีและ
วรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์วรรณคดีเบื ้องต้น รู ้และเข้าใจลักษณะเด่นของวรรณคดี                  
ภูมิปัญญาทางภาษาและวรรณกรรมพื้นบ้าน เชื่อมโยงกับการเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์และ              
วิถีไทย ประเมินคุณค่าด้านวรรณศิลป์ และนำข้อคิดจากวรรณคดีและวรรณกรรมไปประยุกต์ใช้
ในชีวิตจริง ในตัวชี้วัด ท 5.1 สรุปเนื้อหาวรรณคดี วรรณกรรมและวรรณกรรมท้องถิ่นในระดับ
ที่ยากยิ่งขึ้นมีสาระการเรียนรู้แกนกลางที่นักเรียนควรเรียนรู้ ดังนี้ วรรณคดี วรรณกรรม และ
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วรรณกรรมท้องถิ ่นเก ี ่ยวกับ ศาสนา ประเพณีพิธ ีกรรม ส ุภาษิตคำสอน เหตุการณ์                              
ในประวัติศาสตร์ บันเทิงคดี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) 
 ผลจากการจัดการเร ียนรู ้ เร ื ่อง วรรณกรรมท้องถิ ่นพระแสง ของนักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียนพระแสงวิทยา เมื่อพิจารณาจากผลการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติขั้นฐาน (O-NET) พบว่าในปีการศึกษา 2561 สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 
คะแนนเฉลี่ย 47.71 คะแนน (โรงเรียนพระแสงวิทยา, 2562) และในปีการศึกษา 2562 คะแนน
เฉลี่ย 46.93 คะแนน ซึ่งลดลงจากปีการศึกษา 2561 อีกทั้งในปีการศึกษา 2562 คะแนนเฉลี่ย
ดังกล่าวต่ำกว่าคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ (โรงเรียนพระแสงวิทยา, 2563) จากผลการทดสอบ
ดังกล่าว จึงมีความจำเป็นอย่างยิ่งที่ผู้บริหารและผู้สอนต้องเร่งหาแนวทางและกระบวนการเพ่ือ
แก้ไขปัญหาให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และทักษะที่จำเป็นเพิ่มมากขึ้น 
 กระบวนการเรียนรู้แบบหนึ่งที่ผู้สอนนำมาใช้ เพื่อช่วยพัฒนาคุณภาพและส่งเสริมให้
ผู้เรียนได้เพิ่มพูนศักยภาพของตนเอง คือ การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning)      
ซึ่ง Slavin, R. E. และJohnson, D. W. et al. มีความเห็นว่า จุดมุ่งหมายของการเรียนแบบ
ร่วมมือ คือ การเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อทำกิจกรรมร่วมกัน เพื่อแก้ไขปัญหาจนเกิดความสำเร็จ            
สิ่งสำคัญ คือ ต้องมีกระบวนทักษะทางสังคมร่วมด้วย เพื่อให้สมาชิกในกลุ่มมีโอกาสแสดง
ความสามารถมากยิ่งขึ้น บทบาทของสมาชิกที่ทำงานด้วยกันในกลุ่มมีหน้าที่ 2 ประการ คือ 
รับผิดชอบการเรียนของตนเองและต้องช่วยเหลือเพ่ือนสมาชิกในกลุ่มให้เรียนรู้ด้วย โดยเฉพาะ
ในกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ต้องใช้ความร่วมมือของผู้เรียน 
เปิดโอกาสให้ผู ้เร ียนสร้างผลผลิตที ่มีคุณภาพจากการปฏิบัติงานเป็นระบบ ใช้ความคิด
สร้างสรรค์ระหว่างการเร ียนร ู ้และเน้นผู ้ เร ียนเป็นสำคัญ ผู ้ เร ียนเลือกศึกษาค้นคว้า                         
ริเริ ่มสร้างสรรค์ผลงานที่ตนเองมีความถนัด สนใจ และลงมือปฏิบัติให้บรรลุจุดมุ่งหมายที่
กำหนดให้ตามความต้องการของตนเอง ทั้งนี้ การเรียนแบบโครงงานจะทำให้นักเรียนมีทักษะ
การแก้ปัญหาที่ดียิ่งขึ้น (Slavin, R. E., 1995); (Johnson, D. W. et al., 1990) สอดคล้องกับ
ที่บุญชู งามขำ กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ทำให้นักเรียนได้ศึกษาหาความรู้ด้วย
ตนเอง รู้จักคิดแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง (บุญชู งามขำ, 2560) คิดเป็น แก้ปัญหาเป็น                
ตามทฤษฎีของ John Dewey นอกจากนี้ สุวิษา ไกรฉวี ได้กล่าวไว้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการเรียนรู้แบบโครงงานที่พัฒนาขึ้นสามารถพัฒนาให้นักเรียนมีทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และมีความรับผิดชอบในการเรียน จึงควรส่งเสริมและสนับสนุน
ให้ครู นำรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการเรียนรู้แบบโครงงานไปใช้ใน
การจัดการการเรียนรู้ต่อไป (สุวิษา ไกรฉวี, 2560) 
 จากปัญหาและกระบวนการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะ
พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่ อง
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วรรณกรรมท้องถิ่น สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนพระแสงวิทยา อำเภอ
พระแสง จังหวัดสุราษฎร์ธานี เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่
กำหนด เป็นแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพเกิดผลการ
เรียนรู้ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และสร้างเสริมทักษะความร่วมมือแก่นักเรียนเป็นการ
ตอบสนองหลักการ จุดมุ่งหมายของหลักสูตรของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 ทั้งนี้ ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนจะเป็นประโยชน์ต่อท้องถิ่นและในการ
พัฒนาการเรียนการสอนในแนวทางอ่ืน ๆ ต่อไป 
 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื ่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้                
แบบร่วมมือเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น อำเภอพระแสง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ในรายวิชาภาษาไทย
พ้ืนฐานชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนเรื ่องวรรณกรรมท้องถิ่นของนักเรียน              
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
 3. เพื ่อเปรียบเทียบทักษะการเรียนรู ้แบบร่วมมือในการทำโครงงานของนักเรียน               
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่องวรรณกรรมท้องถิ่นหลังเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มทดลองที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้เรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น 
 
วิธีดำเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
การวิจัยครั้งนี้มุ ่งศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ

แนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 โรงเรียนพระแสงวิทยา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 ทั้งหมด 8 ห้องเรียน จำนวน
นักเร ียน 320 คน โดยเลือกจำนวน 2 ห้องเร ียน ซึ ่งมาจากการสุ ่มแบบกลุ ่ม (Cluster 
sampling) โดยมีห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม จากนั้นจับสลากโดยแบ่งเป็นกลุ่มควบคุม 1 ห้องเรียน 
ได ้แก่ ช ั ้นม ัธยมศึกษาปีท ี ่ 3/7 จำนวน 38 คน และกลุ ่มทดลอง 1 ห ้องเร ียน ได ้แก่                          
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/8 จำนวน 38 คน  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับแนวคิด การเรียนรู ้แบบร่วมมือ จำนวน 7 ชุดซึ ่งใช้เกณฑ์ประสิทธิ ์ภาพ 80/80                   
หาคุณภาพโดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อคำถามกับวัตถุประสงค์ ( IOC) ได้ค่า IOC 
เท่ากับ0.76หลังจากนั้น ทดสอบเพื่อหาค่าประสิทธิภาพ จำนวน 3 กลุ่ม คือ กลุ่มรายบุคคล 
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กลุ่มเล็ก และกลุ่มภาคสนาม ซึ่งได้ ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 65.23/68.88, 72.53/77.41, 
83.75/84.77 ตามลำดับ 2. แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง วรรณกรรมท้องถิ่น จำนวน 7 แผนรวม 
14 ชั่วโมง หาคุณภาพโดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อคำถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) ได้ค่า 
IOC เท่ากับ 0.86 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น ซึ่งเป็นข้อสอบ
แบบปรนัย 30 ข้อ ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.70 และการวิเคราะห์ค่าความยากงา่ย
เท่ากับ 0.46 ค่าอำนาจจำแนกเท่ากับ 0.44 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.86 4. แบบประเมินทักษะ
การจัดการเรียนรู ้แบบร่วมมือ ซึ ่งเป็นแบบประเมินและเกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วน              
ประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert Scale) และหาคุณภาพโดย
หาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อคำถามกับวัตถุประสงค์ ( IOC) ได้ค่า IOC เท่ากับ 0.91 และ 
5. แบบประเมินความพึงพอใจซึ ่งเป็นแบบประเมินและเกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วน
ประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert Scale) และหาคุณภาพโดยหา 
ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อคำถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) ได้ค่า IOC เท่ากับ 0.89   
 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนพระ
แสงวิทยา อำเภอพระแสง จังหวัดสุราษฎร์ธานี วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) 
 
ผลการวิจัย  
 ผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด    
การเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียน
พระแสงวิทยา อำเภอพระแสง จังหวัดสุราษฎร์ธานี มีดังนี้ 
  1.  ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
พระแสงวิทยา ดังแสดงในตารางที่ 1 
ตารางที่ 1 การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิ ด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนพระแสงวิทยา 
กับนักเรียนกลุ่มเล็ก กลุ่มกลาง และกลุ่มภาคสนาม 

กลุ่มทดลองค่าประสิทธิภาพ 
ค่าประสิทธิภาพชุดกจิกรรม 

E1 E2 
กลุ่มเล็ก ( 3 คน ) 63.25 68.88 
กลุ่มกลาง ( 9 คน ) 72.53 77.41 



110 | Vol.9 No.1 (January 2022)                         ปีที่ 9 ฉบับที่ 1 เดือนมกราคม 2565 

  
 จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ
แนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่อง วรรณกรรมท้องถิ่น 3 กลุ่ม โดยกลุ่มเล็ก มีค่าประสิทธิภาพ
ของกระบวนการที ่จ ัดไว้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ (E1) คิดเป็นร้อยละ 63.25 และ มีค่า
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ที่เกิดจากผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (E2) โดยหาจากคะแนนหลังการใช้ชุด
กิจกรรม คิดเป็นร้อยละ 68.88 โดยกลุ่มกลาง มีค่าประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไว้ในชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ (E1) คิดเป็นร้อยละ 72.53 และมีค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ที่เกิดจาก
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (E2) โดยหาจากคะแนนหลังการใช้ชุดกิจกรรม คิดเป็นร้อยละ 77.41 และ
ในกลุ่มภาคสนาม มีค่าประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไว้ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (E1) คิด
เป็นร้อยละ 83.75 และมีค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ที่เกิดจากผลสัมฤทธิ์หลังเรียน (E2) โดย
หาจากคะแนนหลังการใช้ชุดกิจกรรม  คิดเป็นร้อยละ 84.77 ดังนั้นชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่อง วรรณกรรมท้องถิ่น มีประสิทธิภาพ 
E1/ E2 เท่ากับ 83.75/84.77 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานดังข้อที่ 1ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน
เป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู ้แบบร่วมมือเรื ่องวรรณกรรมท้องถิ ่น อำเภอพระแสง                 
จังหวัดสุราษฎร์ธานี ในรายวิชาภาษาไทยพื้นฐาน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80  
 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่นของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ดังแสดงในตารางที่ 2 
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของกลุ่มทดลองหลังจัดการเรียนรู้โดยใช้    
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่องวรรณกรรม
ท้องถิ่น และกลุ่มควบคุมที่ใช้วิธีการสอนแบบปกติ 

การทดลอง N 𝑥̅ S.D. t-test 
กลุ่มทดลอง 38 26.61 1.17  

  12.39 ** กลุ่มควบคุม 38 23.37 1.10 
** มีนยัสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
 จากตารางที่ 2 พบว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น    
ของกลุ่มทดลอง โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 2 คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น

กลุ่มทดลองค่าประสิทธิภาพ 
ค่าประสิทธิภาพชุดกจิกรรม 

E1 E2 
กลุ่มภาคสนาม ( 30 คน ) 83.75 84.77 
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ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 
 3. ผลการเปรียบเทียบทักษะการเรียนรู้แบบร่วมมือในการทำโครงงานของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่องวรรณกรรมท้องถิ่นหลังเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ดังแสดง
ในตารางที่ 3 และ 4 
ตารางที่ 3  ผลของค่าเฉลี่ยทักษะการเรียนรู้แบบร่วมมือหลังเรียนของกลุ่มทดลองที่จัดการ
เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่อง
วรรณกรรมท้องถิ่น 

รายการประเมิน 
กลุ่มทดลอง 

𝑥̅ S.D. ระดับ 
1. ด้านการสื่อสาร 4.72 0.44 มากที่สุด 
2. ด้านการทำงานเป็นทีม 4.66 0.49 มากที่สุด 
3. ด้านการแก้ปัญหา  4.65 0.51 มากที่สุด 
4. ด้านภาวะผู้นำ  4.61 0.46 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.66 0.48 มากที่สุด 
 
 จากตารางที่ 3 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของกลุ่มทดลองที่ใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่อง วรรณกรรมท้องถิ่น               
มีทักษะการเรียนรู้หลังเรียนอยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งมีค่าเฉลี่ย 4.66 ซึ่งด้านที่มี คะแนนเฉลี่ย
สูงสุด คือด้านการสื่อสาร ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.72 รองลงมาคือ ด้านการทำงานเป็นทีมซึ่งมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.66  ด้านการแก้ปัญหามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.65 และด้านภาวะผู้นำมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.61 โดยรวมในแต่ละด้านพบว่ามีทักษะการเรียนรู้อยู่ในระดับค่าเฉลี่ยที่มากว่า 4.51
ซึ่งหมายถึง ทักษะการเรียนรู้แบบร่วมมือของนักเรียนอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน ซึ่งเป็นไป              
ตามสมมุติฐานการวิจัยที่ตั้งไว้ว่าทักษะการเรียนรู้แบบร่วมมือในการทำโครงงานของนักเรียน      
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่องวรรณกรรมท้องถิ่นของกลุ่มทดลองหลังเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุม              
อยู่ในระดับมากขึ้นไปหรือมีค่าเฉลี่ย สูงกว่า 3.51  
 
 
 
 
 



112 | Vol.9 No.1 (January 2022)                         ปีที่ 9 ฉบับที่ 1 เดือนมกราคม 2565 

ตารางท่ี 4 ผลการเปรียบเทียบทักษะการเรียนรู้แบบร่วมมือหลังเรียนของกลุ่มทดลองที่จัดการ
เรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่อง
วรรณกรรมท้องถิ่นและกลุ่มควบคุมท่ีใช้วิธีการสอนแบบปกติ 

**มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 จากตารางที่ 4 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของกลุ่มทดลองที่ใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่อง วรรณกรรมท้องถิ่น มี
ทักษะการเรียนรู้หลังเรียนทุกด้านโดยรวมสูงกว่ากลุ่มควบคุมที่ใช้วิธีการสอนแบบปกติอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มทดลองที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่อง วรรณกรรม
ท้องถิ่น ดังแสดงในภาพที่ 1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 ผลความพึงพอใจหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ 
ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่อง 

วรรณกรรมท้องถิ่น 
 

 
รายการประเมิน 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม  
t-test 𝑥̅ S.D. 𝑥̅ S.D. 

1. ด้านการสื่อสาร 4.72 0.44 2.63 0.79 15.69** 
2. ด้านการทำงานเป็นทีม 4.66 0.49 2.05 0.52 21.64** 
3. ด้านการแก้ปัญหา 4.65 0.51 2.21 0.58 23.01** 
4. ด้านภาวะผู้นำ 4.61 0.46 2.05 0.52 20.59** 

รวมเฉลี่ย 4.66 0.48 4.18 0.72 22.69** 

4.8

4.76

4.76

4.83

4.72 4.74 4.76 4.78 4.8 4.82 4.84

ด้านการวัดและประเมินผล

ด้านการใช้สื่อแหล่งเรียนรู้

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ด้านเน้ือหาสาระการเรียนรู้

ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีมีต่อการจัดการ
เรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการ

เรียนรู้แบบร่วมมือเรื่อง วรรณกรรมท้องถิ่น
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    จากภาพที่ 1 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของกลุ่มทดลองมีความพึงพอใจ
ต่อการจัด  การเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเรื่อง วรรณกรรมท้องถิ่น โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ได้แก่ 
ด้านเนื ้อหา/สาระการเรียนรู ้ซึ ่งมีค่าเฉลี ่ยเท่ากับ 4.83 รองลงมา ได้แก่ ด้านการวัดและ
ประเมินผลซึ ่งมีค่าเฉลี ่ยเท่ากับ 4.80 และด้านสื ่อ/แหล่งเรียนรู ้ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้              
มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจเท่ากันซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.76 ตามลำดับ 
 
อภิปรายผล  
 จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด
การเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียน
พระแสงวิทยา อำเภอพระแสง จังหวัดสุราษฎร์ธานี อภิปรายผลได้ดังนี้ 
 1. ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู ้แบบ
ร่วมมือเรื่อง วรรณกรรมท้องถิ่น มีประสิทธิภาพ E1/ E2 เท่ากับ 83.75/84.77 และเป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั ้งไว้คือชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น อำเภอพระแสง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ในรายวิชาภาษาไทย
พื้นฐาน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  ทั้งนี้เป็นเพราะชุดกิจกรรม
การเรียนรู้นี้เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ที่เริ่มต้นจากปัญหารอบตัวซึ่งมี
แนวทางมาจากเนื้อหาในหลักสูตรซึ่งวรรณกรรมท้องถิ่นเป็นเนื้อหาที่มีความน่าสนใจเพราะเป็น
เรื่องราวที่อยู่ใกล้ตัวนักเรียน ทำให้นักเรียนมีการวางแผนการดำเนินงานแก้ปัญหาที่ตนเอง
สนใจ สามารถลงมือปฏิบัติจริงอย่างเป็นระบบและสมเหตุสมผล แล้วนำมาเขียนรายงานและ
นำเสนอผลการดำเนินงานเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความ
น่าสนใจ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดเรียนรู้  ท้าทายต่อการแสวงหาความรู้ ส่งผลให้นักเรียนเกิดความ
สนใจและตั้งใจศึกษาค้นคว้าจนบรรลุตามจุดประสงค์ที่ได้ตั้งไว้ สอดคล้องกับผลการวิจัยของ     
ปริวรรษ  วงค์แสงคำ ได้ทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการสอนแบบผสมผสานโดยใช้โครงงานเป็น
ฐานกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์เรื่อง ออกแบบและเทคโนโลยีสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ผลการวิจัยพบว่า การสอนแบบผสมผสานโดยใช้โครงงานเป็นฐาน กลุ ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ออกแบบและเทคโนโลยี สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
4 ที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/ E2 = 81.25/ 84.34 (ปริวรรษ วงค์แสงคำ, 2563) 
และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของธาราทิพย์  คำจันทร์ ได้ทำการวิจัย ผลการจัดการเรียนรู้วิชา
ทัศนศิลป์ เรื่อง ศิลปะกับเครื่องแต่งกาย ตามแนวคิดห้องเรียนกลับทางร่วมกับการเรียนรู้แบบ
ใช้โครงงานเป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า ผลการจัดการเรียนรู้  
ในรายวิชาทัศนศิลป์ นักเรียนมีคะแนนผลงานการสร้างสรรค์โดยเฉลี่ย  คิดเป็นร้อยละ 86.5 
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และมีจำนวนนักเรียนที ่ผ่านเกณฑ์ทุกคน คิดเป็นร้อยละ 10 ซึ ่งผ่านเกณฑ์ที ่กำหนดไว้                 
(ธาราทิพย์ คำจันทร์, 2561) 
 2. ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู ้แบบ
ร่วมมือ เรื่อง วรรณกรรมท้องถิ่น ของกลุ่มทดลอง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียน
กลุ ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .01 ซึ ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต ั ้งไว้ คือ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียน
ของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 เนื่องจากนักเรียนกลุ่ม
ทดลองได้มีการเรียนรู้ด้วยตนเอง แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนได้อย่างเต็มที่ ลองถูก             
ลองผิดปรับเปลี่ยนแก้ไขวิธีการเรียนรู้ได้ สามารถนำไปปฏิบัติได้จริงส่งผลให้นักเรียนมีความ
ภาคภูมิใจในตนเองส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของนักเรียนอยู่ในเกณฑ์ที่ดี ในขณะเดียวกัน
นักเรียนได้ทราบถึงความก้าวหน้าจากการเรียนรู้จากชุดกิจกรรมที่ครูได้สร้างขึ้น ซึ่งสอดคล้อง
กับผลการวิจัยของอานนท์  พัสดร ได้ทำการวิจัย การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็น
ฐานที ่ส ่งเสร ิมการคิดว ิเคราะห์ว ิชาระบบจัดการฐานข้อม ูล สำหร ับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ของ
นักศึกษาที ่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์                    
ที่พัฒนาขึ้น หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (อานนท์ พัสดร, 
2560) และภิรญา  ผลเกิด  ได้ทำการวิจัย การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน
เพื ่อพัฒนาความสามารถด้านการพูดภาษาอังกฤษ สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์ เขต 3 พบว่า ความสามารถด้านการพูด
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภายหลังการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบทีมเป็นฐานสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (ภิรญา ผลเกิด, 2562) 
 3. ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู ้แบบ
ร่วมมือเรื่อง วรรณกรรมท้องถิ่น ทักษะการเรียนรู้หลังเรียนของกลุ่มควบคุม โดยรวมมีกทักษะ
การเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า มีทักษะการเรียนรู้หลังเรียนอยู่ใน
ระดับมากทุกด้าน ทั้งนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมมุ่งให้ผู้เรียนมีความสามารถ
ในการสื่อสารเพื่อสร้างความเข้าใจ แลกเปลี่ยนความคิด ความรู้สึกซึ่งกันและกัน เกิดผลดี                 
ต่อการทำงานเป็นทีมให้ประสบผลสำเร็จ เมื่อพบปัญหาในขณะลงมือปฏิบัติก็สามารถร่วมกั น
แก้ปัญหาให้ลุล่วงไปได้ ดังนั้นจะเห็นได้ว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้ผู้เรียนมีทักษะทุกด้าน 
และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจำวันหรือศึกษาในระดับที่สูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยประภาศิริ  ปราโมทย์ ได้ทำการวิจัยเรื ่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเร ียนรู้
คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือควบคู่กับเกม เพื่อส่งเสริมผลการเรียนรู้และ
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ผลการวิจัย
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พบว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือควบคู่กับเกม ผลการประเมินด้านทักษะการคิด คำนวณ
และทักษะการแก้ปัญหา ในภาพรวมนักเรียนมีทักษะอยู่ในระดับดี  (ประภาศิริ ปราโมทย์, 
2561) 
 4. ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
วรรณกรรมท้องถิ่น โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า มีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน ทั้งนี้เนื่องจากชุดกิจกรรมมีเนื้อหากิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ แหล่ง
เรียนรู้ และการวัดผลประเมินผลมีความเหมาะสมกับผู้เรียน นักเรียนสามารถศึกษาได้เอง 
รวมถึงการใช้ภาษาที่สามารถสื่อสารให้นักเรียนเกิดความเข้าใจได้ และที่สำคัญชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ผู้วิจัยได้ออกแบบมาให้มีความน่าสนใจ สวยงามจึงส่งผลให้นักเรียนที่ได้ใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้มีความพึงพอใจ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของนภัทร  ไชยบุดดี   ได้ศึกษางานวิจัย
เรื ่อง การส่งเสริมความสามารถการทำงานเป็นทีมด้วยการเรียนรู ้แบบร่วมมือร่วมกับ                    
เว็บสนับสนุน รายวิชาการเขียนโปรแกรม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาร
คามพิทยาคม ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
กับเว็บสนับสนุนอยู่ในระดับมาก (นภัทร ไชยบุดดี, 2562)  
 
สรุป/ข้อเสนอแนะ 
 จากผลการวิจัยการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น อำเภอพระแสง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ในรายวิชา
ภาษาไทยพ้ืนฐานชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สามารถสรุปผลการวิจัย ดังนี้ 1) การพัฒนาชุดกิจกรรม
การเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่องวรรณกรรมท้องถิ่น 
อำเภอพระแสง จังหวัดสุราษฎร์ธานี ในรายวิชาภาษาไทยพื้นฐานชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า  
มีประสิทธิภาพ E1/ E2 เท่ากับ 83.75/84.77 ซึ่งประสิทธิภาพสอดคล้องตามเกณฑ์ 80/80              
2) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่อง วรรณกรรมท้องถิ ่น อำเภอพระแสง               
จังหวัดสุราษฎร์ธานี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่ม
ทดลอง สูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) การเปรียบเทียบ
ทักษะการเรียนรู ้แบบร่วมมือในการทำโครงงานของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 เรื ่อง 
วรรณกรรมท้องถิ่น อำเภอพระแสง จังหวัดสุราษฎร์ธานี พบว่า กลุ่มทดลองมีทักษะการเรียนรู้
หลังเรียนทุกด้านโดยรวมสูงกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01  4) ความพึง
พอใจของนักเร ียนกลุ ่มทดลองที ่ม ีต ่อการจ ัดการเร ียนร ู ้ด ้วยช ุดกิจกรรมการเร ียนรู้                           
เรื ่องวรรณกรรมท้องถิ ่น พบว่า กลุ ่มทดลองมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้  เรื ่อง วรรณกรรมท้องถิ ่นโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน  ได้แก่                
ด้านเนื้อหา/สาระการเรียนรู้ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านการใช้สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ
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ด้านการวัดและประเมินผล ข้อเสนอแนะในการทำวิจ ัยครั ้งนี ้  แบ่งได้ 2 ประเด็นคือ 
ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ และ ข้อเสนอแนะเพื่อการทำวิจัยในครั้งต่อไป โดยมี
รายละเอียด ดังนี้ 1) ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 1.1) จากผลการวิจัย ทักษะการ
เรียนรู้หลังเรียน ด้านภาวะผู้นำมีค่าเฉลี่ยต่ำสุด ดังนั้นควรมีการปรับปรุงกิจกรรมที่เกี่ยวกับมา
จ ัดก ิจกรรมการเร ียนร ู ้ เพ ื ่อให ้ผลส ัมฤทธ ิ ์ของน ักเร ียนท ี ่ ได ้จากการเร ียนร ู ้นั้ นด ีขึ้น                        
1.2) จากผลการวิจัยด้านการสื่อสารจะเห็นว่าการตอบข้อซักถาม และอธิบายองค์ความรู้ให้
เพ่ือนรู้และเข้าใจ มีค่าเฉลี่ยสูงครูควรให้โอกาสนักเรียนในการทำกิจกรรมที่เกี่ยวกับการตอบข้อ
ซักถาม และอธิบายองค์ความรู ้ให้เพื ่อน เพื ่อทักษะนี้ให้เกิดกับผู ้เรียนอย่างถาวรมั ่นคง                        
1.3) ครูควรมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของนักเรียนหลังจากการศึกษาเรียนรู้ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ทั้งหมดแล้วว่า มีความต้องการศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับอะไรบ้าง ซึ่งครูจะได้นำเนื้อหาที่มี
ความเหมาะสมกับนักเรียนและนำมาทำชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนได้ทำการศึกษา
เรียนรู้ต่อไป 2) ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 2.1) จากผลการวิจัยการพัฒนาชุดกิจกรรม
การเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ นำไปใช้กับกลุ่มสาระอื่น ๆ 
เพื่อศึกษาความหมาะสมที่เกิดขึ้นจากการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมนี้  2.2) ควรมีการวิจัย
เพื่อพัฒนารูปแบบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความทันสมัยและเหมาะสมกับนักเรียน           
โดยใช้สื่อเทคโนโลยีเข้ามาใช้ให้มากที่สุด 2.3) ควรมีการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบการพัฒนา               
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ในระดับชั้น
การศึกษาที่ต่างกัน เพื่อจะได้ปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะกับระดับชั้นของ
ผู้เรียน 
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