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การเปลี่ยนแปลงภาพลักษณ2ของ “โยไก” ของประเทศญี่ปุ?นตั้งแตBสมัยโบราณจนถึงสมัยปIจจุบัน 
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บทคัดย'อ 

โยไก” เป)นผีของญ่ีปุ3นมีความเป)นมาท่ียาวนานตั้งแต=คริสตAศตวรรษที่ 8 ผูFวิจัยจึงมีความสนใจศึกษาการ

เปลี่ยนแปลง“ภาพลักษณA” ที่มาจากการรับรูFจากสิ่งที่เป)นรูปธรรมของโยไกเพื่อศึกษาความเปลี่ยนแปลงและปSจจัย

ที่เกี่ยวขFองโดยดูจากหลักฐานที่ปรากฏในรูปแบบต=าง ๆ เช=น บันทึก ตำนาน ภาพวาด หนังสือและหลักฐานอื่น ๆ 

จากการวิจัยพบว=า โยไกในสมัยโบราณนั้นมีภาพลักษณAของความน=ากลัวเป)นอันตรายต=อมนุษยAและมีความ

เกี่ยวขFองกับเทพเจFา เมื่อประเทศญี่ปุ3นไดFรับอิทธิพลจากพุทธศาสนาส=งผลใหFมีการวาดภาพโยไกอย=างเป)นรูปธรรม

และเป)นภาพในนรก ภาพลักษณAของโยไกจึงมีความน=ากลัวเช=นภาพของโอนิและเท็งงุ ต=อมาโยไกกลายเป)นตัวละคร

ในสมัยคามาคุระจนถึงสมัยเอโดะในรูปแบบของสิ ่งบันเทิง เช=น ภาพมFวน หนังสือนิยาย และของเล=น จาก

วิวัฒนาการภาพพิมพAแกะไมFแบบนิชิกิเอะและการสรFางสรรคAตัวละครทำใหFโยไกมีความเป)นตัวละคร มีสีสันสดใส มี

ภาพลักษณAของตัวละครที่มีความน=ารัก ตลกขบขัน และกลายเป)นสินคFา ปSจจัยที่สำคัญที่ส=งผลต=อการเปลี่ยนแปลง

ภาพลักษณAของโยไกคือ อิทธิพลของภาพพิมพAแกะไมFในสมัยเอโดะที่ส=งผลต=อการขยายตัวของสิ่งพิมพAทำใหFโยไก

ไดFรับความนิยมอย=างสูงสุด ในสมัยเมจิโยไกยังคงเป)นสินคFาสำหรับเด็กและเป)นเรื่องที่นักวิชาการสมัยใหม=สนใจ

ศึกษา และช=วงหลังสงครามโลกคร้ังท่ีสองจนถึงปSจจุบันโยไกมีภาพลักษณAท่ีหลากหลายท้ังน=ารักและน=ากลัวแต=ไม=ไดF

เป)นความเช่ือและเป)นตัวละครและสินคFาในรูปแบบต=าง ๆ 

 

คำสำคัญ: โยไก ภาพลักษณA การทำใหFเป)นตัวละคร พุทธศาสนา ความเช่ือ 
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Changing of Japanese “Yokai” Image from Ancient Period to Present 

 

Benjang Jaisai Der Arslanian2 

 

Abstract 

Yokai are Japanese spirits that have a long history dated back to the eighth century, and 

the researcher is interested in the changes of the ‘images’ based on the perceptions of their 

concrete manifestations to study the transformation and the associated factors from different 

forms of evidence such as records, legends, paintings, books and others. It is found that Yokai in 

the ancient time were perceived as menacing and related to gods. When the influence of 

Buddhism arrived in Japan, Yokai were concretely portrayed in paintings in the infernal settings, 

hence the terrifying image as seen in paintings of Oni and Tengu. Later, from the Kamakura period 

to the Edo period, Yokai made appearance in entertainment media such as painting scrolls, novels 

and toys. Due to the development of Nishiki-e woodblock printing and characterisation, Yokai as 

a fictional character were colourful, likeable, comical, and commodified. The most efficient factor 

is the development of woodblock printing which helped increasing various of printing and Yokai 

gained the most popularity. Then, in the Meiji period, Yokai, still popular in commercial products 

for children, became a topic of interest among modern scholars. After World War II until the 

present, Yokai are no longer a belief and the variety of their images, both likeable and fearful, is 

manifested in the forms of fictional characters and products. 

 

Keywords: Yokai; Image; Characterisation; Buddhism; Belief    
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บทนำ 

“โยไก” （妖怪
ようかい

） หรือที่เรียกกันทั่วไปว=า “ผีญี่ปุ3น” เป)นสิ่งที่อยู=ในความเชื่อของคนญี่ปุ3นมาตั้งแต=สมัย

โบราณโดยพบในตำนานเกี่ยวกับเทพเจFาของประเทศญี่ปุ3นคือ โคจิกิ （古事記
こ じ き

） และ นิฮงโชกิ （日本書紀
に ほ ん し ょ き

） ซ่ึง

เป)นบันทึกทางประวัติศาสตรAท่ีเขียนในราวคริสตAศตวรรษท่ี 8 เก่ียวกับเทพเจFาผูFสรFางประเทศญ่ีปุ3นและจักรพรรดิใน

สมัยโบราณตั ้งแต=จักรพรรดิจิมมุเป)นตFนมา ผู Fวิจัยพบว=า โยไกของประเทศญี่ปุ 3นนั ้นมีลักษณะเฉพาะคือ มี

ประวัติศาสตรAที่ยาวนาน มีเป)นจำนวนมาก สามารถจำแนกไดFหลายประเภท และมีความแตกต=างกันในดFานต=าง ๆ 

เช=น แหล=งที่พบโยไก และยังมีการแบ=งตามลักษณะทางกายภาพ เช=น เป)นมนุษยA เป)นสัตวA และเป)นสิ่งประหลาด 

อีกทั้งยังมีลักษณะนิสัยที่แตกต=างกันไป โยไกบางตัวมีภาพลักษณAของความโหดรFายสามารถทำอันตรายต=อชีวิต

มนุษยA แต=บางตัวมีภาพลักษณAของความเป)นมิตรและมีความขบขัน ปSจจุบันเรื่องเกี่ยวกับโยไกเป)นส=วนหนึ่งของ

วัฒนธรรมประชานิยมในรูปแบบต=าง ๆ เช=น การAตูน แอนิเมชั่น และเกม ซึ่งนอกจากจะเป)นที่นิยมในบรรดาคน

ญี่ปุ3นแลFวยังเป)นที่นิยมของคนในหลายประเทศที่ชื่นชอบในวัฒนธรรมญี่ปุ3นดFวยเช=นกัน จากความเป)นมาที่ยาวนาน

และยังคงอยู=ในความนิยมท่ีปรากฏในรูปแบบต=าง ๆ ย=อมจะมีการเปล่ียนแปลงภาพลักษณAของโยไก ผูFวิจัยจึงมีความ

สนใจที่จะศึกษาเกี่ยวกับโยไกในประเด็นของการเปล่ียนแปลง “ภาพลักษณA” ซึ่งหมายถึงภาพท่ีเกิดจากความนึกคิด

หรือคิดว=าควรจะเป)นเช=นนั้น โดยศึกษา “ภาพลักษณA” ซึ่งมาจากการรับรูFจากสิ่งที่เป)นรูปธรรมท่ีเกี่ยวกับโยไกและ

เป)นการมองโยไกว=ามีความเปล่ียนแปลงในช=วงต=าง ๆ อย=างไรและมีปSจจัยอะไรท่ีส=งผลต=อ “ภาพลักษณA” น้ัน 

 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขJอง 

  คำจำกัดความของคำว=า “โยไก” มีการอธิบายในแบบต=าง ๆ เช=น Komatsu (2011, p. 10) กล=าวว=า การ

กำหนดคำจำกัดความของคำว=า “โยไก” นั้นเป)นสิ่งที่ยากแต=หากแปลตามตัวอักษรคันจิ 「妖怪
ようかい

」 น=าจะหมายถึง

ปรากฏการณAและสิ่งที ่มีความแปลกและลึกลับ คำจำกัดความของโยไกของ Yanagita Kunio อFางในงานของ 

Watanabe (2008, p. 250) ไดFกล=าวถึงโยไกว=า แต=เดิมเป)นเทพเจFาแต=มีการลดระดับลงมา Tsunemitsu (2012c, 

pp. 5-6) อธิบายถึงคำว=า “โยไก” ที ่ใชFอย=างแพร=หลายในปSจจุบันว=ามีความหมายใกลFเคียงกับคำว=า “บา

เกะโมะโนะ” （化物
ばけもの

） หมายถึงโยไกที่มีการเขียนในหนังสือภาพหรือละครซึ่งเริ่มใชFตั้งแต=ช=วงกลางสมัยเอโดะและ

เริ่มใชFคำว=า “โยไก” ในสมัยเอโดะที่หมายถึงสถานการณAที่แปลกเช=นกันแต=ยังไม=ไดFใชFกันอย=างแพร=หลาย จนกระท่ัง

ในสมัยเมจิ Yanagita Kunio เป)นผูFเริ่มใชFคำว=า “โยไก” ในแวดวงวิชาการมานุษยวิทยาเป)นการกำหนดความหมาย

ของ “สิ ่งที ่มีความแปลก” ซึ ่งมีการเล=าถ=ายทอดในแต=ละทFองถิ ่นแต=ไม=มีความหมายเดียวกับโยไกที ่มีการ 

Characterisation หรือ “ทำใหFเป)นตัวละคร” และมิซุกิ ชิเงะรุ เป)นนักเขียนการAตูนที่ทำใหFคำว=า “โยไก” มีความ

หมายถึงตัวการAตูนท่ีถ=ายทอดส่ิงท่ีแปลกประหลาดจากอดีตและยังทำใหFโยไกเป)นท่ีรูFจักและเป)นท่ีนิยมจนถึงปSจจุบัน 
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  Komatsu and Iikura (2015a, p. 10) แบ=งลักษณะทางกายภาพของโยไกเป)น 3 ประเภทคือ รูปแบบ

มนุษยA （人型
ひとがた

） รูปแบบสัตวA （獣型
けものがた

） และรูปแบบประหลาด （異形型
いぎょうがた

） และยังแบ=งโยไกตามลักษณะท่ีโดด

เด=นโดยแบ=งเป)น 5 ระดับไดFแก= ความแข็งแกร=ง พลังลึกลับ ความเป)นอันตรายต=อมนุษยA ความสามารถในการแปลง

ร=าง และการเป)นที่รูFจักของโยไก และยังแบ=งตามแหล=งที่พบโยไกตามแบบตำนานพื้นบFานซึ่งเหมือนกับแนวคิดการ

แบ=งโยไกของ Iwai (2015, pp. 120-121) ที่แบ=งโยไกเป)น 4 ประเภทคือ โยไกที่พบในป3าเขา พบที่ริมน้ำ (ทะเล

และแม=น้ำ) พบในบริเวณหมู=บFานใกลFที่อาศัยของมนุษยAและพบในบFานเรือน นอกจากน้ียังมีการแบ=งโยไกตามระดับ

ความอันตรายของ Yamaguchi (2016, pp. 12, 75, 137, 179, 213) ซึ่งแบ=งโยไกออกเป)นกลุ=มตามระดับความ

อันตราย 5 ระดับ คือ (1) โยไกที่ทำสิ่งที่ดีใหFมนุษยAแต=บางครั้งก็แกลFงมนุษยAเพื่อความสนุกสนาน (2) โยไกที่ชอบ

แกลFงใหFมนุษยAตกใจดFวยการแปลงร=างเป)นสิ่งต=าง ๆ แต=ไม=เป)นอันตราย (3) โยไกที่ไม=ไดFโจมตีมนุษยAโดยตรงแต=มีการ

ใชFพลังในการสาปแช=งใหFมนุษยAเจ็บป3วย โยไกประเภทน้ีสามารถควบคุมภูมิอากาศไดFและบางครั้งพลังลึกลับนี้ก็

สามารถทำใหFมนุษยAเสียชีวิตไดF (4) โยไกที่เป)นอันตรายต=อมนุษยAเมื่อเจอมนุษยAมักจะฆ=าและกินมนุษยA (5) โยไกท่ี

โหดรFายและเคยฆ=ามนุษยAมานับไม=ถFวนซ่ึงส=วนใหญ=เม่ือเจอมนุษยAก็จะฆ=าท้ิงเสีย และมีการแบ=งโยไกท่ีแตกต=างไปโดย 

Komatsu (2011, pp. 12-21) ซึ่งแบ=งโยไกออกเป)น 3 ประเภทคือ 1) โยไกที่เกิดขึ้นตามปรากฏการณAหรือโยไกท่ี

มนุษยAสามารถสัมผัสไดFดFวยประสาทสัมผัสทั้งหFา 2) โยไกในความหมายของวิญญาณตามแนวคิด Animism ซึ่งเป)น

ความเชื่อที่มีมาตั้งแต=สมัยโบราณในประวัติศาสตรAญี่ปุ3น และ 3) โยไกที่ถูกสรFางขึ้นมาในรูปแบบของภาพเขียนและ

ภาพมFวนซึ่งเป)นอิทธิพลมาจากความรุ=งเรืองของพุทธศาสนาตั้งแต=ช=วงสมัยเฮอันซึ่งส=งผลใหFเรื่องโยไกถูกแพร=หลาย

ไปสู=ประชาชนมากขึ้น และ Komatsu and Iikura (2015b, pp. 23, 74, 156) ยังแบ=งโยไกตามประวัติศาสตรAซ่ึง

แบ=งออกเป)นสมัยดังน้ีคือ โยไกที่ถูกถ=ายทอดมาตั้งแต=สมัยโบราณในตำนานของเทพเจFาจนถึงสมัยคามาคุระ โยไกใน

ภาพเขียนสมัยมุโระมะจิจนถึงสมัยเอโดะและโยไกในช=วง “โยไกบูม” ในสมัยเอโดะ 

  ในขณะเดียวกันนักวิชาการสมัยใหม=ก็มีแนวคิดเกี่ยวกับการไม=มีตัวตนและการสรFางโยไกขึ้นมาโดย Hirota 

(2014, p. 114-116) ไดFกล=าวถึงแนวคิดของนักวิชาการที ่ศ ึกษาเกี ่ยวกับโยไกพบว=า นักวิชาการทางดFาน

มานุษยวิทยาและนักวิจัยเกี ่ยวกับโยไกมีแนวคิดในทางเดียวกันว=า โยไกเป)นสิ ่งท่ีไม=มีตัวตนตามแนวคิดของ 

Yanagita Kunio นักวิชาการผูFบุกเบิกการศึกษาเกี่ยวกับโยไกในดFานมานุษยวิทยาซึ่ง Komatsu Kazuhiko เห็น

พFองกับการไม=มีตัวตนของโยไกและยังมีแนวคิดว=าโยไกเป)นสิ่งที่เหนือธรรมชาติที่อยู=ในจินตนาการของมนุษยA 

นอกจากนี้ยังไดFกล=าวถึงแนวคิดเกี่ยวกับโยไกในสมัยปSจจุบันของ Miyata Noboru ว=าสังคมเมืองที่ธรรมชาติถูก

ทำลายลงนั้นส=งผลใหFมีการสรFางวิญญาณขึ้นมาเป)นโยไก และกล=าวถึงแนวคิดของ Kagawa Masanobu ว=าโยไก

บางส=วนถูกสรFางขึ้นมาจากการเป)นสังคมเมืองในสมัยเอโดะ นอกจากนี้ยังมีแนวคิดของ Miyata Noboru อFางใน

งานวิจัยของ Watanabe (2008, p. 254) ใหFความเห็นเกี่ยวกับโยไกว=า เป)นสิ่งที่ปรากฏขึ้นมาตั้งแต=สมัยโบราณ 

ต=อมากลายเป)นหัวขFอที่ถูกศึกษาในดFานมานุษยวิทยาและเป)นผลจากการถูกสรFางขึ้นในพื้นที่ของสังคมเมืองท่ี

ธรรมชาติถูกทำลายลง ทั้งนี้งานของ Miyata (1990, pp. 202-203) กล=าวถึงการเปลี่ยนแปลงของสังคมเมืองท่ี
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ส=งผลต=อเรื่องโยไกในเมืองเฮอันเคียวท่ีมีการผลิตของใชFเป)นสินคFาและมีการทิ้งสิ่งของที่ไม=ใชFแลFวตามถนน ส=งผลต=อ

การสรFางภาพของโยไกที่เป)นสิ่งของเครื่องใชF และยังกล=าวถึงสังคมเมืองที่ในปSจจุบันที่มีการทำรFายคนท่ีเดินผ=านโดย

เปรียบเทียบในสมัยเอโดะว=ามีโยไกท่ีแอบตัดผมคนที่ผ=านมาเช=นกัน นอกจากนี้ ผูFวิจัยยังพบว=า มีการใชFโยไกในการ

ฟ��นฟูทFองถิ่น เช=นย=านการคFาของเมืองซาไกมินาโตะ จังหวัดทตโตริท่ีมีการสรFางถนนสาย “ชิเงะรุ” โดยรวบรวมเงิน

จากแฟนคลับของการAตูนเรื่อง ผีนQอยคิตาโรT จากทั่วประเทศและสรFางรูปปS�นโยไกโลหะจำนวน 177 ตัวเพื่อตกแต=ง

บนถนนสายดังกล=าวและส=งผลทางการฟ��นฟูทFองถิ่นและเศรษฐกิจทFองถิ่นของเทศบาลเมืองซาไกมินาโตะ (Der 

Arslanian, 2020, pp. 73-76)  

  จะเห็นไดFว=ามีการแบ=งประเภทของโยไกจากตำนานพื้นบFานซึ่งมาจากเรื่องเล=าเช=น ปรากฏการณAแปลกและ

ลึกลับในทFองถิ่นต=าง ๆ และยังมีพื้นฐานจากความเชื่อดFานวิญญาณนิยม แต=ในขณะเดียวกันก็มีแนวคิดท่ีสอดคลFอง

กันของนักวิชาการว=าโยไก “ไม=มีตัวตน” โยไกถูกสรFางใหFมีภาพเป)นรูปธรรมดFวยภาพวาดและการเป)นสังคมเมืองยัง

ส=งผลต=อการสรFางโยไกบางส=วนขึ้นมา ในปSจจุบันโยไกอยู=ในจินตนาการของมนุษยAและกลายเป)นตัวละครที่ไดFรับ

ความนิยมในแบบของสิ่งที่สรFางความบันเทิงซึ่งแสดงใหFเห็นความเปลี่ยนแปลงการมองภาพของโยไกท่ีอยู=ในสังคม

ญี่ปุ3นมาเป)นเวลานาน ผูFวิจัยจึงตFองการศึกษาการเปลี่ยนแปลงภาพลักษณAของโยไกและศึกษาปSจจัยที่ส=งผลต=อการ

เปลี ่ยนแปลงซึ ่งน=าจะมีความแตกต=างกันไปในแต=ละช=วงของประวัติศาสตรA งานวิจัยนี ้จึงเป)นการศึกษาการ

เปลี่ยนแปลงภาพลักษณAของโยไกโดยดูจากหลักฐานที่ปรากฏ เช=น บันทึก ตำนาน ภาพวาด หนังสือ และหลักฐาน

อ่ืน เช=น เกม เพ่ือศึกษาการเปล่ียนแปลงภาพลักษณAของโยไกท่ีมีการส=งต=อเร่ืองราวมาจนถึงปSจจุบัน   

  (“โยไก” หมายถึงเรื่องเกี่ยวกับภูตผี ป�ศาจ และอสูรในตำนานและเรื่องเล=าที่ถ=ายทอดกันมา เนื่องจากคำ

ว=า “โยไก” ไม=ไดFถูกใชFตั้งแต=สมัยโบราณแต=เพื่อความสะดวกในการอธิบายจึงขอใชFคำว=า “โยไก” เพื่อใชFเรียกภูติผี 

ป�ศาจและอสูรต้ังแต=เร่ิมตFนของการวิจัย) 

 

วัตถุประสงคOการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาการเปล่ียนแปลงภาพลักษณAของโยไกหรือผีญ่ีปุ3นต้ังแต=สมัยโบราณถึงสมัยปSจจุบัน  

2. เพ่ือศึกษาปSจจัยท่ีส=งผลต=อการเปล่ียนแปลงของภาพลักษณAของโยไกท่ีเปล่ียนแปลงในบริบทของสังคม

ในสมัยต=าง ๆ 
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สมมติฐานการวิจัย 

1. ภาพลักษณAของโยไกมีการเปลี่ยนแปลงจากโยไกท่ีเป)นความเชื่อไปสู=การเป)นตัวละครและกลายเป)นส่ิง

เพื่อความบันเทิง การเป)นตัวละครของโยไกกลายเป)นวัฒนธรรมประชานิยมท่ีส=งผลใหFโยไกยังคงอยู=ใน

รูปแบบต=าง ๆ มาจนถึงปSจจุบัน 

2. ปSจจัยที่สำคัญคือ การทำใหFโยไกมีตัวตนในแบบของตัวละครในรูปแบบของสิ่งพิมพAในสังคมสมัยเอโดะ

ภายใตFกระแสของสิ่งพิมพAที ่เฟ� �องฟูรวมถึงการเป)นสังคมแบบทุนนิยมทำใหFภาพลักษณAของโยไก

เปล่ียนแปลง  

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

  ผู Fวิจัยมีความสนใจศึกษาการเปลี ่ยนแปลงภาพลักษณAของโยไกท่ีปรากฏในรูปแบบต=าง ๆ ว=ามีการ

เปลี่ยนแปลงอย=างไรและมีปSจจัยอะไรที่ส=งผลต=อการเปลี่ยนแปลง ซึ่งคำว=า “ภาพลักษณA” ในงานวิจัยน้ีหมายถึง

ภาพของโยไกที่ปรากฏใหFรับรูFในสิ่งต=าง ๆ เช=น บันทึก ตำนาน ภาพมFวน นวนิยาย แอนิเมชั่นรวมถึงเกมต=าง ๆ ทั้งท่ี

เป)นภาพลักษณAทางกายภาพ เช=น ขนาดและสีสัน และภาพลักษณAที่ถูกกำหนดใหFเกิดการรับรูFดFานความรูFสึก เช=น 

กลัว ตลกขบขัน หรือเป)นมิตร ทั้งนี้ ผูFวิจัยจะใชFกรอบแนวคิดที่เกี่ยวขFองกับการเปลี่ยนแปลงของบริบททางสังคมใน

ประวัติศาสตรAญี่ปุ 3นเพื่อจะทำใหFมองเห็นการปรากฏของโยไกในหลักฐานต=าง ๆ ที่ส=งผลต=อการเปลี่ยนแปลง

ภาพลักษณAของโยไก โดยวิเคราะหAในกรอบแนวคิดดังน้ีคือ  

  1. กรอบแนวคิดดFานความเช่ือคือ แนวคิดดFานวิญญาณนิยมหรือ Animism ท่ีเช่ือว=าสิ่งท่ีเป)นธรรมชาติ

นอกเหนือจากมนุษยAมีวิญญาณสถิตอยู= และกรอบแนวคิดดFานอิทธิพลของพุทธศาสนาที่ส=งผลต=อความเชื่อของโยไก

คือ การสอนใหFคนทำความดีตามความเช่ือทางพุทธศาสนาท่ีปรากฏหลักฐานเก่ียวขFองกับโยไก 

  2. กรอบแนวคิดดFานการทำใหFเป)น “ตัวละคร” ที่ส=งผลต=อกรอบแนวคิดดFาน “วัฒนธรรมประชานิยม” 

(Pop Culture) ซึ่งการกลายเป)นตัวละครของโยไกนั้นน=าจะส=งผลต=อการเป)นโยไกในวัฒนธรรมประชานิยมของคน

ญ่ีปุ3นและส=งผลมาจนถึงปSจจุบัน  

 

วิธีการดำเนินการวิจัย 

  งานวิจัยน้ีเป)นการวิจัยจากเอกสาร (Documentary Research) ซ่ึงเป)นเอกสารทุติยภูมิท่ีเป)นภาษาญ่ีปุ3น 

เพ่ือวิจัยเชิงประวัติศาสตรA (Historical Research) และนำผลการรวบรวมขFอมูลจากเอกสารทุติยภูมิมาวิเคราะหA 

และเป)นการวิจัยเชิงพรรณนา (Description Research) เพ่ือบรรยายและสรุปเหตุการณAต=าง ๆ ท่ีเกิดข้ึน 
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ผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 

  “โยไก” คือ ปรากฏการณAแปลกประหลาดที่เกิดขึ้นในธรรมชาติและเหนือพลังของมนุษยAซึ่งทำใหFมนุษยA

เกิดความหวาดกลัว คนบนเกาะญี่ปุ3นสมัยโบราณเรียกสิ่งเหล=านี้ว=า “โมโนะโนะเกะ” （物の怪
も の の け

） และมีการเรียก

ปรากฏการณAแปลกประหลาดที่พบตามภูเขาและแม=น้ำว=า “ชิมิโมเรียว” （魑魅魍魎
ちみもうりょう

） ต=อมาจึงมีการเรียกว=า 

“โอ-บาเกะ” （お化け
お ば け

） และ “บาเกะโมะโนะ” （化物
ばけもの

） Iwai Hiromi (2015, pp. 74-75) กล=าวถึงแนวคิด

เกี่ยวกับลักษณะของโยไกที่เกี่ยวขFองกับเทพเจFาซึ่งเทพเจFาในที่น้ีเป)นสิ่งท่ีอยู=ในธรรมชาติและเหนือพลังของมนุษยA 

และยังมีความเกี่ยวขFองกับชีวิตของมนุษยA โดยในเชิงวัฒนธรรมพื้นบFานนั้นเทพเจFาและโยไกเป)นเรื่องเดียวกัน โยไก

นั้นเป)นสิ่งที่ลึกลับและสามารถนำมาซึ่งความสุขและความทุกขAใหFแก=มนุษยA คนญี่ปุ3นเชื่อว=าสิ่งที่ส=งผลดีต=อมนุษยAน้ัน

เป)นการกระทำของเทพเจFา ส=วนสิ ่งที ่ไม=ส=งผลดีต=อมนุษยAนั ้นเป)นการกระทำของโยไก นอกจากนี ้ โยไกมี

ลักษณะเฉพาะคือ จะไม=ปรากฏตัวทั่วไปแต=จะปรากฏตัวเฉพาะสถานที่ที่ถูกกำหนดไวFตามประเภทของโยไก การ

แบ=งโยไกตามสถานท่ีปรากฏตัวน้ันมีความเก่ียวขFองกับความเช่ือท่ีผสมผสานระหว=างเร่ืองเทพเจFา ผีและพุทธศาสนา

ท่ีมีในประเทศญี่ปุ3นมาชFานานโดยคนญี่ปุ3นเชื่อว=ามีโลกที่ตนเองอาศัยอยู=เรียกว=า เก็นเซะ （現世
げ ん せ

） และมีอีกโลก

หนึ่งที่เทพเจFาอาศัยอยู=เรียกว=า ทาไก （他界
た か い

） ซึ่งทาไกก็ยังแบ=งเป)น เท็งกูทาไก （天空他界
てんくうたかい

） หรือโลกบน

ทFองฟ¢า ซันจูทาไก （山中他界
さんちゅうたかい

） หรือโลกในภูเขา และไคโจทาไก （海上他界
かいじょうたかい

） หรือโลกในทFองทะเล และยังมี

ความเชื่อว=าบริเวณที่โลกมนุษยAกับทาไกมีส=วนที่มีการเชื่อมต=อกันซึ่งเป)นบริเวณโยไกอาศัยอยู= การปรากฏตัวของ  

โยไกจึงเป)นจุดเช่ือมต=อระหว=างเขตปกครองของเทพเจFาและท่ีอาศัยของมนุษยA คือ  

  1) โยไกที่พบในภูเขา จะไม=ปรากฏตัวในหุบเขาลึกซึ่งเป)นเขตปกครองของเทพเจFา แต=จะปรากฏตัวใน

บริเวณท่ีเป)นจุดรอยต=อระหว=างหุบเขาและภูเขาของหมู=บFาน  

  2) โยไกท่ีพบในบริเวณทะเล จะไม=ปรากฏตัวในทะเลลึกซ่ึงเป)นเขตปกครองของเทพเจFา แต=จะปรากฏตัวใน

บริเวณท่ีเป)นจุดรอยต=อระหว=างทะเลลึกและท่ีอาศัยของมนุษยAคือ พ้ืนผิวทะเลและชายฝS�งท่ีเป)นกFอนหิน  

  3) โยไกที่พบในหมู=บFาน จะปรากฏตัวในบริเวณซึ่งเป)นจุดรอยต=อระหว=างเทพเจFาและมนุษยAคือ แม=น้ำและ

ทางแยกของถนนที่เป)นสามแยกและสี่แยก ทางแยกเหล=านี้ใชFเป)นที่ตFอนรับเทพเจFาในช=วงป�ใหม=และใชFเป)นที่ส=ง  

เทพเจFาในช=วงงานเทศกาล รวมถึงเป)นสถานที่ใชFส=งวิญญาณของคนตาย และอีกฝS�งตรงขFามแม=น้ำถือว=าเป)นอีกโลก

หน่ึง ดังน้ันสะพานจึงเป)นจุดเช่ือมต=อระหว=างท้ังสองโลก 

  4) บFานเป)นแหล=งที่พบโยไกเป)นจำนวนมาก คนญี่ปุ3นเชื่อกันว=ามีวิญญาณอาศัยอยู=ในหFองที่ไม=มีการใชFงาน 

และเชื่อว=ากลางวันและกลางคืนมีขอบเขตของรอยต=อที่เชื่อมระหว=างมนุษยAกับเทพเจFา มักมีการไหวFเทพเจFาเพ่ือ

ชำระลFางพ้ืนท่ีใหFบริสุทธ์ิก=อนก=อสรFางเพ่ือใหFการก=อสรFางดำเนินไปอย=างราบร่ืนซ่ึงเป)นความเช่ือท่ียังคงอยู=ในปSจจุบัน  

  แนวคิดเกี่ยวกับโยไกมีความเกี่ยวขFองกับความเชื่อและเป)นวัฒนธรรมพื้นบFานท่ีมีภาพลักษณAของสิ่งท่ีอยู=

ใกลFตัวมนุษยAมาเป)นเวลานานซึ่งในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงในช=วงต=าง ๆ ของประวัติศาสตรAนั้นภาพลักษณAของ   

โยไกย=อมจะมีการเปล่ียนแปลงดFวยเช=นกัน ในงานวิจัยน้ีจึงเป)นการศึกษาการเปล่ียนแปลงภาพลักษณAของโยไกโดยดู
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จากหลักฐานท่ีปรากฏในรูปแบบต=าง ๆ จากบันทึก ตำนาน ภาพวาด หนังสือรวมถึงส่ือสมัยใหม=เช=น การAตูน หนังสือ

ภาพ แอนิเมชั่น และเกม ผูFวิจัยจึงขอแบ=งการเปลี่ยนแปลงภาพลักษณAของโยไกตามหลักฐานที่ปรากฏเป)น 5 ช=วง

ดังน้ี คือ 

1. โยไกในสมัยโบราณ 

  จักรพรรดิเท็มมุ (องคAที่ 40) ขึ้นครองราชยAหลังจากความวุ=นวายจากการแย=งอำนาจในราชสำนักสงบลง 

ในช=วงสมัยของจักรพรรดิเท็มมุและจักรพรรดินีจิโต (องคAท่ี 41) จึงเป)นช=วงที่ราชสำนักวางระบบการปกครองแบบ

รวมศูนยAเพื่อใหFจักรพรรดิมีอำนาจสูงสุดและมีสถานะมั่นคง เช=น วางระบบใหFศาลเจFาอิเซะเป)นศาลเจFาสูงสุดของ

ประเทศและอFางสิทธิในการปกครองตามแบบเทวสิทธิ์ในฐานะผูFสืบทอดจากเทพเจFาอามาเตราซุ เทพแห=งพระ

อาทิตยAและเป)นบรรพสตรีของราชวงศAยามาโตะ รวมถึงมีการบันทึกประวัติศาสตรAของประเทศญี่ปุ3นคือ โคจิกิ และ 

นิฮงโชกิ ซึ่งเขียนเสร็จในราวคริสตAศตวรรษที่ 8 ในบันทึกมีเรื่องเกี่ยวกับเทวตำนานและจักรพรรดิในสมัยโบราณ

ตั้งแต=สมัยจักรพรรดิจิมมุ และมีเรื่องเกี่ยวกับป�ศาจและอสูรซึ่งมีมาตั้งแต=สมัยที่ยังไม=เริ่มใชFตัวอักษรและเริ่มบันทึก

เป)นตัวหนังสือโดยเป)นส=วนหน่ึงของเทวตำนานของประเทศญ่ีปุ3น  

  ในสมัยโบราณนั้น ความเชื่อเกี่ยวกับเทพเจFาของคนบนเกาะญี่ปุ3นเป)นแนวคิดแบบวิญญาณนิยมที่มีการนับ

ถือสิ่งที่มีอยู=ในธรรมชาติหรือปรากฏการณAธรรมชาติที่อยู=เหนือจากความสามารถของมนุษยAที่จะควบคุมไดF และเป)น

ความเชื่อท่ีส=งผลใหFมีการนับถือเทพเจFาในแบบศาสนาชินโตสืบเนื่องมาจนถึงปSจจุบัน เช=น เทพเจFาแห=งภูเขา      

เทพเจFาแห=งน้ำ เทพเจFาแห=งกFอนหิน เทพเจFาแห=งทุ=งนา และเทพเจFาแห=งไฟ เป)นตFน การเขียนบันทึก โคจิกิ และ 

นิฮงโชกิ ในช=วงเริ่มตFนการปกครองโดยมีจักรพรรดิเป)นศูนยAกลางจึงทำใหFเกิดกลุ=มเทพเจFาที่มีความสำคัญต=อการ

สรFางประเทศ ซ่ึงเป)นความเช่ือเก่ียวกับเทพเจFาท่ีเป)นคู=ขนานกับเทพเจFาในแบบชินโตตามวัฒนธรรมพ้ืนบFานมาจนถึง

ปSจจุบัน และในบันทึกดังกล=าวจึงปรากฏเรื่องราวเกี่ยวกับป�ศาจและอสูรที่มีความเกี่ยวขFองกับเทพเจFาในกลุ=มที่มี

ความสำคัญต=อการสรFางประเทศดFวยเช=นกัน 

  โยไกท่ีปรากฏในบันทึก โคจิกิ และ นิฮงโชกิ ไดFแก= จอมอสูรงูยักษAคือ “ยามาตะโนะโอโรจิ” （八岐大蛇
やまたのおろち

） 

งูยักษAแปดหัวมีความน=ากลัว มีขนาดใหญ=มาก กินมนุษยAและถูกปราบโดยเทพซูซาโนโอโนะมิโกะโตะ หลังจากงูยักษA

ถูกปราบแลFวจึงพบดาบที่เป)นหนึ่งในไตรราชกกุธภัณฑAของราชวงศAยามาโตะจากส=วนหางของงูยักษA (Iwai, 2017, 

pp. 98-99) ซึ่งเป)นแนวคิดเชิงเทวสิทธิ์ที่จักรพรรดิมีสิทธิในการปกครองผสมกับแนวคิดวิญญาณนิยมในแบบญี่ปุ3น

ดั้งเดิมเพียงแต=บันทึกเป)นตัวหนังสือไม=ไดFบันทึกเป)นรูปภาพ นอกจากน้ี ยังพบการบันทึกเกี่ยวกับปรากฏการณA

แปลกประหลาดที่เกี่ยวขFองกับจักรพรรดิและราชวงศAยามาโตะในบันทึก นิฮงโชกิ ตั้งแต=สมัยของจักรพรรดินีซุอิโกะ

(องคAที่ 33) และพบปรากฏการณAประหลาดคลFายมีมังกรพาดผ=านทFองฟ¢าในพิธีขึ้นครองราชยAของจักรพรรดินีไซเม

(องคAที่ 37) ซึ่งเป)นการแสดงอำนาจของจักรพรรดิและราชวงศAยามาโตะเพื่อสรFางอำนาจการปกครองใหFจักรพรรดิ

เป)นศูนยAกลางการปกครองโดยใชFทั้งกฎและพิธีกรรมเกี่ยวกับเทพเจFา (Komatsu, 2011, pp. 62-63) “สึจิงุโมะ” 
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（土蜘蛛
つ ち ぐ も

） แมงมุมยักษAมีความน=ากลัวคือมีขนาดใหญ=และกินมนุษยA เป)นภาพแทนของศัตรูของจักรพรรดิที่ถูก

ปราบโดยทหารคือ มินาโมโตะโนะไรโก ในบันทึก เฮเกะโมโนงาตาริ และยังพบในบันทึกทFองถิ่นของเมืองบิเซ็น 

นอกจากนี้ยังมีโยไกซึ่งเป)นที่รู Fจักทั่วไปจนถึงปSจจุบันและเป)นตัวแทนของโยไกโบราณคือ “โอนิ” และ “เท็งงุ” 

ปรากฏใน โคจิกิ และ นิฮงโชกิ เป)นโยไกที่มีพลังลึกลับมหาศาลซึ่งปSจจุบันยังมีการนับถือ “โอนิ” ว=าเป)นเทพเจFา

แห=งน้ำ “เท็งงุ” มีลักษณะตามตำนานของโยไกแห=งภูเขาและปรากฏในบันทึก นิฮงโชกิ เป)นปรากฏการณAที่เกิดข้ึน

บนทFองฟ¢าในสมัยจักรพรรดิองคAที่ 34 และยังมีโยไกในตำนานพื้นบFานหรือ ฟูโดกิ （風土記
ふ う ど き

） ที่มีเรื่องเล=าเกี่ยวกับ

โยไกท่ีกินมนุษยA เช=น “ยามาอุบะ” โยไกก่ึงเทพเจFาที ่อาศัยในหุบเขาในตำนานพื้นบFานคือ ซัมไมโนะโอฟูดะ 

（三枚のお札
さ ん ま い の お ふ だ

） “อุชิโอนิ” (หัวเป)นวัวตัวเป)นแมงมุม) ซึ่งถูกบันทึกในตำนานพื้นบFานหลายพื้นที่ในแถบตะวันตก

ของญ่ีปุ3น “นุเอะ” เกิดข้ึนในช=วงปลายสมัยเฮอันรFองคลFายนกและนำโชครFายมาใหF “อินุงามิ” เทพเจFาสุนัขซ่ึงมีท่ีมา

จากจีนและ “ไดดาราโบ” โยไกยักษAท่ีมีชื่อหลากหลายและมีเรื่องเล=าในหลายทFองถิ่น เช=น บันทึกในตำนานพื้นบFาน

ของเมืองฮิตาจิ โยไกจากบันทึกสมัยโบราณเริ่มปรากฏในวรรณกรรมหลายเรื่องเช=น มากุระโซชิ （枕草子
まくらそうし

） และ  

มุราซากิชิกิบุนิกกิ （紫式部日記
むらさきしきぶにっき

） และในช=วงปลายสมัยเฮอัน มีโยไกจำนวนมากท่ีปรากฏในงานวรรณกรรม เช=น  

คนจะกุโมโนงาตาริ （今昔物語
こんじゃくものがたり

） และ นิฮงเรียวอิกิ （日本霊異記
に ほ ん り ょ う い き

） 

  กล=าวโดยสรุปคือ โยไกในช=วงนี้ปรากฏเป)นตัวหนังสือในบันทึกและตำนานโดยเป)นเรื่องของปรากฏการณA

ลึกลับแปลกประหลาดและเป)นการสรFางความนับถือเทพเจFาในกลุ=มเทพเจFาที่มีความสำคัญต=อการสรFางประเทศ

ญี่ปุ 3นในบันทึกประวัติศาสตรA และความเชื ่อในโยไกแบบกึ่งเทพเจFาตามแบบวิญญาณนิยมซึ ่งมีทั ้งในบันทึก

ประวัติศาสตรAและตำนานพื้นบFาน โยไกมีภาพลักษณAท่ีน=ากลัวและมีความลึกลับ บางตัวมีขนาดใหญ=มาก ทำรFาย

และกินมนุษยA นอกจากน้ี ยังเป)นการบันทึกเพ่ือแสดงการมีอำนาจของจักรพรรดิและราชวงศAเช=นกัน 

2. โยไกในสมัยเฮอันถึงสมัยอาซุจิโมะโมะยามะ 

  ช=วงที่โยไกถูกสรFางใหFเป)นภาพวาดเป)นช=วงท่ีเริ่มจากสมัยเฮอันซึ่งมาจากอิทธิพลของพุทธศาสนาท่ีเขFามาใน

ประเทศญี่ปุ3นพรFอมกับการเขียน “เอะมากิ” （絵巻
え ま き

） หรือภาพมFวนเกี่ยวกับพุทธศาสนาซึ่งคัดลอกและเลียนแบบ

มาจากภาพมFวนของจีน ส=งผลใหFบรรดาขุนนาง ทหาร พระ และพ=อคFาที่อาศัยในเมืองเกียวโตต=างก็มีการบันทึก

เรื ่องราวต=าง ๆ ถึงแมFพุทธศาสนาไดFเขFามาในประเทศญี่ปุ 3นตั ้งแต=คริสตAศตวรรษที ่ 6 แต=ยังไม=มีผลต=อการ

เปลี่ยนแปลงภาพลักษณAของโยไก เนื่องจากในช=วงแรกนั้นพุทธศาสนาถูกใชFเพื่อการปกครองของราชสำนักและยัง

ไม=แพร=หลายไปในวงกวFาง พุทธศาสนาเริ่มมีผลต=อภาพลักษณAของโยไกในสมัยเฮอันหรือราวปลายคริสตAศตวรรษท่ี 

8 ซ่ึงเป)นสมัยท่ีบFานเมืองมีความสงบไม=มีสงครามและพุทธศาสนามีการเผยแผ=อย=างกวFางขวาง  

  โยไกเริ่มถูกบันทึกเป)นการวาดภาพมFวนในสมัยเฮอัน เป)นภาพนรกของจีนและคาบสมุทรเกาหลีผสมผสาน

กับความเชื่อเทพเจFาในแบบญี่ปุ3นซึ่งเป)นจุดเริ่มตFนของการเห็นภาพของโยไกแทนการจินตนาการจากบันทึกที่เป)น

ตัวหนังสือและส=งผลต=อภาพลักษณAของโยไกเช=น โอนิซึ่งแต=เดิมเชื่อว=าเป)นโยไกที่มาจากภูเขาไดFกลายเป)นภูติในนรก
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ซึ่งเป)นคนท่ีทำชั่วในขณะที่มีชีวิตอยู=เมื่อตายแลFวจึงตกนรก เป)นเรื่องท่ีสอนใหFคนกลัวการตกนรกอย=างเช=นเรื่อง 

โอโจโยชู （往生要集
おうじょうようしゅう

） เขียนขึ้นในป� ค.ศ. 985 เป)นภาพมFวนที่เป)นภาพนรกโดยมีโอนิทำหนFาที่เป)นภูติในนรก

และบันทึกนี ้ถ ูกแพร=หลายสู =ประชาชนทั ่วไปในสมัยคามาคุระ เรื ่อง จิโงกุโซชิ （地獄草子
じ ご く そ う し

） ถูกเขียนใน

คริสตAศตวรรษที่ 12 (ระหว=าง ค.ศ. 1185-1333) และยังมีภาพมFวนของศาลเจFาคิตาโนะคือ คิตาโนะเต็นจินเอ็งงิเอะ

มากิ （北野天神縁起絵巻
き た の て ん じ ん え ん ぎ え ま き

） เขียนในคริสตAศตวรรษที่ 13 ที่มีภาพของภูติในนรกคือโอนิซึ่งไม=แตกต=างจากภาพ

ของโอนิในปSจจุบัน (Komatsu, 2011, pp. 171-172) และยังมีเร่ืองท่ีทำใหFโอนิมีภาพท่ีแตกต=างไปจากเดิมเช=นเร่ือง 

โอเอยา-มะโนะชูเต็งโดจิ （大江山の酒呑童子
お お え や ま の し ゅ て ん ど う じ

） เป)นตFน นอกจากน้ียังมีการเขียนภาพของเท็งงุซึ่งถูกสรFางภาพใหF

เป)นศัตรูของพุทธศาสนาปรากฏในภาพมFวนที่เป)นบันทึกของวัดต=าง ๆ ทำใหFเท็งงุเปลี่ยนแปลงไปจากภาพเดิมท่ี

บันทึกใน นิฮงโชกิ เช=นในเรื่อง อุสึโบะโมโนงาตาริ （宇津保物語
う つ ぼ も の が た り

） ที่เขียนในช=วงกลางสมัยเฮอันนั้นเท็งงุเป)นเสียง

ประหลาดที่มาจากภูเขาและถูกมองว=าเป)นวิญญาณที่อยู=บนภูเขา ส=วนในเรื่อง เก็นจิโมโนงาตาริ เท็งงุมีภาพลักษณA

ของโยไกที่ชอบหลอกลวงมนุษยA ในช=วงปลายสมัยเฮอัน เท็งงุถูกเขียนใหFเป)นศัตรูของพุทธศาสนาจึงถูกสาปแช=ง 

และในช=วงสมัยคามาคุระ เท็งงุกลายเป)นป�ศาจท่ีมาจากการเป)นมนุษยAท่ีมีความเกลียดชัง 

  โยไกยังมีภาพลักษณAที่เป)นศัตรูของมนุษยAและตFองถูกปราบและการเขียนภาพเกี่ยวกับการปราบโยไกจึงทำ

ใหFคนท่ัวไปสามารถมองเห็นภาพของโยไกซึ่งแต=เดิมเป)นสิ่งที่มองไม=เห็นผ=านภาพวาดเหล=าน้ีเช=น โยไกที่ถูกปราบโดย

โหราจารยAของราชสำนักหรือ “องเมียวจิ” ที่มีอิทธิฤทธ์ิคือ อาเบะโนะเซเม （安倍晴明
あべのせいめい

） และยังมีการเขียนภาพ

มFวนการต=อสูFและปราบโยไกเช=น ฮาเซโอโซชิ （長谷雄草紙
は せ お そ う し

） และ โอเอยามะเอะโกโตบะ （大江山絵詞
おおえやまえことば

） ใน

สมัยมุโระมะจิมีนิยายเรื ่องสั้นที่เป)นภาพมFวนและหนังสือภาพเกี่ยวกับโยไก เช=น ทามาโมโนะมาเอะเอะมากิ 

（玉藻前絵巻
たまものまええまき

） เป)นเรื่องราวของสุนัขจิ้งจอกเกFาหางที่ปลอมเป)นหญิงงามและเขFาไปอาศัยในพระราชวังเพื่อเอา

ชีวิตของโจโก (จักรพรรดิท่ีสละราชสมบัติแลFว) แต=ถูกจับไดFและถูกปราบในท่ีสุด  

  นอกจากนี้ ในช=วงปลายสมัยมุโระมะจิยังมีการเขียนภาพมFวนที่เป)นขบวนแห=เฮียกกิยาเงียวหรือขบวนโอนิ

และโยไกท่ีออกมาเดินและเตFนรำในถนนสายใหญ=ของเมืองเฮอันเคียวในเวลากลางคืนอย=างสนุกสนานและโยไกบาง

ตัวถูกวาดใหFดูตลกขบขันและมีความเป)นมิตร เช=น เฮียกกิยาเงียวเอะมากิ （百鬼夜行絵巻
ひゃっきやぎょうえまき

） ซึ่งเป)นภาพมFวนท่ีมี

ชื่อเสียงที่สุดเขียนในสมัยมุโระมะจิและเป)นภาพมFวนเกี่ยวกับโยไกที่เก=าแก=ที่สุด (เขียนในคริสตAศตวรรษที่ 16) โดย

นักเขียนภาพในสมัยมุโระมะจิชื ่อ โทซามิตสึโนบุ （土佐光信
と さ み つ の ぶ

） ถูกเก็บไวFท่ีหอชินจูอังของวัดไดโตกูจิจังหวัด   

เกียวโตเป)นงานที่มีคุณค=าทั้งทางประวัติศาสตรAและศิลปะและมีอิทธิพลต=อนักเขียนภาพในสมัยเอโดะอย=างเช=นโทริ

ยามะเซ-กิเอ็น และยังมีภาพมFวนอ่ืน ๆ เช=น เฮียกกิโนะซุ （百鬼ノ図
ひ ゃ っ き の ず

） (เขียนในคริสตAศตวรรษท่ี 17) และ เฮียกกิ

ยาเงียว-เอะมากิ （百鬼夜行絵巻
ひゃっきやぎょうえまき

） (เขียนในคริสตAศตวรรษที่ 18) ซึ่งถูกเก็บอยู=ที่มหาวิทยาลัยศิลปะแห=งชาติ

เกียวโต การเขียนภาพของขบวนโอนิและโยไกที่ออกมาเดินและเตFนรำซึ่งมีการแฝงลักษณะที่มีความขบขันจึงเป)น

จุดเร่ิมตFนการเปล่ียนแปลงภาพลักษณAของโยไกจากส่ิงท่ีอยู=ในความเช่ือและมีความน=ากลัวไปสู=การเป)นตัวละครท่ีถูก

ลดความน=ากลัวลงในสมัยต=อไป 
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  กล=าวโดยสรุปคือ ภาพลักษณAของโยไกในช=วงน้ียังมีภาพลักษณAของความน=ากลัว เป)นสิ่งชั่วรFายที่ถูกใชFสอน

ใหFคนกลัวการทำชั ่วและตFองทำความดี โยไกยังเป)นศัตรูของมนุษยAท่ีตFองถูกปราบและมีภาพมFวนขบวนแห=       

เฮียกกิยาเงียวที่ทำใหFเห็นภาพว=า มีโอนิและโยไกเป)นจำนวนมากแต=ก็เป)นภาพมFวนที่มีบรรยากาศสนุกสนานและยัง

แฝงลักษณะตลกขบขันของโยไกบางตัว ในช=วงน้ีโยไกไดFกลายเป)นภาพที่เห็นรูปร=างหนFาตาอย=างเป)นรูปธรรมโดยมี

ท่ีมาจากการวาดภาพมFวนเพื่อเล=าเรื่องราวเกี่ยวกับพุทธศาสนาซึ่งเป)นการเขียนภาพในนรกท่ีทำใหFโยไกบางตัวถูก

เปลี่ยนภาพลักษณAตามความเชื่อแบบวิญญาณนิยมแบบญ่ีปุ3นดั้งเดิมไปสู=ภาพลักษณAที่มีความน=ากลัวและยังเป)นศัตรู

ของพุทธศาสนา เช=น โอนิและเท็งงุ การเขียนภาพมFวนเหล=าน้ียังส=งผลใหFเรื่องเกี่ยวกับโยไกไดFรับความสนใจจาก

ประชาชนท่ัวไปอย=างกวFางขวางมากข้ึน 

3. โยไกในสมัยเอโดะ 

  จากพัฒนาการของภาพวาดและภาพมFวนในสมัยก=อนหนFานี้ทำใหFโยไกถูกทำใหFเป)นตัวละครและถูกใชFเพ่ือ

ความบันเทิงและการศึกษาจนไดFรับความนิยม จนเกิดกระแส “โยไกบูม” ในช=วงปลายสมัยเอโดะ 

  สมัยเอโดะเป)นสมัยที่ประเทศญี่ปุ3นมีความสงบไม=มีสงคราม เป)นสังคมแบบทุนนิยม อีกทั้งยังมีการขยายตัว

ของวัฒนธรรมมวลชนและรัฐบาลก็ใหFความสำคัญกับการศึกษา ประชาชนในสมัยน้ีจึงใชFจ=ายเงินเพื่อความบันเทิง

ต=าง ๆ เช=น รับประทานอาหารนอกบFาน ชมละคร ท=องเที่ยว ซื้อหนังสือและสินคFาต=าง ๆ ประเด็นที่ส=งผลต=อการ

ขยายตัวของความนิยมโยไกในสมัยเอโดะคือ ความสามารถในการอ=านออกเขียนไดFของคนญี่ปุ3นซึ่งมาจากการ

ขยายตัวทางการศึกษาโดยการเป¨ดโรงเรียน เช=น โรงเรียนสำหรับลูกของชาวเมืองและเกษตรกรคือ เทราโกยะ 

โรงเรียนการศึกษาระดับสูงคือ ชิจูกุ และโรงเรียนสำหรับลูกชองชนชั้นซามุไรคือ ฮังโก การเป¨ดโรงเรียนในหลาย

ระดับนี้ส=งผลใหFคนญี่ปุ3นสามารถอ=านออกเขียนไดFในวงกวFาง และยังมีการพิมพAหนังสือนวนิยายที่มีภาพและมีสีปก

หลายแบบ ส=งผลใหFมีการขยายตัวของการพิมพAหนังสือนวนิยายคือ ในป� ค.ศ. 1670 มีการพิมพAนวนิยาย 26.4% ใน

ป� ค.ศ. 1692 มีการพิมพAหนังสือเป)นนวนิยาย 34.3% แต=หนังสือในสมัยนั้นมีราคาแพงมากจึงมีรFานใหFเช=าหนังสือท่ี

แบกหนังสือใส=หลังเดินไปตามบFานของลูกคFาทำใหFการอ=านหนังสือของประชาชนขยายวงกวFางข้ึน 

  3.1 โยไกเพ่ือการบันเทิงแบบหนังสือภาพและนวนิยาย  

  โยไกถูกเปลี ่ยนจากภาพของความน=ากลัวไปการเป)นตัวละครที่เป)นความบันเทิงและเป)นวัฒนธรรม   

ประชานิยมในสมัยเอโดะอย=างชัดเจนขึ ้นโดยมีจุดเริ ่มตFนจากภาพมFวนของโยไกประเภท “สึกุโมะงามิ ” 

（付喪神
つくもがみ

） เป)นแนวคิดที่เกิดขึ้นในสมัยมุโระมะจิว=าสิ่งของเครื่องใชFจะมีวิญญาณเขFามาครองเมื่อมีอายุมากกว=า

รFอยป�ขึ้นไป (Komatsu & Iikura, 2015b, pp. 102-103) ภาพมFวนของสึกุโมะงามิที่มีชื่อเสียงในสมัยเอโดะคือ     

สึกุโมะงามิเอะมากิ（付喪神絵巻
つ く も が み え ま き

）เป)นขบวนแห=ของโยไกที่เป)นสิ่งของเครื่องใชFซึ่งเป)นเรื่องที่ไดFรับความนิยมมาก

ในสมัยเอโดะ ปSจจุบันเก็บรักษาที่วัดโซฟูกุ จังหวัดกิฟุ สึกุโมะงามิเหล=าน้ีเป)นสิ่งของเครื่องใชFที่ถูกทิ้งขวFางจึงมีความ

โกรธแคFนมนุษยAและมารวมตัวกันแกFแคFน หลังจากถูกปราบแลFวรูFสึกสำนึกผิดจึงฝ«กปฏิบัติทางพุทธศาสนาจนไปสู=
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สุคติในที่สุด สึกุโมะงามิ มาจากแนวคิดวิญญาณนิยมแบบชินโตแบบดั้งเดิมและมีความหมายใหFคนรักษาของใชF

รวมถึงใหFมีความรูFสึกขอบคุณสิ่งของเครื่องใชFและยังทำใหFเห็นอิทธิพลของพุทธศาสนา สึกุโมะงามิ กลายเป)นโยไกท่ี

ไดFรับความนิยมและมีการเขียนภาพมFวนเกี่ยวกับสึกุโมะงามิที่มีชื่อเสียงหลายชิ้นตั้งแต=สมัยมุโระมะจิจนถึงสมัยเอ

โดะ (Yamashita, 2014, pp. 94-99) 

  นอกจากนี้ ในสมัยเอโดะยังมี “หนังสือภาพโยไก” ซึ่งเป)นสื่อท่ีสำคัญที่ทำใหFโยไกเป)นที่รูFจักมากขึ้น ปSจจัย

สำคัญที่ส=งผลต=อการพิมพAหนังสือภาพโยไกมาจากความนิยมของสมาคมการเล=าเรื่องผีในสมัยเอโดะ โดยเริ่มจาก

นักเขียนชื่อ อาไซเรียวอิ （浅井了意
あさいりょうい

） ผูFรวบรวมเรื่องผีและทำเป)นหนังสือนิยายรวมเรื่องน=ากลัวในประเทศญี่ปุ3น

คือ โอโตงิโบโกะ （伽婢子
おとぎぼうこ

） ในป� ค.ศ. 1666 ซึ่งรวมเรื่องผีของจีนจำนวน 64 เรื่องเขFาไปดFวยและเป)นที่นิยมของ

คนทั่วไปเป)นอย=างมาก สิ่งที่ทำใหFเกิดความนิยมเรื่องผีในสมัยเอโดะคือ การแนะนำการละเล=นของสมาคมการเล=า

เรื่องผีในหนังสือ เฮียกุโมโนงาตาริ （百 物 語
ひゃくものがたり

） มีที่มาจากกิจกรรมสรFางความกลFาของชนชั้นซามุไรที่ทำในคืน

เดือนมืดโดยมีการนั่งลFอมเป)นวงกลมในหFองมืดและจุดเทียนหรือไสFตะเกียง 100 อันวางถัดไปอีกสองหFอง แต=ละคน

จะเล=าเร่ืองน=ากลัวเม่ือเล=าจบจะตFองเดินผ=านหFองขFาง ๆ เพ่ือเดินไปดับไฟหน่ึงอันในหFองถัดไปทุกคร้ังและปกติจะเล=า

ถึงเรื่องที่ 99 เท=านั้น สมาคมการเล=าเรื่องผีนี้ไดFรับความนิยมในบรรดาชาวบFานเป)นอย=างมาก (Yamashita, 2014, 

pp. 112-113) และส=งผลใหFมีการพิมพAหนังสือภาพที่มาจากการเล=าเรื่องผีท่ีมีการเขียนชื่อและภาพของผีในป� ค.ศ. 

1677 คือ โชโกกุโมโนงาตาริ （諸国物語
しょこくものがたり

） และในป� ค.ศ. 1686 มีการพิมพAหนังสือที่อธิบายโยไกที่ปรากฏใน

หนังสือภาพดังกล=าวคือ โคะกนเฮียกกุโมโนงาตาริ （古今百物語評判
ここんひゃくものがたりひょうばん

） อิทธิพลของหนังสือภาพผีเหล=าน้ีทำใหF

เกิดหนังสือภาพโยไกในป� ค.ศ. 1737 เป)นเล=มที่เก=าแก=ที่สุดคือ เฮียกไกซุกัง （百怪図巻
ひゃくかいずかん

） เขียนโดย ซาวากิซุชิ 

（佐脇嵩之
さ わ き す う し

） อย=างไรก็ตามหนังสือดังกล=าวเป)นการเขียนภาพดFวยพู=กัน ถึงแมFจะมีความงดงามแต=สามารถทำไดFใน

จำนวนนFอยจึงทำใหFหนังสือถูกจำกัดอยู=ในวงผูFอ=านไม=มากนัก 

  จุดเปลี่ยนที่สำคัญต=อภาพลักษณAของโยไกคือ “เทคนิคภาพพิมพAแกะไมF” ท่ีทำใหFภาพของโยไกดูมีความ

เป)นมิตรและสามารถพิมพAไดFเป)นจำนวนมากจึงแพร=หลายสู=ประชาชนในวงกวFาง ในป� ค.ศ. 1776 มีการพิมพAชุด

หนังสือช่ือ กาซุเฮียกกิยาเงียว （画図百鬼夜行
がずひゃっ きやぎょう

） ดFวยเทคนิคภาพพิมพAแกะไมFของนักเขียนภาพคนสำคัญคือ โทริ-

ยามะเซกิเอ็น （鳥山石燕
とりやませきえん

） ซึ่งพิมพAหนังสือรวมภาพของโยไกจำนวน 4 เล=มออกจำหน=ายดังนี้คือ กาซุเฮียกกิ

ยาเงียว （画図百鬼夜行
がずひゃ っ きやぎょ う

） (ค.ศ. 1776) คนจะกุงาซุโซกุเฮียกกิ （今昔画図続百鬼
こんじゃくがずぞくひゃっき

） (ค.ศ. 1779) คนจะกุงาซุ

เฮียกกิชูอิ （今昔画図百鬼拾遺
こんじゃくがずひゃっきしゅうい

） (ค.ศ. 1781) และ เฮียกกิสึเระสึเระบุกุโระ （百鬼徒然袋
ひゃっきつれづれぶくろ

） (ค.ศ. 1784) เล=ม

แรกคือ กาซุเฮียกกิยาเงียว นั้นเป)นหนังสือภาพโยไกที่ขายดีมาก เป)นการพิมพAแบบสีเดียวที่มีทั้งชื่อและภาพของ  

โยไก และตั้งแต=หนังสือเล=มที่สองคือ คนจะกุงาซุโซกุเฮียกกิ เป)นตFนไปมีการเขียนชื่อของโยไกพรFอมคำอธิบายอย=าง

ง=ายแต=ยังคงเป)นภาพพิมพAแบบสีเดียวซึ่งมีทั้งรูปที่โทริยามะเซกิเอ็นวาดขึ้นมาเองและรูปที่วาดโดยอFางอิงจาก

ภาพวาดเดิมที่มีอยู= ราวป� ค.ศ. 1764-1772 เริ่มมีเทคนิคการพิมพAแกะไมFแบบ “นิชิกิเอะ” （錦絵
にしきえ

） คือการพิมพA

ดFวยสีสันหลากหลายและเป)นภาพที่มีความสดใส เป)นการพิมพAภาพอุกิโยเอะที่มีค=าใชFจ=ายสูง ในช=วงแรกจึงยังไม=มี
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การพิมพAหนังสือดFวยเทคนิคนิชิกิเอะ หนังสือภาพโยไกที่พิมพAดFวยเทคนิคนิชิกิเอะเป)นเล=มแรกเกิดจากการรวบรวม

เรื่องผีที่มาจากกิจกรรมการเล=าเรื่องผีรFอยเรื่องตามทFองถิ่นต=าง ๆ และมีการรวมเป)นหนังสือเรื่องผีของหลายทFองถ่ิน

ในป� ค.ศ. 1814 โดยนักเขียนภาพชื่อ ทาเกะฮาระชุนเซ็น （竹原春泉
たけはらしゅんせん

） เขียนคำอธิบายโยไกโดยนักเขียนช่ือ 

โทซันจิน （桃山人
とうさんじん

） เป)นหนังสือภาพท่ีพิมพAแบบนิชิกิเอะและรวมเรื่องผีจากทุกภูมิภาคของประเทศญี่ปุ3นในป� 

ค.ศ. 1841 ชื่อ เอะฮงเฮียกุโมโนงาตาริ （絵本百物語
えほんひゃくものがたり

） ถือเป)นผลงานชิ้นเอกของหนังสือรวมภาพที่เทียบคู=ไดFกับ

หนังสือของโทริยามะเซกิเอ็น หนังสือภาพโยไกที่พิมพAดFวยเทคนิคนิชิกิเอะน้ีทำใหFโยไกมีภาพที่มีสีสันสดใส มีการ

ขยายตัวไปสู=ประชาชนในวงกวFางและเป)นที่นิยมตั้งแต=ช=วงครึ่งหลังของสมัยเอโดะไปจนถึงสมัยเมจิ แต=หลังจาก

เทคโนโลยีการพิมพAแบบตะวันตกเขFามาสู=ประเทศญ่ีปุ3นก็ทำใหFการพิมพAแบบนิชิกิเอะไดFรับความนิยมนFอยลง 

  การพิมพAภาพพิมพAแกะไมFซึ่งเป)นจุดเปลี่ยนของภาพลักษณAที่สำคัญของโยไกนั้น นอกจากจะเป)นการเพ่ิม

ปริมาณการพิมพAหนังสือใหFแพร=หลายในวงกวFางแลFวยังมีอิทธิพลจากภาพของโยไกที่วาดโดยโทริยามะเซกิเอ็นซึ่งมี

ความตลกและทำใหFเกิดความรูFสึกเป)นมิตรมากกว=าความน=ากลัว และจากความนิยมหนังสือภาพโยไกของโทริยามะ

เซกิเอ็นนี้ส=งผลต=อการผลิตหนังสือและการเขียนภาพเกี่ยวกับโยไกเป)นจำนวนมาก รวมถึงมีการสรFางโยไกใหม= ๆ

เกิดขึ้น นอกจากนักเขียนภาพอย=างเช=นโทริยามะเซกิเอ็นแลFวยังมีนักเขียนภาพที่มีความโดดเด=นหลายคนในช=วง

ปลายสมัยเอโดะเช=น อุตางาวะคุนิโยชิ （歌川国芳
うたがわくによし

） ผูFเขียนภาพโยไกไดFอย=างทรงพลังและยังมีลูกศิษยAของอุตา

งา-วะอีกสองคนที่สรFางผลงานที่โดดเด=นในสมัยเอโดะ ผลงานของนักเขียนภาพเหล=าน้ีบวกกับพัฒนาการของภาพ

พิมพAแกะไมFทำใหFมีหนังสือภาพที่เผยแพร=สู=ชาวบFานในวงกวFาง รวมถึงมีการวาดภาพท่ีทำใหFโยไกมีรูปร=างและภาพท่ี

ชัดเจนขึ้น มีการกำหนดชื่อและแยกประเภทของโยไกอย=างหลากหลายและมีการสรFางโยไกใหFมีจำนวนมากขึ้นซ่ึง

ส=งผลต=อการขยายตัวของวัฒนธรรมโยไกอย=างชัดเจน ตัวอย=างของโยไกในสมัยเอโดะเช=น “คัปปะ” เป)นโยไกยอด

นิยมของคนญี่ปุ3นคาดว=ามีที่มาจากเทพเจFาแห=งน้ำมีรูปร=างเหมือนเต=าบนหัวมีจาน ลักษณะที่ปรากฏในปSจจุบันนี้ถูก

สรFางข้ึนในช=วงกลางสมัยเอโดะ นอกจากน้ียังมี “คุดัน” เป)นโยไกท่ีเกิดมาจากวัวสามารถพูดไดFเหมือนมนุษยA “อาซุ-

กิอาไร” เป)นโยไกที่ลFางถั่วริมแม=น้ำและมีชื่อเรียกแตกต=างกันไปในหลายพื้นท่ี และมีโยไกที่เป)นผูFหญิง เช=น “ฟูตากุ-

จิอนนะ” เป)นโยไกที่เป)นผูFหญิงสวยมีปากซ=อนอยู=ดFานหลังซึ่งสามารถรับประทานไดFมากกว=าคนหลายสิบเท=า “โรกุ-

โรกุบิ” เป)นโยไกท่ีเป)นผูFหญิงธรรมดาในช=วงกลางวันและในช=วงกลางคืนคอจะยาวออกไปอีกหลายสิบเมตร “ยุกิอน-

นะ” เป)นโยไกที่เป)นผูFหญิงสวยมักจะพบในเขตภูเขาที่มีหิมะปกคลุม และโยไกที่มาจากพระเช=น “เท็ตโซะ” เป)นโย-

ไกที่เป)นหนูตัวใหญ= เท็ตโซที่มีชื่อเสียงเป)นพระในสมัยเฮอันซึ่งกลายเป)นโยไก ในสมัยเอโดะมีเรื่องของโยไกจำนวน

หน่ึงมีท่ีมาจากพระซ่ึงน=าจะมาจากความคับขFองใจจากความขัดแยFงระหว=างวัดและชาวบFานดFวยเหตุที่วัดมีอำนาจใน

การควบคุมชาวบFานอย=างเขFมงวดจากการสั่งหFามนับถือศาสนาคริสตAของรัฐบาลโทกุงาวะและใหFวัดเป)นผูFจัดการ

ดูแลทะเบียนบFานทั้งหมดของชาวบFานในทFองถิ่น เช=น การแต=งงาน การเดินทาง และการทำหนFาที่ต=าง ๆ ใหFรัฐบาล 

ตัวอย=างของโยไกที่เป)นพระอีกตัวหนึ่งคือ โนเดะระโบ เป)นพระที่ไม=สามารถตัดความโลภและความอยากไดFจึง

กลายเป)นโยไกในที่สุด (Yamashita, 2014, pp. 124-125) นอกจากหนังสือภาพเหล=าน้ีแลFวในสมัยเอโดะยังมีการ
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พิมพAหนังสือนวนิยายหลายชนิดที่ใชFเทคนิคของภาพพิมพAแกะไมFคือ คุซาโซชิ （草双紙
くさそうし

） เป)นนวนิยายที่มีการ

พิมพAเป)นจำนวนมากต้ังแต=ป� ค.ศ. 1736 เป)นหนังสือปกแดง ดำ และน้ำเงิน นวนิยายเกี่ยวกับโยไกของคุซาโซชินี้ทำ

ใหFโยไกมีความเป)นตัวละครมากขึ้นส=งผลใหFคนญี่ปุ3นในสมัยเอโดะเรียกตัวละครเรื่องผีเหล=านี้ว=า “บาเกะโมะโนะ” 

（化物
ばけもの

） ในราวกลางคริสตAศตวรรษที่ 18 มีหนังสือนวนิยายปกเหลืองซึ่งมีเรื่องโยไกเป)นหลัก โยไกในหนังสือปก

เหลืองมีภาพที่ไม=น=ากลัว อีกทั้งยังมีความตลกขบขันและมีความดFอยกว=ามนุษยA ดังเช=นผลงานของอุตางาวะคุนิโยชิ

ในหนังสือปกเหลืองชื่อ บาเกะโมะโนะไดเฮโก （化け物大閉口
ばけものだいへいこう

） นั้นมีภาพของบรรดาโยไกที่อาศัยในเมืองเอโดะ

มาปรึกษานักเขียนนวนิยายปกเหลืองที่บFานดFวยความกังวลและทFอแทFกับการแปลงร=างเนื่องจากเห็นมนุษยAสามารถ

แปลงร=างของตัวเองดFวยการแต=งหนFา ใส=วิก และใส=ฟSนปลอม (Komatsu & Iikura, 2015b, pp. 160-161) ส่ิงพิมพA

เหล=านี้จึงมีส=วนสำคัญที่ทำใหFภาพลักษณAของโยไกเปลี่ยนไปสู=การเป)นตัวละครที่มีความหลากหลาย มีสีสันสดใส 

บางครั้งมีรูปแบบและเรื่องราวที่ตลกขบขัน ซึ่งเป)นการเปลี่ยนแปลงภาพลักษณAของโยไกอย=างชัดเจน และยังส=งผล

ใหFโยไกกลายเป)นส=วนหน่ึงของการทำใหFเป)นสินคFาเพ่ือการพาณิชยAดFวยเช=นกัน 

  3.2 โยไกเพ่ือการบันเทิงแบบการละเล'นและสินคJา 

  โยไกที่กลายเป)นตัวละครในสมัยเอโดะน้ี ไดFกลายเป)นสินคFาและเป)นสิ่งที่สรFางความบันเทิงที่มีความน=ากลัว

แต=แฝงดFวยความสนุกสนานในหลายรูปแบบอย=างเห็นไดFชัด เช=น เป)นการละเล=นซึ่งถูกบันทึกไวFในหนังสือภาพ

แนะนำการไปไหวFศาลเจFาอิเซะคือ อิเซะซังงูเมโชซุเอะ （伊勢参宮名所図会
い せ さ ん ぐ う め い し ょ ず え

） มีภาพแนะนำเสFนทางการเดินทาง

จากถนนสายต=าง ๆ ท่ีมุ=งหนFาสู=ศาลเจFาอิเซะและสถานท่ีต=าง ๆ ในหนังสือภาพยังไดFเขียนถึงแหล=งบันเทิงท่ีมีลักษณะ

คลFายเกมเซ็นเตอรAในปSจจุบันซึ่งมีการละเล=นชื่อ คารากุริโมโตะ （からくり的
か ら く り も と

） เป)นการยิงธนูหรือเป3าลูกดอกใหF

ถูกเป¢าแลFวจะมีคนหรือตุ¬กตาคารากุริ (ตุ¬กตาไมFสรFางดFวยกลไกสามารถเคลื่อนไหวไดF) ปรากฏออกมาและยังมี

การละเล=นที่คลFายโมงุราตาตากิ （モグラ叩き） หรือการทุบตุ¬กตาที่โผล=มาจากรูในปSจจุบัน แหล=งบันเทิงของ

การละเล=นแบบนี้ตั้งอยู=ในย=านบันเทิงของเมืองใหญ=หรือบนถนนบริเวณศาลเจFาขนาดใหญ=ที่มีคนเดินทางผ=านไปมา

จำนวนมาก (Komatsu, 2011, pp. 201-202)  

  เทคนิคการพิมพAแบบนิชิกิเอะยังเป)นปSจจัยสำคัญท่ีส=งผลต=อการพิมพAของเล=นสำหรับเด็กซึ ่งทำใหF

ภาพลักษณAของโยไกที่ถึงแมFจะมีความน=ากลัวแต=ก็มีความน=ารักและมีสีสันสดใสและเป)นสินคFาที่เป)นของเล=นยอด

นิยมสำหรับเด็กในสมัยเอโดะเช=น เกมกระดานที่เรียกว=า “ซูโงโรกุ” （双六
すごろく

） ซึ่งแต=เดิมเป)นการละเล=นที่นิยมเล=น

ในบรรดาขุนนางชั ้นสูงในราวปลายคริสตAศตวรรษที ่ 9 นั ้น ในสมัยเอโดะกลายเป)นของเล=นสำหรับเด็กคือ          

“บาเกะโมะโนะซูโงโรกุ” （化物双六
ばけものすごろく

） เป)นเกมกระดานรูปโยไกที่ถูกผลิตออกมาจำหน=ายเป)นสินคFาในราวป� ค.ศ. 

1716-1736 เช=น มุกาชิบานาชิบาเกะโมะโนะซูโงโรกุ （百種怪談化け物双六
む か し ば な し ば け も の す ご ろ く

） วาดโดย อุตางาวะคุนิโยชิ พิมพA

ออกจำหน=ายในป� ค.ศ. 1858 ซึ่งไดFรับความนิยมอย=างสูง และยังมีของเล=นประเภท “บาเกะโมะโนะคารุตะ” 

（化物
ばけもの

カルタ） หรือเกมไพ=รูปผีและภาพมFวนผีสำหรับเด็กคือ “บาเกะโมะโนะซุกุชิ” （化物尽
ばけものづくし

） ซึ่งถูกผลิต
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ออกมาจำหน=ายเป)นจำนวนมากในช=วงกลางสมัยเอโดะจนถึงตFนสมัยเมจิ โยไกยอดนิยมที่สุดในของเล=นเด็กนั้นไดFแก= 

พระตาเดียว โอนิ คัปปะ และเท็งกุ  

  นอกจากน้ี ยังมีเรื่องของโยไกที่แทรกอยู=ในสินคFาและบริการต=าง ๆ ที่แสดงใหFเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงไปสู=  

โยไกเพ่ือการบันเทิง เช=น มีการพิมพAหนังสือมายากลในประเทศญ่ีปุ3นในช=วงกลางสมัยเอโดะราวคริสตAศตวรรษที่ 18 

ซึ่งมีมายากลโยไก （妖怪手品
ようかいてじな

） ปรากฏในหนังสือเหล=านั้น และในป� ค.ศ. 1764 มีการพิมพAหนังสือชื่อ โฮกาเซ็น 

（放下筌
ほうかせん

） ท่ีเมืองโอซากFาเป)นหนังสือแนะนำมายากลโยไก ในป� ค.ศ. 1779 มีการพิมพAหนังสือแนะนำมายากล  

โยไกชื่อ เท็งงุซือ （天狗通
てん ぐ つう

） และมีเทคนิคการทำโคมไฟมหัศจรรยAที่เป)นการใชFแสงเพื่อทำใหFโยไกปรากฏตัวขึ้นมา 

ในบันทึกนี้กล=าวถึงโคมไฟมหัศจรรยAว=า เริ่มมีในทวีปยุโรปราวคริสตAศตวรรษที่ 17 และเขFาสู=ประเทศญี่ปุ3นผ=าน

การคFาขายกับฮอลันดาที่เมืองนางาซากิราวปลายคริสตAศตวรรษที่ 18 และเริ่มเป)นสินคFาที่จำหน=ายตามรFานแว=นตา 

หลังจากน้ันมีการสรFางอุปกรณAฉายภาพเขียนในรูปแบบคลFายแอนิเมช่ันเป)นเคร่ืองฉายทำดFวยไมF ใชFมือถือและแสดง

ในหFองมืดเริ่มในป� ค.ศ. 1803 โดยมิยาโกะยาโทรากุ เรียกว=า อุสึชิเอะ （写し絵
う つ し え

） ใชFวิธีเขียนภาพบนกระจกและ

ฉายออกมาบนแผ=นกระดาษ คนในสมัยเอโดะนิยมดูอุสึชิเอะเหมือนคนปSจจุบันดูหนังผี ในป� ค.ศ. 1804 มีการแสดง

ละครเคียวเง็นที่เป)นเรื่องเกี่ยวกับโยไกและมีการเล=าเรื ่องผีในละครพูดแบบ “รากุโงะ” เรียกว=า ไคดังบานาชิ 

（怪談噺
かいだんばなし

） เร่ิมข้ึนราวป� ค.ศ. 1817 ซ่ึงจะมีคนหรือตุ¬กตารูปผีออกมาในตอนทFายเพ่ือใหFคนดูตกใจ นอกจากละคร

เหล=านี้แลFว ยังมีการจัดแสดงที่เรียกว=า มิเซโมโนะ （見世物
み せ も の

） คือ รFานแสดงเล็ก ๆ ในบริเวณย=านอาซากุซะและ

เรียวโกะกุในเมืองเอโดะเป)นการโชวAศิลปะการแสดง เช=น แสดงกายกรรม และโชวAสัตวAแปลก ๆ เช=น เสือ อูฐ รวมถึง

สิ่งของที่แปลกเช=น โยไก ในป� ค.ศ. 1765 มีการแสดงโยไกที่เรียกว=า ไรจู ซึ่งเล=ากันว=าตกลงมาจากฟ¢า ไรจูที่นำมา

แสดงมีลักษณะคลFายพังพอนแต=มีสีดำและจากการเล=าปากต=อปากทำใหFมีคนมาดูเป)นจำนวนมาก นอกจากนี้ยังมีส่ิง

โชวAอื่น ๆ เช=น ลูกสาวของโอนิและมัมมี่เงือก (Komatsu, 2011, pp. 189-199) ซึ่งสิ่งที่นำมาแสดงหลายอย=างท่ี

เก่ียวกับโยไกลFวนแลFวเป)นส่ิงท่ีทำข้ึนเพ่ือใชFในการแสดงแก=ประชาชนเพ่ือการพาณิชยA  

  3.3 โยไกท่ีปรากฏในเอกสารการศึกษา 

  นอกจากโยไกจะปรากฏในสิ่งบันเทิงแลFวยังปรากฏในวงการการศึกษาในสมัยเอโดะ ซึ่งเป)นสมัยที่ประเทศ

ญี่ปุ3นมีความสงบไม=มีศึกสงคราม และการศึกษามีการขยายตัว มีการรับวิทยาการความรูFจากจีนหลายดFาน และยังมี

ชาวเมืองในสมัยเอโดะท่ีปรับปรุงหนังสือเกี่ยวกับวิทยาการของจีนและทำเป)นหนังสือประเภทสารานุกรมเกี่ยวกับ

ธรรมชาติและมนุษยAซึ่งมีหัวขFอที่เกี่ยวกับโยไก หนึ่งในนั้นคือ ฮนโซงักกุ （本草学
ほんぞうがく

） หรือความรูFเกี่ยวกับยาจีนซ่ึง

เขFามาในประเทศญี่ปุ3นตั้งแต=สมัยนาราและเป)นหนังสือท่ีไดFรับความนิยมอย=างมากในสมัยเอโดะ จนมีการเรียบเรียง

เป)นหนังสือภาษาญี่ปุ3นเช=น วากังซันไซซุเอะ （和漢三才図会
わ か ん さ ん さ い ず え

） เรียบเรียงในป� ค.ศ. 1713 โดยหมอชาวโอซากFา

คือ เทราจิมะเรียวอัน （寺島良安
てらじまりょうあん

） เป)นสารานุกรมที่เขียนเกี่ยวกับโยไกของจีนและญี่ปุ3นซึ่งไดFรับความสนใจ

อย=างมากและทำใหFมีการเปล่ียนแนวคิดจากโยไกท่ีเป)นความเช่ือไปสู=โยไกท่ีกลายเป)นส=วนหน่ึงของการศึกษา 
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  กล=าวโดยสรุปคือ ภาพลักษณAของโยไกในสมัยเอโดะซึ่งถูกทำใหFเป)นตัวละครและกลายเป)นสิ่งบันเทิงจน

กลายเป)นช=วง “โยไกบูม” น้ันมีปSจจัยท่ีสำคัญ 3 ประการคือ  

1) ความสามารถในการอ=านออกเขียนไดFของคนในสมัยเอโดะที่ขยายตัวอย=างกวFางขวาง ซึ่งทำใหFเกิดความ

นิยมในการอ=านหนังสือ และมีการขยายตัวของหนังสือทุกประเภท  

2) สภาพสังคมส=วนหนึ่งที่กลายเป)นสังคมเมืองแบบทุนนิยมไม=ไดFเป)นสังคมแบบเกษตรกรรมในหมู=บFานใน

ชนบทหรือในหุบเขาท่ีมนุษยAมีชีวิตดFวยการพึ่งพาอาศัยธรรมชาติเพื่อทำการเกษตรกรรมและป3าไมF และ

ไม=ไดFมีความเชื่อที่เกี่ยวขFองกับเทพเจFาและโยไกที่เกี่ยวกับการเกษตรกรรม แต=เป)นสังคมท่ีประชาชนอาศัย

ในเมืองใหญ= มีการคFาขาย มีสินคFา และแรงงานซ่ึงไหลเวียนในแบบทุนนิยม  

3) เทคนิคภาพพิมพAแกะไมFและเทคนิคภาพพิมพAนิชิกิเอะซึ่งส=งผลใหFหนังสือเกี่ยวกับโยไกมีลักษณะที่เป)นมิตร 

มีสีสันสดใสและยังพิมพAไดFเป)นจำนวนมากจึงขยายตัวไปสู=ประชาชนในวงกวFาง 

  ปSจจัยทางดFานความสามารถในการอ=านออกเขียนไดFรวมถึงเทคนิคภาพพิมพAแกะไมFและภาพพิมพAแบบนิชิ

กิเอะเป)นปSจจัยที่ส=งเสริมใหFเรื่องเกี่ยวกับโยไกมีการขยายตัวและเป)นที่นิยมในเชิงพาณิชยAอย=างเห็นไดFชัดโดยเทคนิค

ภาพพิมพAแกะไมFนั้นทำใหFภาพลักษณAของโยไกถูกลดความน=ากลัวลง มีความเป)นมิตรและทำใหFเรื่องเกี่ยวกับโยไก

เป)นที่รูFจักในวงกวFาง และการพิมพAแบบนิชิกิเอะที่มีสีสันหลากหลายทำใหFภาพลักษณAของโยไกมีสีสันสดใส ไม=ดู

มืดมนและช=วยลดความน=ากลัวของโยไกอย=างเห็นไดFชัด นอกจากนี้มีกลุ=มนักเขียนที่สรFางภาพของโยไกใหม= ๆ 

เกิดขึ้นซึ่งมีทั้งการสรFางโยไกในสมัยโบราณใหFเป)นภาพขึ้นมาและมีการสรFางโยไกขึ้นมาใหม= การขยายตัวของการ

เขียนภาพและเทคนิคภาพพิมพAแกะไมFส=งผลใหFมีการทำหนังสือภาพโยไกท่ีมีการเขียนชื่อ มีคำอธิบายและมีการแยก

ประเภทของโยไกทำใหFโยไกเป)นที่รูFจักในวงกวFาง นอกจากหนังสือภาพที่เป)นเสมือนสารานุกรมของโยไกแลFว ยัง

มีนวนิยายเกี่ยวกับโยไกที่พิมพAเป)นหนังสือเป)นจำนวนมากอย=างต=อเนื่อง โยไกจึงเป)นสิ่งที่สรFางความบันเทิงในแบบ

เป)นตัวละครท่ีน=าสนุกแต=แฝงความน=ากลัว น=าตื่นเตFนและยังมีสีสันสดใส โยไกยังถูกทำใหFกลายเป)นสินคFาที่เป)น

การละเล=นและเป)นของเล=นเด็ก และยังเป)นสิ่งบันเทิง เช=น มายากลโยไก และอุสึชิเอะท่ีทำใหFโยไกไม=ไดFเป)นสิ่งท่ี

ลึกลับน=ากลัวแต=กลายเป)นส่ิงท่ีถูกสรFางข้ึนไดFซ่ึงคนท่ัวไปสามารถจ=ายเงินเพ่ือดูโยไกไดF  

  ส=วนปSจจัยทางดFานสังคมเมืองนั้นนอกจากจะส=งผลต=อการเป)นสังคมเมืองแบบทุนนิยมที่คนในเมืองนิยม

บริโภคสินคFาเกี่ยวกับโยไกแลFว ยังส=งผลต=อการเปลี่ยนแปลงความเชื่อเกี่ยวกับโยไกเนื่องจากสภาพสังคมเมืองท่ี

ประชาชนอาศัยในเมืองใหญ= ไม=ไดFมีชีวิตที่ขึ้นอยู=กับความเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติแบบเกษตรกร อีกทั้งธรรมชาติ

รอบตัวไดFถูกทำลายลงจนกลายเป)นเมืองที่มีผูFอยู=อาศัยร=วมกันเป)นจำนวนมาก การมีชีวิตท่ีไม=ขึ้นอยู=กับธรรมชาติทำ

ใหFเรื่องของโยไกที่เกี่ยวกับความเชื่อทางธรรมชาติไม=ส=งผลต=อวิถีชีวิตของประชาชน และเรื่องราวของโยไกยังถูก

เปลี่ยนแปลงใหFเป)นตัวละคร ส=งผลใหFความเชื่อและความเกรงกลัวต=อโยไกเปลี่ยนแปลงไป โยไกจึงกลายเป)นส=วน

หน่ึงของสินคFาเพ่ือการพาณิชยAอย=างเห็นไดFชัด 
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  ความนิยมในการบันเทิงของคนในเมืองใหญ=ยังส=งผลใหFมีโยไกท่ีถูกสรFางเป)นตัวละครท่ีมีเร่ืองราวใกลFตัวและ

อยู=ในชีวิตประจำวันของคนในเมืองใหญ=ในสมัยเอโดะ ซึ่งเป)นโยไกที่มีภาพลักษณAของความเป)นตัวละครและมีความ

ขบขันและถูกสรFางเร่ืองราวข้ึนเพ่ือความสนุกสนาน น=าสนใจและถูกสรFางเพ่ือการพาณิชยA เช=น โยไกท่ีเป)นพระ โยไก

ที่ปรากฏในเมืองและในบFาน รวมถึงโยไกท่ีมีความวิตกกังวลเพราะไดFรับผลกระทบจากการที่มนุษยAในสมัยน้ัน

เปลี่ยนตัวเองไดF คือ มีการแต=งหนFา ใส=วิกและฟSนปลอม สิ่งเหล=านี้ทำใหFภาพลักษณAของโยไกเปลี่ยนจากความน=า

กลัวไปสู=ความสนุกสนานบันเทิงและกลายเป)นตัวละครที่ไดFรับความนิยมในที่สุด และในขณะเดียวกันการศึกษาใน

สมัยเอโดะก็ส=งผลใหFโยไกถูกมองเป)นส=วนหนึ่งของการศึกษา โยไกในช=วงนี้จึงมีภาพลักษณAของสิ่งบันเทิง มีสีสัน

สดใส มีความตลกขบขัน มีความเป)นมิตร เป)นโยไกที่อยู=ในชีวิตประจำวันของคนในสังคมเมืองและเป)นสินคFาของ

ความบันเทิงท่ีสามารถใชFเงินซ้ือเพ่ือความบันเทิงไดF  

4. โยไกในสมัยเมจิ  

  ในสมัยเมจินั้นวิทยาการในแบบโลกตะวันตกเริ่มเขFามาสู=ประเทศญี่ปุ3นแต=ยังคงกระจุกตัวอยู=ในกลุ=มคน

ชั้นสูง เช=น ขFาราชการ นักการเมืองและนักการศึกษาในเขตเมืองใหญ=เท=านั้น เรื่องเกี่ยวกับโยไกของประชาชนทั่วไป

นั้นนอกจากจะมีส=วนที่เป)นความบันเทิงแลFวในชนบทก็ยังคงมีความเชื่อตามแบบเดิมในสมัยเอโดะ โยไกกลายเป)น

ส=วนหนึ่งของการศึกษาวิจัยโดยนักเขียนและนักวิชาการผูFบุกเบิกทางดFานมานุษยวิทยาของประเทศญี่ปุ 3นคือ 

อาจารยAยานางิตะ คุนิโอะ （柳田 國男
やなぎだ  くにお

） ซึ่งเดินทางไปเก็บขFอมูลเก่ียวกับวัฒนธรรมและคติชนของหมู=บFาน

เกษตรกรรมรวมถึงเรื่องโยไกและรวบรวมเรื่องโยไกของเมืองโทโนะ จังหวัดอิวะเตะไดFมากกว=า 100 เรื่องและเขียน

หนังสือชื่อ โทโนะโมโนงาตาริ （遠野物語
とおのものがたり

） ซึ่งเป)นท่ีนิยมจนถึงปSจจุบัน (Yamashita, 2014, pp. 132-133) เขา

ยังไดFศึกษาวิจัยเกี่ยวกับ “เท็งงุ” และ “คัปปะ” ทำใหFการศึกษาเกี่ยวกับโยไกมีความสำคัญมากขึ้นในงานวิชาการ

ดFานมานุษยวิทยา อย=างไรก็ตาม การศึกษาเหล=าน้ีเป)นการสรุปว=าโยไกเป)นเพียงความเชื่อและภาพลักษณAของโยไก

ในช=วงตFนสมัยเมจิจึงเป)นเพียงความเชื่อดั้งเดิม (Komatsu & Iikura, 2015b, p. 182) โยไกกลายเป)นส=วนหนึ่งของ

การศึกษาวิจัยโดยนักวิชาการสมัยใหม=ในช=วงปลายสมัยเมจิซึ ่งเริ ่มมีการวิจัยเกี ่ยวกับโยไกโดยนักปรัชญาคือ 

อาจารยAอิโนอุเอะ เอ็นเรียว （井上 円了
いのうえ えんりょう

） ผูFก=อต้ังมหาวิทยาลัยโทโยและเป)นผูFเร่ิมใชFคำว=า “โยไก” (Yamashita, 

2014, p. 133) เขากระตุFนการศึกษาเกี่ยวกับโยไกดFวยการก=อตั้งกลุ=มศึกษาสิ่งลึกลับหลังจากจบการศึกษาจาก

มหาวิทยาลัยโตเกียวในป� ค.ศ. 1886 เขากำหนดแนวคิดตั้งแต=เริ่มแรกว=าโยไกเป)นเพียงความเชื่อและเริ่มสำรวจ

เอกสารท่ีเก่ียวกับโยไกรวมถึงทำเป)นนิตยสารเก่ียวกับวิญญาณและเร่ืองราวต=าง ๆ ท่ีเก่ียวกับโยไก เช=น การเจ็บป3วย

ที่เกิดจากการกระทำของเทพเจFา หลังจากนั้นจึงรวบรวมขFอมูลเป)นหนังสือรวมเล=มเกี่ยวกับโยไกชื่อ โยไกงักกุโกงิ 

（妖怪学講義
ようかいがくこうぎ

） และโยไกงักกุ （妖怪学
ようかいがく

） ซ่ึง โยไกงักกุโกงิ ไดFรับความสนใจจากประชาชนเป)นอย=างมากและยัง

ถูกนำขึ ้นทูลเกลFาถวายจักรพรรดิเมจิ เขาเดินทางทั่วประเทศญี่ปุ 3นเพื ่อบรรยายเกี ่ยวกับโยไกและความเช่ือ 

อาจารยAอิโนอุเอะ เอ็นเรียวยังแบ=งโยไกและปรากฏการณAลึกลับออกเป)น 4 ประเภทคือ ความลึกลับที่ปลอม ความ
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ลึกลับที่ผิดพลาด ความลึกลับแบบชั่วคราว และความลึกลับแบบจริง ซึ่งเป)นการอธิบายโยไกในทางวิทยาศาสตรA

เป)นคร้ังแรกของประเทศญ่ีปุ3น (Komatsu, 2001, pp. 451-452) และจากความมุ=งม่ันในการศึกษาเก่ียวกับโยไกทำ

ใหFเขาถูกเรียกว=า “ศาสตราจารยAแห=งเรื่องโยไก” และคำว=า “โยไก” จึงกลายเป)นคำศัพทAที่ใชFในทางวิชาการแต=ยัง

ไม=ไดFใชFกันโดยท่ัวไป  

  กล=าวโดยสรุปคือ ภาพลักษณAของโยไกในสมัยเมจิหลังจากเทคโนโลยีการพิมพAแบบตะวันตกเขFามาสู=

ประเทศญ่ีปุ3นและทำใหFการพิมพAหนังสือเก่ียวกับโยไกลดนFอยลง แต=โยไกยังมีภาพลักษณAของการเป)นของเล=นเด็กซ่ึง

ไดFรับความนิยมดังเช=นในสมัยเอโดะ และกลายเป)นหัวขFอของการศึกษาคFนควFาของนักวิชาการสมัยใหม=ที่มีการ

สำรวจในทFองถ่ินต=าง ๆ จนมีการรวบรวมเป)นหนังสือท่ีเก่ียวกับโยไกของทFองถ่ิน  

5. โยไกในสมัยไทโช - โชวะ - ปjจจุบัน 

  ในสมัยไทโชมีการวิจัยเกี่ยวกับโยไกของนักวิชาการทางประวัติศาสตรAคือ เอมะ สึโตมุ （江馬務
えまつとむ

） เป)น

งานวิจัยเกี่ยวกับภาพมFวนของโยไกซึ่งเป)นการวิจัยที่ไดFรับการยอมรับว=ามีคุณค=ามากและยกระดับมุมมองทางดFาน

วิชาการของโยไก แต=ในเชิงพาณิชยAนั้นโยไกซึ่งเป)นที่นิยมจนถึงสมัยเมจิกลับไดFรับความนิยมลดนFอยลงในสมัยไทโช

จนถึงสมัยโชวะและกลับมาไดFรับความนิยมอย=างมากอีกครั้งในช=วงหลังสงครามโลกครั้งที่สองในช=วงที่เศรษฐกิจเร่ิม

ฟ��นตัวอย=างรวดเร็วในช=วง ค.ศ. 1955-1964 โดยมีจุดเริ่มตFนจากการAตูนและแอนิเมชั่นเช=นเรื่อง อากูมะคุง （悪魔
あ く ま

くん） ผีนQอยคิตาโรT （ゲゲゲの鬼太郎
き た ろ う

） และ คัปปะโนะซันเป （河童の三平） ต=อมาในป� ค.ศ. 1975 มีแอนิ

เมชั่นยอดนิยมในกลุ=มเด็กทั่วประเทศญี่ปุ3นคือ คูจิซาเกอนนะ （口裂け女
くちさけおんな

） ซึ่งเป)นโยไกท่ีมีภาพลักษณAเหมือนกับ

โยไกที่ชื่อว=า ยามาอุบะ เรื่องเกี่ยวกับโยไกเหล=านี้เป)นการนำเอาโยไกในดFานของวัฒนธรรมดั้งเดิมของญี่ปุ3นมาฉาย

บนจอโทรทัศนAและไดFรับความนิยมจากเด็ก ๆ เป)นอย=างมาก 

  เรื ่องที่มีชื ่อเสียงมากจนถึงปSจจุบันคือ ผีนQอยคิตาโรT เป)นงานเขียนของ มิซุกิ ชิเงะรุ（水木しげる） 

นักเขียนการAตูนชื่อดังผูFทำการศึกษาคFนควFาเกี่ยวกับโยไกโดยการรวบรวมภาพของโยไกในอดีตและสิ่งหนึ่งที่เขาทำ

เหมือนกับโทริยามะเซกิเอ็น นักเขียนภาพชื่อดังในสมัยเอโดะคือ การสรFางภาพของโยไกขึ้นมาซึ่งแต=เดิมเป)นโยไกท่ี

มีแต=การบันทึกเป)นเรื่องราวแต=ยังไม=มีภาพเขียน เช=น อิตตันโมะเม็น อาบุราซูมาชิ และโคนากิจิจ้ี (Komatsu & 

Iikura, 2015a, pp. 114-115) เขาไดFเขียนการAตูนชื่อ คิตาโรTแหTงสุสาน （墓場の鬼太郎
は か ば の き た ろ う

） ตั้งแต=ป� ค.ศ. 1960 

ต=อมาในป� ค.ศ. 1967 จึงพิมพAลงในนิตยสารและเปลี่ยนชื่อเป)น ผีนQอยคิตาโรT ซึ่งถูกทำเป)นแอนิเมชั่นฉายทาง

โทรทัศนAในป� ค.ศ. 1968 เป)นเรื่องท่ีมีสีสันที่สดใสและแสดงใหFเห็นถึงการอยู=ร=วมกันของมนุษยAและโยไก อีกทั้งโยไก

ในเรื่องยังมีวิถีชีวิตแบบเดียวกับมนุษยAในแบบของชีวิตในเมืองใหญ=ที่แตกต=างจากขFอกำหนดเดิมของโยไกที่จะ

ปรากฏตัวในสถานที่ถูกกำหนดไวFเป)นพื้นฐานของโยไกคือ ป3าเขา ริมน้ำ (ทะเลและแม=น้ำ) ในหมู=บFานที่อาศัยของ

มนุษยA และในบFานเรือน ในเนื้อเรื่องนั้นตัวเอกคือ ผีนFอยคิตาโร=ยังมีบทบาทในการปราบโยไกที่เป)นภัยต=อมนุษยAจึงมี

ความเป)นพระเอกและเป)นมิตรกับมนุษยAซ่ึงแตกต=างจากภาพลักษณAเดิมของโยไกท่ีเป)นอันตรายต=อมนุษยAและเป)น
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ศัตรูของมนุษยAและมักจะถูกปราบ เรื่อง ผีนQอยคิตาโรT ทำใหFเกิดกระแสโยไกบูมขึ้นอีกครั้งหนึ่งและเป)นที่นิยมอย=าง

มากจนถึงปSจจุบัน นอกจากนี้ ยังมีเรื่องโยไกที่ถูกเขียนเป)นการAตูนและสรFางเป)นแอนิเมชั่นอีกหลายเรื่อง มีทั้งแบบท่ี

เป)นเรื่องแนวโบราณที่มีความน=ากลัวและมีสีที่ดูมืดมนเช=น เรื่อง โดโรโระ และมีแอนิเมชั่นที่เป)นแนวประวัติศาสตรA

ในสมัยเฮอันซึ่งมีตัวเอกคือโหราจารยAอาเบะโนะเซเม องเมียวจิผูFมีอิทธิฤทธ์ิซึ่งเป)นเรื่องที่มีสีสันสดใสสวยงามและมี

ความตลกขบขันดFวยเช=นกัน 

  ในช=วงน้ียังมีการทำหนังสือภาพโยไกซึ่งเป)นสื่อที่ส=งผลต=อการขยายตัวในการเรียนรูFและทำใหFเด็กสนใจ

เกี่ยวกับโยไก การทำหนังสือภาพเกี่ยวกับโยไกออกมาเป)นจำนวนมากในทศวรรษที่ 1970 เริ่มในป� ค.ศ. 1972 โดย 

ซาโต อาริฟูมิ ออกหนังสือชื่อ นิฮงโยไกซุกัง （日本妖怪図鑑
にほんようかいずかん

） คลFายกับหนังสือภาพในสมัยเอโดะที่มีทั้งรูปและ

ชื่อของโยไกจำนวนมากเพื่อเป)นสื่อการเรียนรูFสำหรับเด็กและมีการเขียนภาพของโยไกที่ไม=เคยเขียนเป)นภาพวาดมา

ก=อน (Ichikawa, 2018, p. 60) ทำใหFโยไกเป)นที่รู Fจักอย=างกวFางขวางสำหรับเด็กในสมัยปSจจุบันและเป)นสื่อท่ี

เผยแพร=เรื่องเกี่ยวกับโยไกที่มีความสำคัญ ปSจจุบันมีการพิมพAหนังสือภาพออกมาเป)นจำนวนมากและมีหนังสือท่ีมี

การวาดภาพในแบบท่ีอิสระไม=ติดอยู=กับรูปแบบเดิม ๆ เช=น แนวตัวละครในแอนิเมช่ัน เป)นตFน 

  นอกจากน้ี ยังมีการทำเกมเกี่ยวกับโยไกและผลิตออกมาจำหน=ายอย=างต=อเนื่องโดยในป� ค.ศ. 1996 บริษัท

นินเท็นโดจำหน=ายเกมโปเกม=อนหรือ Pocket Monsters ในป� ค.ศ. 1997 บริษัทบันไดจำหน=ายเกม Digital 

Monster ที่สามารถพกพาไดFคือ “Tamagotchi” ในป� ค.ศ. 1998 จำหน=ายเกมเพื่อนับกFาวเดินและส=งเสริมใหFคน

ออกกำลังกายคือ “Youkaizer” ซึ่งเป)นเกมที่มีการรวบรวมโยไกมาจากทั่วประเทศ ในป� ค.ศ. 2013 บริษัทนินเท็น

โด จำหน=ายเกม “Yokai Watch” ซึ่งเป)นที่นิยมอย=างมากดFวยการทำใหFตัวละครโยไกในเกมมีความน=ารักในแบบ

ของ “ยูรุเคียระ” （ゆるキャラ） และในป� ค.ศ. 2014 จำหน=ายเกม “Yokai Watch 2” ในป� ค.ศ. 2017 บริษัท 

Sony จำหน=ายเกม Nioh ซ่ึงมีภาพและช่ือเหมือนภาพของโยไกในสมัยเอโดะ และในป� ค.ศ. 2021 บริษัท Capcom 

จำหน=ายเกม Monster Hunter Rise ซ่ึงไดFรับแรงบันดาลใจจากโยไกของญ่ีปุ3น นอกจากน้ียังมีโยไกท่ีถูกทำเป)นมาส

คอตทFองถิ่นที่มีความน=ารักในแบบตัวการAตูนเพื่อใชFการประชาสัมพันธAจังหวัด เช=น คิวป� มาสคอตทFองถิ่นของเมือง

นาซุ จังหวัดโทชิงิท่ีถูกสรFางโดยไดFแบบมาจากสุนัขจ้ิงจอกเกFาหาง  

  ส=วนโยไกที่เป)นความเชื่อนั้น ในปSจจุบันยังมีในเทศกาลทFองถิ่นต=าง ๆ เช=น โยไกยักษA “ไดดาราโบ” ซึ่งใน

บางทFองถิ่นเรียกว=า “ยาโกโรดง” โดยทำเป)นตุ¬กตาสูงประมาณ 5 เมตรใชFในขบวนแห=ของเทศกาลยาโกโรดงของ

ศาลเจFาในจังหวัดคาโกชิมะและจังหวัดมิยาซากิ และมี “เทพเจFาตาเดียว” ซึ่งมักจะมีขาขFางเดียวเหมือนกับโยไก

ตาเดียวในหลายทFองถิ่น เช=น ที่จังหวัดโคจิมีศาลเจFาของเทพเจFาขาเดียวซึ่งมีการถวายรองเทFาฟางเพียงขFางเดียว ท่ี

จังหวัดชิมาเนะแถบอิวามิมีเทพเจFาโทชิโตกุจิน （歳徳神） เป)นเทพเจFาท่ีนำความสุขมาใหFก็มีขาขFางเดียวเช=นกัน ท่ี

จังหวัดนางาโนะและจังหวัดนีงาตะยังมีพิธีกรรมขอบคุณโยไกตาเดียวในฐานะที่เป)นหุ=นไล=กาซึ่งช=วยปกปSกรักษานา

ขFาว (Iwai, 2015, pp. 54-55) และที่จังหวัดอากิตะมีโยไกทFองถิ่นที่เรียกว=า “นามาฮาเกะ” อาศัยบนภูเขาในป3าลึก

มีลักษณะเป)นก่ึงเทพเจFาก่ึงโยไก ก็ยังคงมีการจัดเทศกาลนามาฮาเกะทุกป�ในวันท่ี 31 ธันวาคม  
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  กล=าวโดยสรุปคือ ภาพลักษณAของโยไกตั้งแต=หลังสงครามโลกครั้งที่สองนั้นถูกทำใหFเป)นตัวละครที่มีการ

ถ=ายทอดในรูปแบบของแอนิเมชั่น การAตูน และเกม รวมถึงหนังสือภาพโยไกที่มีการวาดภาพอย=างอิสระและมีความ

หลากหลายและยังถูกใชFเป)นมาสคอตในการฟ��นฟูทFองถิ่น โยไกมีภาพลักษณAที่เป)นมิตรและอยู=ในชีวิตประจำวันของ

คนในปSจจุบันในรูปแบบที่หลากหลายทั้งเพื่อการบันเทิง การคFา และการศึกษา โยไกมีทั้งภาพลักษณAของตัวการAตูน

สีสันสดใสน=ารักและโยไกที่มีความรุนแรงและมีสีที่มืดมนตามจินตนาการของผูFเขียน ส=วนโยไกในดFานความเชื่อน้ัน

ยังคงปรากฏในรูปแบบของเทศกาลทFองถ่ินและความเช่ือแบบก่ึงเทพเจFาก่ึงโยไกในหลายพ้ืนท่ี 

บทสรุป 

  จากการศึกษาพบว=า โยไกมีตัวตนในตำนานพื้นบFานที่มีความเชื่อผสมผสานระหว=างเรื่องโยไกและเทพเจFา

ซึ่งมีการกำหนดแหล=งที่ปรากฏตัวอย=างชัดเจน เช=น ปรากฏตัวในภูเขา บริเวณริมน้ำ ในหมู=บFาน และในบFาน และยัง

มีความเชื่อว=าโยไกเป)นสิ่งท่ีอยู=ระหว=างเทพเจFาและมนุษยA เรื่องเกี่ยวกับโยไกเหล=านี้ปรากฏในเรื่องเล=า บันทึก และ

ตำนานต=าง ๆ ในทFองถิ่นซึ่งมีการรวบรวมอย=างเป)นรูปธรรมตั้งแต=สมัยสมัยเมจิเป)นตFนมา อย=างไรก็ตาม โยไกมีการ

เปลี่ยนแปลงภาพลักษณAที่ปรากฏและมีปSจจัยที่ส=งผลต=อการเปลี่ยนแปลงไปตามช=วงสมัยของประวัติศาสตรA โดย

สามารถอธิบายในกรอบแนวคิดดFานวิญญาณนิยม กรอบแนวคิดของพุทธศาสนาและกรอบแนวคิดการทำใหFเป)น 

“ตัวละคร” ซึ่งส=งผลต=อการเป)นวัฒนธรรมประชานิยม เรื่องราวเกี่ยวกับโยไกนี้ปรากฏเป)นหลักฐานที่เป)นบันทึกนับ

ยFอนหลังไปไดFจนถึงสมัยโบราณ และยังมีบันทึกของทFองถิ่นที่มีการเขียนถึงโยไกเช=นกัน เรื่องเกี่ยวกับโยไกยังคง

ปรากฏจนถึงปSจจุบันในรูปแบบต=าง ๆ และมีภาพลักษณAท่ีปรากฏแตกต=างกันออกไปตามช=วงสมัยของประวัติศาสตรA

ซ่ึงแบ=งออกเป)น 5 ช=วงและสามารถอธิบายไดFดังน้ี คือ  

1. ช'วงสมัยโบราณ 

  เป)นช=วงที่โยไกปรากฏเป)นตัวหนังสือในบันทึกและตำนานในสมัยโบราณต=าง ๆ เช=น บันทึกประวัติศาสตรA

ของประเทศญี่ปุ3นคือ โคจิกิ และ นิฮงโชกิ ซึ่งถูกเขียนขึ้นในราวคริสตAศตวรรษที่ 8 โยไกที่ปรากฏในบันทึกไดFแก= 

จอมอสูรงูยักษAยามาตะโนะโอโรจิและสึจิงุโมะ ทั้งสองชนิดมีภาพลักษณAของโยไกขนาดใหญ= มีความดุรFาย กินมนุษยA

และมีความเกี่ยวขFองกับจักรพรรดิ และยังมีโยไกอื่น ๆ เช=น โอนิและเท็งงุ นอกจากนี้ยังมีโยไกในตำนานพื้นบFาน 

เช=น ยามาอุบะ ถึงแมFโยไกในกลุ=มหลังนี้จะมีขนาดไม=ใหญ=จนเด=นชัดแต=ก็มีความน=ากลัวแฝงอยู= และยังมีโยไกท่ี

ปรากฏในตำนานพื้นบFานอีกหลายชนิด เช=น อุชิโอนิและนุเอะ โยไกในสมัยนี้ถูกบันทึกเป)นปรากฏการณAแปลก

ประหลาดท่ีเก่ียวขFองกับจักรพรรดิและราชวงศAยามาโตะในบันทึก นิฮงโชกิ ดFวยเช=นกัน  

  เรื่องโยไกในสมัยนี้นอกจากจะใชFเป)นเรื่องที่สรFางความมีอำนาจของจักรพรรดิแลFวยังเป)นแนวคิดเกี่ยวกับ

วิญญาณนิยมท่ีมีการบันทึกเกี่ยวกับโยไกเป)นรูปแบบของการบันทึกดFวยตัวหนังสือในบันทึกและตำนาน เป)นการ

บันทึกปรากฏการณAลึกลับแปลกประหลาดและเป)นการแสดงความเชื่อในเทพเจFาซึ่งพบทั้งในบันทึกประวัติศาสตรA
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และตำนานพื้นบFาน โยไกมีภาพลักษณAที่น=ากลัวและมีความลึกลับ มีขนาดใหญ=มาก ทำรFายและกินมนุษยA และโยไก

หลายตัวถูกปราบในท่ีสุด 

  ปSจจัยที่ส=งผลต=อภาพลักษณAของโยไกคือ โยไกท่ีถูกบันทึกโดยราชสำนักเพื่อใชFแสดงการมีอำนาจสูงสุดของ

จักรพรรดิเป)นโยไกที่มีขนาดใหญ=และน=ากลัวและโยไกยังถูกบันทึกในรูปแบบของปรากฏการณAแปลกประหลาดท่ี

เกิดขึ้นในช=วงเหตุการณAสำคัญของราชสำนัก นอกจากนี้ยังมีโยไกท่ีรับอิทธิพลมาจากแนวคิดวิญญาณนิยมและความ

เช่ือเก่ียวกับเทพเจFาของคนญ่ีปุ3นในสมัยโบราณ เช=น โยไกท่ีปรากฏในภูเขาซ่ึงเป)นโยไกท่ีมีความน=ากลัวเช=นกัน 

2. ช'วงสมัยเฮอันถึงสมัยอาซุจิโมะโมะยามะ 

  เป)นช=วงที่โยไกถูกสรFางใหFเป)นภาพวาดอย=างเป)นรูปธรรม จากอิทธิพลของวัฒนธรรมภาพวาดจากจีนส=งผล

ใหFมีการเขียนภาพวาดเก่ียวกับโยไก และทำใหFโยไกท่ีเคยปรากฏเป)นตัวหนังสือในสมัยโบราณน้ันปรากฏเป)นรูปภาพ

อย=างเป)นรูปธรรมในสมัยเฮอันดFวยการเขียน “เอะมากิ” หรือภาพมFวนเกี่ยวกับพุทธศาสนาซึ่งเป)นภาพนรกของจีน

และคาบสมุทรเกาหลีผสมผสานกับความเชื่อเทพเจFาในแบบญี่ปุ3น การปรากฏเป)นภาพมFวนนี้ส=งผลต=อภาพลักษณA

ของโยไกในสมัยโบราณเช=น โอนิซ่ึงแต=เดิมเป)นความเช่ือท่ีเก่ียวขFองกับเทพเจFาว=าเป)นโยไกท่ีมาจากภูเขาไดFกลายเป)น

ภูติในนรกซึ่งเดิมเป)นคนท่ีทำชั่วในขณะที่มีชีวิตอยู=เมื่อตายแลFวจึงตกนรก และเท็งงุซึ่งถูกสรFางภาพใหFเป)นศัตรูของ

พุทธศาสนา ภาพลักษณAของโยไกที่ปรากฏจากภาพมFวนเกี่ยวกับพุทธศาสนาจึงยังคงมีความน=ากลัวและเป)นสิ่งที่ถูก

ใชFเพ่ือสอนใหFคนทำความดีและเกรงกลัวการทำความช่ัว 

  อย=างไรก็ตาม ในช=วงปลายสมัยมุโระมะจิมีการเขียนภาพมFวนที่ส=งผลต=อภาพลักษณAของโยไกคือ ภาพมFวน

ที่เป)นขบวนแห=เฮียกกิยาเงียว （百鬼夜行） หรือขบวนของโอนิและโยไกที่ออกมาเดินและเตFนรำอย=างสนุกสนาน

บนถนนสายใหญ=ของเมืองเฮฮันเคียวในเวลากลางคืนเช=น เฮียกกิยาเงียวเอะมากิ ซึ่งมีโยไกบางตัวที่ถูกวาดใหFมี

ลักษณะตลกขบขันและดูเป)นมิตร ทำใหFภาพลักษณAของโยไกมีความน=ากลัวลดนFอยลงจากภาพลักษณAในภาพมFวน

เกี่ยวกับพุทธศาสนาและยังส=งผลใหFเรื่องเกี่ยวกับโยไกไดFรับความสนใจจากประชาชนทั่วไปอย=างกวFางขวางในสมัย

คามาคุระและสมัยมุโระมะจิ 

  โยไกในช=วงสมัยน้ีเริ่มปรากฏเป)นภาพวาดและเป)นโยไกในแนวคิดทางพุทธศาสนาจึงมีภาพลักษณAที่มีความ

น=ากลัว และยังมีโยไกท่ีถูกวาดใน เฮียกกิยาเงียวเอะมากิ ที่ดูมีความเป)นมิตรและมีความตลกขบขัน ปSจจัยที่สำคัญ

คือ ภาพวาดเอะมากิที่มีทั้งแบบเกี่ยวขFองกับพุทธศาสนาและขบวนแห=โยไกเฮียกกิยาเงียวที่ทำใหFโยไกซึ่งแต=เดิมอยู=

ในจินตนาการจากตัวหนังสือใหFปรากฏเป)นภาพท่ีเป)นรูปธรรม 

3. ช'วงสมัยเอโดะ 

  เป)นช=วงที่โยไกถูกทำใหFเป)นตัวละครเพื่อความบันเทิงและยังถูกใชFเพื่อการศึกษา โยไกท่ีถูกทำใหFเป)น

ภาพวาดอย=างเป)นรูปธรรมในสมัยก=อนหนFานี้ไดFถูกทำใหFเป)นตัวละครเพื่อความบันเทิงและการศึกษาจนไดFรับความ
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นิยมและเกิดกระแส “โยไกบูม” ในช=วงปลายสมัยเอโดะซึ่งเป)นสมัยที่ประเทศญี่ปุ3นมีความสงบเป)นสังคมแบบทุน

นิยมที่ประชาชนใชFจ=ายเงินเพื่อความบันเทิงและประชาชนยังมีความสามารถในการอ=านออกเขียนไดFสูงขึ้น โยไกใน

สมัยเอโดะจึงถูกใชFเพ่ือการบันเทิงแบบหนังสือภาพ นวนิยาย การละเล=น และสินคFา รวมถึงการศึกษา 

  การทำใหFโยไกเปลี่ยนไปสู=ความบันเทิงและวัฒนธรรมประชานิยมมีจุดเริ่มตFนจากภาพมFวนของสึกุโมะงามิ 

หรือโยไกที่เป)นสิ่งของเครื่องใชFท่ีมีอายุมากกว=ารFอยป�ขึ้นไป และมีปSจจัยเสริมจากนักเขียนภาพที่มีชื่อเสียง เช=น โทริ

ยามะเซกิเอ็น ซ่ึงเขียนภาพโยไกใหFมีความตลกและทำใหFเกิดความรูFสึกเป)นมิตรมากกว=าความน=ากลัว และ อุตางาวะ

คุนิโยชิผูFเขียนภาพโยไกไดFอย=างทรงพลังและจากความนิยมหนังสือภาพโยไกของโทริยามะเซกิเอ็นนี้ส=งผลต=อการ

ผลิตหนังสือและการเขียนภาพเก่ียวกับโยไกเป)นจำนวนมากรวมถึงมีการสรFางโยไกแบบใหม=ข้ึน และมีการวาดภาพท่ี

ทำใหFโยไกมีรูปร=างและภาพที่ชัดเจนรวมถึงมีการกำหนดชื่อและแยกประเภทของโยไกและสรFางโยไกใหFมีจำนวน

มากขึ้น นอกจากนี้ยังมีมีเทคนิคภาพพิมพAแกะไมFที่สามารถพิมพAไดFเป)นจำนวนมากและเทคนิคการพิมพAแกะไมFแบบ 

นิชิกิเอะท่ีพิมพAดFวยสีสันหลากหลายและมีความสดใส หนังสือเก่ียวกับโยไกจึงแพร=หลายสู=ประชาชนในวงกวFาง  

  โยไกในช=วงสมัยน้ีเป)นโยไกที่ถูกทำใหFเป)นตัวละคร มีภาพลักษณAที่มีความเป)นมิตรมากขึ้น มีความตลก

ขบขัน มีการวาดภาพใหFโยไกมีสีสันสดใสและเป)นเรื่องเล=าที่อยู=ในชีวิตประจำวัน ส=งผลใหFโยไกมีภาพลักษณAของสิ่งท่ี

เป)นความบันเทิงและกลายเป)นตัวละครในรูปแบบของหนังสือภาพ นวนิยาย การละเล=น สินคFา และความบันเทิงท่ี

มีความน=าสนุกและน=าตื่นเตFน ปSจจัยที่สำคัญไดFแก= ความสามารถอ=านออกเขียนของคนในสมัยเอโดะ สภาพสังคมท่ี

กลายเป)นสังคมเมืองที่ชีวิตของประชาชนไม=ไดFขึ้นอยู=กับธรรมชาติส=งผลต=อการเปลี่ยนแปลงความเชื่อ ภาพลักษณA

และเรื่องเล=าของโยไกใหFเป)นตัวละครที่มีความสนุกสนานและเป)นเรื่องที่ใกลFตัวผูFบริโภคมากขึ้น และยังมีเทคนิค

ภาพพิมพAแกะไมFและเทคนิคการพิมพAนิชิกิเอะที่ทำใหFหนังสือเกี่ยวกับโยไกมีการขยายตัวในวงกวFางและยังเป)นภาพ

ที่มีสีสันสดใส และโยไกจึงเปลี่ยนจากภาพของสิ่งท่ีมีความน=ากลัวกลายเป)นสินคFาและสิ่งบันเทิงท่ีคนสามารถใชFเงิน

เพ่ือซ้ือหามาบริโภคเพ่ือความบันเทิงไดF 

4. ช'วงสมัยเมจิ 

  เป)นช=วงที่โยไกถูกมองผ=านองคAความรูFแบบโลกตะวันตกในช=วงก=อนสมัยใหม= โยไกกลายเป)นส=วนหนึ่งของ

การศึกษาวิจัยโดยนักเขียนและนักวิชาการผูFบุกเบิกทางดFานมานุษยวิทยาที่มีชื่อเสียงของประเทศญี่ปุ3นคือ อาจารยA

ยานางิตะ คุนิโอะ และยังมีการวิจัยเก่ียวกับโยไกโดยนักปรัชญาคือ อาจารยAอิโนอุเอะ เอ็นเรียว  

  โยไกมีภาพลักษณAที่ไม=เปลี่ยนจากเดิมในแง=ของการเป)นตัวละครที่ยังอยู=ในตลาดของสินคFาที่เป)นของเล=น

ของเด็กเหมือนในสมัยเอโดะ แต=สำหรับแวดวงการศึกษาในแบบตะวันตกนั้นโยไกกลายเป)นประเด็นที่นักวิชาการใหF

ความสนใจศึกษาและมีภาพลักษณAของการเป)นความเชื่อที่น=าศึกษาคFนควFาสำหรับนักวิชาการสมัยใหม= ซึ่งมีปSจจัยท่ี

สำคัญมาจากการขยายตัวของการศึกษาในแบบตะวันตกของประเทศญ่ีปุ3น  
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5. ช'วงสมัยไทโช - โชวะ - ปjจจุบัน 

  เป)นช=วงที่โยไกถูกทำใหFเป)นตัวละครในวัฒนธรรมประชานิยมในสมัยใหม= ในดFานวิชาการนั้นมีการวิจัยเชิง

ประวัติศาสตรAที่ไดFรับการยอมรับว=ามีคุณค=ามากแต=ในเชิงพาณิชยAนั้นกลับไดFรับความนิยมลดลงในสมัยไทโชจนถึง

สมัยโชวะและกลับมาไดFรับความนิยมอย=างมากอีกคร้ังในช=วงหลังสงครามโลกคร้ังท่ีสอง  

  โยไกถูกทำใหFเป)นตัวละครอีกครั้งหนึ่ง และมีภาพลักษณAท่ีหลากหลายทั้งความน=ารักและน=ากลัวและมี

ความเป)นตัวละครเพ่ือการพาณิชยAอย=างชัดเจน จุดเปล่ียนเร่ิมจากเร่ือง ผีนQอยคิตาโรT ท่ีมีสีสันท่ีสดใสและตัวละครใน

เรื่องมีความน=ารัก มีความเป)นมิตรกับมนุษยAและยังแสดงใหFเห็นถึงการอยู=ร=วมกันของมนุษยAและโยไก อีกทั้งโยไกยัง

มีวิถีชีวิตในแบบเดียวกับมนุษยAในเมืองใหญ= ซึ่งแตกต=างไปจากการเป)นโยไกในตำนานพื้นบFานอย=างเห็นไดFชัด 

นอกจากนี้ โยไกยังกลายเป)นสินคFาในรูปแบบต=าง ๆ เช=น เกม การAตูน และสินคFา แต=ก็ยังคงหลงเหลือความเช่ือ

เก่ียวกับโยไกในวัฒนธรรมพ้ืนบFานของเทศกาลทFองถ่ินต=าง ๆ แต=ไม=ใช=ความเช่ือทางศาสนาอีกต=อไป 

  ปSจจัยของการมีภาพลักษณAดังกล=าวเกิดจากงานเขียนของมิซุกิ ชิเงะรุ นักเขียนการAตูนชื่อดังที่สรFางโยไกใน

งานการAตูนและถูกทำเป)นแอนิเมชั่นท่ีเป)นเรื่องสนุกสนาน ตัวละครมีความน=ารักดFวยสีสันสดใสเป)นที่นิยมของเด็ก

จนถึงปSจจุบัน นอกจากนี้ยังมีหนังสือภาพเป)นสื่อที่ช=วยใหFเรียนรู Fเรื ่องโยไกไดFดีซึ ่งมีการทำหนังสือภาพโยไก

ออกจำหน=ายเป)นจำนวนมาก และโยไกที่กลายเป)นตัวละครยังถูกทำเป)นสินคFาอย=างเช=นเกมและสินคFาในรูปแบบ

ต=าง ๆ อย=างแพร=หลาย ซ่ึงไดFรับความนิยมเป)นอย=างมากท้ังในประเทศญ่ีปุ3นและต=างประเทศ  

  จะเห็นไดFว=า ความเปลี่ยนแปลงในสังคมของช=วงต=าง ๆ ในประวัติศาสตรAของญี่ปุ3นส=งผลต=อการปรากฏ

หลักฐานของโยไกที่เป)นรูปแบบต=าง ๆ และยังส=งผลต=อการเปลี่ยนแปลงภาพลักษณAของโยไกตามปSจจัยที่เกิดขึ้นใน

แต=ละสมัย ซ่ึงสามารถแบ=งเป)น 5 ประเภทตามช=วงประวัติศาสตรA คือ 

1. โยไกท่ีปรากฏในแบบตัวหนังสือในสมัยโบราณ 

2. โยไกท่ีปรากฏในแบบภาพวาดต้ังแต=สมัยเฮอันถึงสมัยอาซุจิโมะโมะยามะ 

3. โยไกท่ีเร่ิมกลายเป)นตัวละครในแบบวัฒนธรรมประชานิยมในสมัยเอโดะ 

4. โยไกท่ีเป)นหัวขFอเพ่ือการศึกษาในสมัยเมจิ 

5. โยไกท่ีกลายเป)นตัวละครในวัฒนธรรมประชานิยมในสมัยใหม= 

  โยไกทั้ง 5 ประเภทนี้มีความเชื่อมโยงกับกรอบแนวคิดในแบบวิญญาณนิยมของโยไกตั้งแต=ปรากฏในแบบ

ตัวหนังสือในสมัยโบราณ และเมื่อมีการทำใหFโยไกปรากฏแบบภาพวาดของพุทธศาสนาในสมัยเฮอันนั้นทำใหFโยไก

ถูกทำใหFมีความเชื่อมโยงกับกรอบแนวคิดแบบพุทธศาสนา แต=การสรFางโยไกเป)นภาพวาดก็เป)นจุดเริ่มตFนของการ

เป)นตัวละครของโยไก และการปรากฏภาพขบวนแห=เฮียกกิยาเงียวของโอนิและโยไกหลายตัวส=งผลใหFโยไกหลายตัว

ดูมีความขบขันและเป)นมิตรและทำใหFโยไกลดความน=ากลัวและลึกลับลงไป  
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  ความเปลี่ยนแปลงไปสู=การเป)นตัวละครอย=างชัดเจนของโยไกในสมัยเอโดะที่กลายเป)นตัวละครในแบบ

วัฒนธรรมประชานิยมทำใหFโยไกหลุดออกจากกรอบแนวคิดแบบวิญญาณนิยมรวมถึงกรอบแนวคิดแบบพุทธศาสนา

ไปสู=กรอบแนวคิดของการทำใหFเป)นตัวละครอย=างเห็นไดFชัด ความเป)นสินคFาแบบประชานิยมของโยไกยังส=งต=อไปสู=

สมัยเมจิถึงแมFโยไกจะกลายเป)นหัวขFอหนึ่งของการศึกษาที่ยืนยันว=าโยไกเป)นเพียงความเชื่อในแบบวัฒนธรรม

พื้นบFาน และการฟ��นฟูทางเศรษฐกิจหลังสงครามโลกครั้งที่สองจึงทำใหFโยไกกลับมาสู=การเป)นตัวละครอีกครั้งหน่ึง 

การเป)นวัฒนธรรมพื้นบFานที่อยู=ในตำนานของทFองถิ่นต=าง ๆ ผสมผสานกับการสรFางสรรคAโยไกที่ถูกทำใหFเป)นตัว

ละครในสมัยใหม=ทำใหFโยไกกลายเป)นตัวละครในวัฒนธรรมประชานิยมในสมัยใหม=จนถึงปSจจุบัน 

  จึงสามารถกล=าวไดFว=า โยไกเป)นสิ่งที่มีตัวตนในจินตนาการของมนุษยAที่เป)นสิ่งลึกลับน=ากลัวในแบบญี่ปุ3น

ดั้งเดิมตามแบบวิญญาณนิยมซึ่งเป)นจุดเริ่มตFนการกำเนิดโยไก และโยไกไดFรับผลกระทบจากพุทธศาสนาโดยถูกใชF

เป)นสิ่งที่สรFางความน=ากลัวทางพุทธศาสนาที่ปรากฏเป)นภาพวาดซึ่งเป)นจุดเริ่มตFนของการเป)นตัวละครของโยไก 

และมีปSจจัยที่ทำใหFโยไกกลายเป)นตัวละครเพื่อการบันเทิงและการพาณิชยAอย=างแทFจริงในสมัยเอโดะ ถึงแมFการ

เปลี่ยนแปลงสู=ความเจริญแบบตะวันตกในสมัยเมจิจะลดความสำคัญของโยไกไปสู=การศึกษาที่พบว=าโยไกเป)นเพียง

ความเชื่อไม=มีตัวตนแต=ก็ทำใหFโยไกมีตัวตนที่ชัดเจนของวัฒนธรรมพื้นบFานและตำนานในทFองถิ่น และการเป)นตัว

ละครของโยไกในช=วงหลังสงครามโลกครั้งที่สองนั้นทำใหFโยไกกลับมาสู=การเป)นวัฒนธรรมประชานิยมอีกคร้ัง โยไก

จึงกลายเป)นตัวละครที่ถูกทำใหFเป)นสินคFาเพื่อการพาณิชยAท่ีเป)นสิ่งที่มีตัวตนในจินตนาการของมนุษยAในปSจจุบันและ

เป)นความเชื่อที่อยู=ในวัฒนธรรมพื้นบFานซึ่งปรากฏในตำนานพื้นบFานและอยู=ในประวัติศาสตรAของประเทศญี่ปุ3นมา

ยาวนานจนถึงปSจจุบัน 
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