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บทคัดยอ 
 มารยาทไทยเปนวัฒนธรรมทางสังคมที่ทุกคนจะตองยึดเปนหลักประพฤติปฏิบัติเพื่อปรับตัวใหเขากับ
สังคมได มารยาทเปนสวนหนึ่งของวิถีชีวิต เปนมรดกทางวัฒนธรรม มารยาทไทยเปนสวนหนึ่งท่ีแสดงใหเห็นถึง
ความเจริญงอกงามและแสดงความเปนระเบียบแบบแผน ขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรม  อยางไรก็
ตามการเรียนรูโดยการใชบทบาทสมมุติ คือ กระบวนการที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตาม
วัตถุประสงคท่ีกำหนด โดยการใหผูเรียนสวมบทบาทในสถานการณจำลองซ่ึงมีความใกลเคียงกับความเปนจริง
และแสดงออกตามความรูสึกนึกคิดของตน ดังนั้นการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลการสงเสริมมาร
ยามไทยดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติรวมกับวิดีโอสตรีมม่ิง สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
โรงเรียนบานหัวนา กลุมเปาหมายคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 โรงเรียน
บานหัวนา จังหวัดมหาสารคาม จำนวน 22 คน ซึ่งคัดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือในการวิจัย1) 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยการจัดการเรียนรู วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยการเรียนรู
ที่ 7 เรื่อง วัฒนธรรมในสังคมไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบานหัวนา 2) แบบบันทึกอนุทิน 3) 
แบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย ผลการวิจัยพบวา (1) ผลการสงเสริมมารยาทไทยดวยการจัดการเรียนรูโดย
ใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมมิ่งนั้นประกอบดวย 7 ขั้นตอนไดแก 1) ขั้นนำเสนอสถานการณสมมุติ 2) 
ขั้นเลือกผูแสดงบทบาท 3) ขั้นเตรียมสังเกตการณ 4) ขั้นแสดงบทบาทสมมุติ 5) ขั้นอภิปราย 6) ขั้นสรุปการ 
และ7) ข้ันประเมินผล และ การวิเคราะหขอมูล โดยรวมระดับพฤติกรรมมารยาทการเดิน การยืน การนั่ง การ
นอน มีคาเฉลี่ยอยูท่ี 2.06 ระดับคุณภาพพอใช (2) ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย โดยรวม
ระดับพฤติกรรมมารยาทการรับและสงของ การรับประทานอาหาร การแสดงความเคารพ มีคาเฉลี่ยอยูท่ี 2.44 
ระดับคุณภาพพอใช (3) ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย โดยรวมระดับพฤติกรรมมารยาท
การทักทาย การสนทนา การใชคำพูด มีคาเฉลี่ยอยูท่ี 2.97 ระดับคุณภาพดี 
คำสำคัญ : มารยาทไทย; บทบาทสมมุต;ิ วิดีโอสตรีมม่ิง 
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Abstract 

 Thai Manners is a social culture that everyone must adhere to as a code of conduct to 

adapt to society. Manners are part of the way of life as a cultural heritage. Thai Manners are 

a part that shows prosperity and shows orderliness, traditions, and culture. However, role-

playing learning is a process that an instructor uses to help learners achieve specific learning 

objectives by having them role-play in simulated situations, which are close to reality and 

expresses according to one's feelings and thoughts. Therefore, the purpose of the current 

study was to investigate the effectiveness of Role Play Learning Management integrated with 

video streaming in Thai manner instruction of Pratomsuksa 6 students in Huana School. The 

samples were 22 students in the second semester of the academic year 2017, Ban Huana 

School Maha Sarakham Province. The instruments were learning management in the 7th unit 

entitled Cultures in the Thai Society of Social, Religious, and Cultural Studies course for 

Pratomsuksa 6 students of Huana School, a behavior observation form, and a Thai manner 

evaluation form.  The results of the study indicate that; (1) The role-play learning management 

integrated with video streaming consisted of 7 components including the introduction of role-

playing, character selection, observation, role-playing, discussion, conclusion, and evaluation. 

The manners in standing, sitting, walking, and napping of the participants were average of 2.06 

fair-quality levels. (2) In terms of Thai manner evaluation, the participants’ passing and 

receiving items, table manners, and showing respect It has an average of 2.44 fair-quality levels. 

And (3) In terms of manners in conversation and word choices, the participants It has an 

average of 2.97 good quality levels. 

Keywords: Thai Manners; Role-playing; Video Streaming 

 

บทนำ 

 มารยาทไทยเปนวัฒนธรรมทางสังคมที่ทุกคนจะตองยึดเปนหลักประพฤติปฏิบัติเพื่อปรับตัวใหเขากับ

สังคมได มารยาทเปนสวนหนึ่งของวิถีชีวิต เปนมรดกทางวัฒนธรรม มารยาทไทยเปนสวนหนึ่งท่ีแสดงใหเห็นถึง

ความเจริญงอกงามและแสดงความเปนระเบียบแบบแผน ขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรม 

(PhraBrahmagunaborn P.A. Payutto, 2008) โดยจะแสดงออกทางพฤติกรรม เชน การเดิน การพูด การ

แสดงความเคารพ รวมทั้งการรูจักปฏิบัติตนตอผูอื่นไดอยางเหมาะสม (Phradhammapidok P.A. Payutto, 

1999) วัฒนธรรมท่ีดีงามในการแสดงออกของคนไทยท่ีอยูในกรอบท่ีสังคมยอมรับเปนวัฒนธรรมท่ีดีงามท่ีมีการ

ประพฤติปฏิบัติสืบตอกันมาแตโบราณเปนเอกลักษณของไทยที่สำคัญและทรงคุณคา เปนมรดกอันล้ำคาของ
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ไทย ซึ่งสืบทอดมาตั้งแตบรรพบุรุษเปนกิริยา วาจา ที่สุภาพเรียบรอยเปนระเบียบแบบแผนเหมาะสมตาม

กาลเทศะอีกท้ังชวยใหเกิดการสรางเสริมบุคลิกภาพท่ีดีของบุคคลในการประพฤติปฏิบัติในสังคมและทำใหเกิด

ความสงบสุขในการอยูรวมกันมารยาทไทยในที่นี้ไดแก การแสดงความเคารพ การสนทนา การแตงกายการมี 

สัมมาคารวะ และมารยาทในที่สาธารณะ (อรนุช พวงทอง, 2560:6) ในสังคมยุคปจจุบันมีความเปลี่ยนแปลง

ดานสังคมและสิ่งแวดลอมหลายดาน ซึ่งลวนแตมีผลตอการดำรงชีวิตของบุคคลในสังคมทุกชุมชน โดยเฉพาะ

อยางยิ่งสังคมของเด็กในวัยเรียนทุกวัย จะเกิดการเรียนรูและการปฏิบัติตนในการดำรงชีวิตท่ีไดรับแนวคิดและ

การปฏิบัติตนจากการซึมซับรับวัฒนธรรม ชีวิตที่ผิดไปจากวิถีปฏิบัติตามวัฒนธรรมไทยแตโบราณ เพราะยุค

ปจจุบันวิถีชีวิตเปลี่ยนแปลงไป เชน วิถีการรับประทานอาหาร, วิถีการแตงกาย, วิถีการพูด การติดตอสื่อสารท่ี

เนนถึงวัตถุนิยม รวมทั้งการปฏิบัติตนตามประเพณีอันดีงามของไทยก็เปลี่ยนแปลงไปดวย วัฒนธรรมไทยที่ดี

งามที่กำลังสูญหายไปจากวิถีของบุคคลยุคใหมในสังคมไทย ควรไดรับการอนุรักษและนำมาพัฒนากับนักเรียน

หรือยุวชนยุคใหม ใหเปนแบบอยางท่ีดีกับบุคคลดังกลาว อันเปนการ สืบสานวัฒนธรรมและประเพณีอันดีงาม

ตามแบบไทยใหดำรงอยูตลอดไป ไดแก การแสดงความเคารพ การยืน การเดิน การนั่ง การนอน การรับของ

และสงของ การแสดงกิริยาอาการ การรับประทานอาหาร การใหและรับบริการการทักทาย การสนทนา การ

ใชคำพูด การฟง การใชเครื่องมือสื่อสาร และการประพฤติปฏิบัติในพิธีการตางๆ อื่นๆ การไดรับอิทธิพลจาก

เพื่อน เปนปจจัยอีกดานหนึ่งที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมตางๆของเด็กนักเรียน เนื่องจากเมื่อเด็กกาวเขาสูวัยรุน 

ศูนยกลางของเด็กจะเปลี่ยนจากพอแมไปสูกลุมเพ่ือน เด็กจะเขาสูวัยคนหาเอกลักษณของตัวเองวัยรุนเปนวัยท่ี

ใหความสำคัญกับเพื่อนเปนอยางยิ่ง วัยรุนตองการเปนที่ยอมรับของเพื่อน จึงมักเอาอยางและทำตามคานิยม

ของเพื่อน เพื่อนจึงเปนปจจัยสำคัญอยางหนึ่งในการเลือกปฏิบัติและเอาเยี่ยงอยางของเด็กวัยรุน ถาเด็กคบ

เพ่ือนท่ีประพฤติปฏิบัติตัวอยางมีมารยาทท่ีดี เด็กก็จะซึมซับสิ่งเหลานั้นและจะใชเปนตัวแบบในการปฏิบัติตาม 

ตรงกันขามถาเด็กคบเพื่อนที่กาวราว รุนแรง ไมมีมารยาทเด็กก็จะเลือกปฏิบัติตามแบบอยางของเพื่อน เพ่ือ

เกิดการยอมรับในกลุม ดังนั้น ผูวิจัยจึงคาดวาการไดรับอิทธิพลจากเพื่อนเปนปจจัยที่ชวยสงเสริมมารยาทไทย

ของนักเรยีนได  

 การเรียนรูโดยการใชบทบาทสมมุติ คือ กระบวนการที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตาม

วัตถุประสงคท่ีกำหนด โดยการใหผูเรียนสวมบทบาทในสถานการณจำลองซ่ึงมีความใกลเคียงกับความเปนจริง

และแสดงออกตามความรูสึกนึกคิดของตน และนำเอาการแสดงออกของผูแสดง ทั้งทางดานความรู ความคิด 

ความรูสึกและพฤติกรรมท่ีสังเกตพบมาเปนขอมูลในการอภิปราย เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค 

(ทิศนา แขมมณี, 2550 : 358) กลาวถึงวิธีสอนโดยใชการแสดงบทบาทสมมุติ คือ กระบวนการที่ผูสอนใชใน

การชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กำหนดโดยการใหผูเรียนสวมบทบาทในสถานการณซึ่งมี

ความใกลเคียงกับความเปนจริง และแสดงออกมาตามความรูสึกนึกคิดของตน เพื่อนำเอาการแสดงออกของผู

แสดงทั้งทางดานความรูความคิดความรูสึกและพฤติกรรมที่สังเกตพบวาเปนขอมูลในการอภิปราย เพื่อให

ผู เรียนเกิดการเรียนรู ตามวัตถุประสงค (อาภรณ ใจเที ่ยง, 2550 : 160) ในขณะวิธีสอนที่ผ ู สอนสราง
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สถานการณและบทบาทสมมุติข้ึนจากความเปนจริงมาใหผูเรียนไดแสดงออกตามที่ผูเรียนคิดวาควรจะเปน 

ผูสอนจะใชการแสดงออกท้ังทางดานความรูความคิด และพฤติกรรมของผูแสดงมาเปนพ้ืนฐานในการใหความรู

และสรางความเขาใจแกผู เรียน อันจะทำใหผู เรียนเขาใจเนื ้อหาสาระของบทเรียนอยางลึกซึ ้ง และรู จัก

ปรับเปลี่ยนพฤติกรรม และการแกไขปญหาตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม  

 ปจจุบันเทคโนโลยีทางการสื่อสารมีความเจริญกาวหนามากขึ้นจนการสื่อสารผานระบบเครือขายนั้น

สามารถที่จะเชื่อมโยงถึงกันไดทั่วโลกการสื่อสารผานเครือขายที่ทำไดเพียงสงขอความถึงกันจึงไมเพียงพอกับ

ความตองการของผูใชงานทำใหวิดีโอสตรีมมิ่งมีบทบาทในการเผยแพรสัญญาณดิจิทัลที่ประกอบไปดวย เสียง 

ภาพเคลื่อนไหว ซ่ึงถูกสงมาจากเครื่องแมขาย server ผานทางอินเตอรเน็ตไปรับเครื่องรับไคลเอ็นตเพ่ือเปดรับ

ไดทันทีอยางตอเนื่องตามเวลาจริงโดยไมทิ้งขอมูลไวบนเครื่องรับเมื่อสิ้นสุดการทำงานโดยการเลนและตาม

ความตองการหรือการเลือกจริงของผูชมนี่เองในทางธุรกิจจึงเรียกวา video on demand (ศราวุธ ทองศรีคำ, 

2561) ในขณะที่มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตไดอธิบายวา วิดีโอสตรีมมิ่ง เปนการนำขอมูลเสียงและวีดีโอผาน

ระบบอินเตอรเน็ตโดยไมตองมีการดาวนโหลดเนื่องจากการดาวนโหลดไฟลมัลติมีเดียทั้งไฟลจะใชเวลา

คอนขางมากดังนั้นการเลนวีดีโอจากอินเตอรเน็ตดวยเทคนิค streaming จะสมบูรณไดนั้นนอกจากจะตอง

อาศัยเครือขายอินเตอรเน็ตที่มีความเร็วเหมาะสมแลวหนวยความจำบัฟเฟอรจากอุปกรณปลายทางและการ

ประมวลผลที่เร็วพอจะชวยใหสามารถดูไฟลมัลติมีเดียไดอยางสมบูรณ ทั้งนี้วีดิโอสตรีมมิ่งยังเปนไฟลที่สามารถ

เลนในสื่อตางๆไดโดยไมตองทำการดาวนโหลด หรือบันทึกไวบนเครื่องกอนรับชม ซ่ึงเปนบริการสื่อสารท่ีแพรภาพ

และเสียงผานอินเตอรเน็ตโดยแพลตฟอรมสวนมากจะอยูในรูปแบบของเว็บไซตและแอพพลิเคชั่น (พิมพชนก ฟุง

สิริรัตน, 2563:7) ดังนั้นจึงสรุปไดวา วิดีโอสตรีมมิ่ง เปนระบบที่บริการความบันเทิงออนไลนแบบเลือกดูไดตาม

ความตองการผานเครือขายอินเตอรเน็ตโดยไมจำเปนตองมีการดาวนโหลดไฟลมาไวท่ีเครื่องจนครบกอน 

 จากความสำคัญและเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยสนใจที่จะจัดการศึกษาโดยใชบทบาทสมมุติรวมกับวิดีโอ

สตรีมม่ิง เพ่ือการแสดงออกดานมารยาทไทยของนักเรียนโรงเรียนบานหัวนา อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 

ซ่ึงเปนโรงเรียนขนาดเล็กเปดทำการสอนตั้งแตระดับชั้นอนุบาล 1 จนถึงชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีนักเรียนท่ีอยู

ในเขตบริการ 5 หมูบาน มีนักเรียนจากหลายที่มาเรียนรวมกัน มีวัฒนธรรมแตกตางกัน ดังนั้น จึงเปนปญหา

ดานพฤติกรรมดานมารยาทที ่ไมพึงประสงคมักจะเกิดขึ ้นภายในโรงเรียนเสมอ โดยเฉพาะนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6 ซึ่งเปนเยาวชนที่กำลังกาวสูวัยรุนมีความสามารถในการรับรูขอมูลขาวสารจากแหลงตางๆ

ไดงายและรวดเร็วโดยขาดความยั้งคิดในการเลือกรับและเลือกปฏิบัติในสิ่งที่ถูกตองดีงามและเหมาะสมตอ

ตนเอง ตลอดจนสังคมรอบขางพบวามีปญหาดานพฤติกรรมท่ีเก่ียวของกับมารยาทไทยมากมายอาทิ เชน ไมยำ

เกรง พอ แม ครู อาจารย ตลอดจนผูใหญที่ควรเคารพแมในการกราบไหวหรือปฏิบัติตนตามมารยาทที่พึง

ปฏิบัติก็ไมม่ันใจในท่ีสุดก็คิดวาเปนสิ่งท่ีจำเปนจนเลยไปถึงคิดวาเปนเรื่องลาสมัยไมทันเวลาหากครูผูสอนปลอย

ละเลยไมสนใจปญหาเหลานี้อาจสงผลใหผูเรียนเปนคนที่มีความหยาบกระดางทั้งกายและวาจาซึ่งจะมีผลเสีย

ถึงจิตใจดวย ในปจจุบันการหลั่งไหลของวัฒนธรรมตางชาติที่เขามามีอิทธิพลดานวัฒนธรรมของเยาวชนไทยก็
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ยิ่งทวีความรุนแรงของปญหาดานมารยาทไทยยิ่งขึ้นดวยเชนกัน (อรนุช พวงทอง,2560 : 3) ผูวิจัยในฐานะ

ครูผูสอนไดตระหนักถึงปญหานี้จึงสนใจที่จะสงเสริมมารยาทไทยดวยกิจกรรมการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ

รวมกับวีดีโอสตรีมม่ิง สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เพ่ือสงเสริมมารยาทไทยของนักเรียนและเพ่ือเปน

พ้ืนฐานในการท่ีผูเรียนจะไดนำความรูไปใชและปฏิบัติในการอยูรวมกับสังคมอยางมีความสุข ใหเปนเยาวชนยุค

ใหมท่ีดำรงไวซ่ึงความเปนผูมีมารยาทไทยท่ีดีงาม ดวยการฝกปฏิบัติมารยาทไทยเพ่ือเปนการสรางเสริมความรู 

เห็นคุณคา และมีความภาคภูมิใจในความเปนคนไทยตลอดไป 

 

วัตถุประสงคการวิจัย  

 เพื่อศึกษาผลการสงเสริมมารยามไทยดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติรวมกับ วิดีโอสตรีมม่ิง 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานหัวนา 

 

ขอบเขตการวิจัย 

 1.ดานแหลงขอมูล: กลุ มเปาหมายที ่ใชในการวิจัยครั ้งนี ้ คือนักเรียนโรงเรียนบานหัวนา ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2560 จำนวน 22 คน คัดเลือกแบบเจาะจง 

 2.ดานเนื ้อหา: เนื ้อหาที ่ใชในการวิจัยเปนเนื้อหากลุ มสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม เรื่องมารยาทไทย สาระท่ี 2 หนาท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิตในสังคมมาตรฐาน ส 2.1 

เขาใจและปฏิบัติตนตามหนาท่ีของการเปนพลเมืองดี มีคานิยมท่ีดีงาม และธำรงรักษาประเพณีและวัฒนธรรม

ไทย ดำรงชีวิตอยูรวมกันในสังคมไทย และสังคมโลกอยางสันติสุขระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 

 3. ดานระยะเวลาที่ใชในการวิจัย: ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควา จัดทำขึ้นในภาคเรียนที่ 2 ป

การศึกษา 2560ใชเวลาในการสอนท้ังหมด 6 ชั่วโมง 

 4. ดานตัวแปรท่ีศึกษา 

   4.1 ตัวแปรตน ไดแก การจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมม่ิง 

   4.2 ตัวแปรตาม ไดแก ผลการสงเสริมมารยาทไทย 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 การวิจัยเรื่องการสงเสริมมารยาทไทยดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมติรวมกับวิดีโอสตรีมมิ่ง : 

โรงเรียนบานหัวนา กำหนดกรอบแนวคิด ดังนี้ ผูวิจัยไดออกแบบการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับ

วิดีโอสตรีมม่ิง สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบานหัวนา โดยแบงหัวขอในการประเมินการจัดการ

เรียนรูออกเปน 2 หัวขอ คือ คุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมม่ิง 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานหัวนา และพฤติกรรมของผูเรียนเม่ือนำแผนการจัดกิจกรรมการ
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เรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมมิ่ง สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบานหัวนาไปใช 

โดยในการจัดการเรียนรูนั้น ผูวิจัยดำเนินการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบดังกลาว 3 รอบ จากนั้นนำขอมูลท่ีไดมา

สรุป เพื่อใหไดผลการสงเสริมมารยามไทยดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติรวมกับวิดีโอสตรีมมิ่ง สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานหัวนา สามารถสรุปกรอบแนวคิดไดดังภาพ 

 
แผนภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

ระเบียบวิธีการวิจัย 

 การวิจัยในครั ้งนี ้เปนนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที ่ 6 โรงเรียนบานหัวนา อำเภอบรบือ จังหวัด

มหาสารคาม ซ่ึงไดมาจากการเลือกแบบเจาะจงจำนวน 1 เรียน หองละ 22 คน เปนกลุมการจัดการเรียนรูโดย

ใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมม่ิง 

 1.เครื่องมือที่ใชในการวิจัย: เครื่องมือที่ใชในการวิจัย เรื่องการสงเสริมมารยาทไทยดวยการจัดการ

เรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมม่ิงโรงเรียนบานหัวนา 

  1.1.แผนการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม หนวยการเรียนรูท่ี 7 เรื่อง วัฒนธรรมในสังคมไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานหัวนา 

  1.2.แบบบันทึกอนุทิน 

  1.3.แบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย 

 2.การเก็บรวบรวมขอมูล 

  2.1.ทำการปฐมนิเทศเก่ียวกับบทบาท หนาท่ี ชี้แจงจุดประสงคการเรียนรูเปาหมายขอตกลงและการ

จัดกิจกรรมการเรียนโดยการใชสื่อประกอบการสอน 

  2.2.ปฏิบัติการวิจัยวงรอบท่ี 1 ตามรูปแบบของวิจัยเชิงปฏิบัติการ ประกอบดวย ข้ันการวางแผน ข้ัน

ปฏิบัติ ข้ันสังเกตและข้ันสะทอนผลการปฏิบัติการ โดยผูวิจัยไดดำเนินการตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึน

โดยใชสื่อประกอบการสอน 

ปจ
จัย

นํา
เข

า การจัดการเรียนรูโดยใช
บทบาทสมมติรวมกับ
วิดีโอสตรีมมิ่ง

กร
ะบ

วน
กา

ร การสงเสริมมารยาท
ไทยดวยการจัดการ
เรียนรูโดยใชบทบาท
สมมติรวมกับวิดีโอ
สตรีมมิ่ง: โรงเรียนบาน
หัวนา

ผล
ลัพ

ธ ผลการสงเสริมมารยาท
ไทยดวยการจัดการ
เรียนรูโดยใชบทบาท
สมมติรวมกับวิดีโอ
สตรีมมิ่ง สําหรับ
นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 
โรงเรียนบานหัวนา
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  2.3.เมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรูในวงรอบที่ 1 สิ้นสุด ผูวิจัยรวบรวมขอมูลและสะทอนผลการปฏิบัติ 

จากเครื่องมือที่ใชสะทอนผลการปฏิบัติ ไดแก แบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทยที่พึงประสงค และวางแผน

การปรับปรุงกิจกรรมในครั้งตอไป 

  2.4.ดำเนินการวิจัยวงรอบท่ี 2 ตามรูปแบบของวิจัยเชิงปฏิบัติการ ประกอบดวย ข้ันการวางแผน ข้ัน

ปฏิบัติ ข้ันสังเกตและข้ันสะทอนผลการปฏิบัติการ โดยผูวิจัยไดดำเนินการตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึน

โดยใชสื่อประกอบการสอน 

  2.5.เมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรูในวงรอบที่ 2 สิ้นสุด ผูวิจัยรวบรวมขอมูลและสะทอนผลการปฏิบัติ 

จากเครื่องมือที่ใชสะทอนผลการปฏิบัติ ไดแก แบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทยที่พึงประสงค และวางแผน

การปรับปรุงกิจกรรมในครั้งตอไป 

  2.6.ดำเนินการวิจัยวงรอบท่ี 3 ตามรูปแบบของวิจัยเชิงปฏิบัติการ ประกอบดวย ข้ันการวางแผน ข้ัน

ปฏิบัติ ข้ันสังเกตและข้ันสะทอนผลการปฏิบัติการ โดยผูวิจัยไดดำเนินการตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึน

โดยใชสื่อประกอบการสอน 

  2.7.เมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรูในวงรอบที่ 3 สิ้นสุด ผูวิจัยรวบรวมขอมูลและสะทอนผลการปฏิบัติ 

จากเครื่องมือที่ใชสะทอนผลการปฏิบัติ ไดแก แบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทยที่พึงประสงค โดยนำขอมูลท่ี

ไดไปวิเคราะห แปลผลขอมูล และสรุปผลการปฏิบัติ 

  2.8.นำขอมูลที่ไดจากการทดลองไปวิเคราะหทางสถิติ เพื่อสรุปผลการทดลองตามวัตถุประสงคของ

การวิจัยตอไป 

 3.การวิเคราะหขอมูล: การวิเคราะหขอมูล นำขอมูลที่ไดจาการเก็บรวบรวมมาวิเคราะหตามประเภท

ของขอมูลไดแก เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้

  3.1 ขอมูลเชิงปริมาณ: การวิเคราะหหาคุณภาพของแบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย โดยใช

คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยใชในการวิเคราะหจะใชคาเฉลี่ยเปรียบเทียบกับเกณฑการประเมินดังนี้ 

บุญสง นิลแกว (2541:146) 

  2.50 - 3.00 หมายถึง มีการปฏิบัติในระดับมาก 

  1.50 - 2.49 หมายถึง มีการปฏิบัติในระดับปานกลาง 

  1.00 - 1.49 หมายถึง มีการปฏิบัติในระดับนอย 

  3.2 ขอมูลเชิงคุณภาพ: เปนการแจกแจงขอคนพบในเชิงพรรณนาวิเคราะหที่ไดจากแบบบันทึก

อนุทิน แลวนำขอมูลทั้งหมดไดมาวิเคราะหวิจารณเชิงเนื้อหา สรุปผลการวิจัยเพื่อแสดงใหเห็นแนวทางหรือ

รูปแบบการปฏิบัติท่ีมีประสิทธิภาพในการพัฒนาความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มี

ขอบกพรอง มีปญหาหรืออุปสรรค แลวหาทางแกไขปรับปรุงและพัฒนาใหดียิ่งข้ึน 
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ผลการวิจัย 

 การวิจัยในครั้งนี้เปนงานวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน เพ่ือศึกษาผลปฏิบัติการสงเสริมมารยาทไทยดวย

การจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมม่ิง โดยแบงวงจรปฏิบัติการเปน 3 วงจร ไดแก 

 วงจรปฏิบัติการที่ 1 แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 เรื่อง มารยาทการแสดงความเคารพ การยืน การเดิน 

การนั่ง โดยปฏิบัติตามรูปแบบ PAOR ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน ขั้นที่ 2 ขั้นปฏิบัติการ ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกตการณ ข้ัน 

4 ขั้นสะทอนผล ไดผลการปฏิบัติดังนี้ ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย โดยรวมระดับ

พฤติกรรมมารยาทการเดิน การยืน การนั่ง อยูในระดับปฏิบัติในระดับปานกลาง( 𝑥̅𝑥 = 2.06, S.D. = 0.17) 

เม่ือพิจารณาเปนรายขอโดยเรียงตามลำดับจากนอยไปหามาก 3 อันดับไดแก อันดับแรก พบวา เม่ือไดยินเพลง

มหาฤกษ หรือเพลงมหาชัย บรรเลง ใหยืนตรงจนกวาจะจบเพลงอยูในระดับปฏิบัติในระดับปานกลาง (𝑥̅𝑥 = 

1.82, S.D. = 0.58) การยืนฟงโอวาท ใหยืนตรง ชิดเทา ปลอยมือไวขางตัว หันหนาไปทางผูใหโอวาทอยูใน

ระดับปฏิบัติในระดับปานกลาง(𝑥̅𝑥 = 2.18, S.D. = 0.39) การยืนเคารพธงชาติ ใหยืนตรงแสดงคารวะโดยหัน

หนาไปทางธงชาติอยูในระดับปฏิบัติในระดับปานกลาง(𝑥̅𝑥 = 2.77, S.D. = 0.52)  

 วงจรปฏิบัติการที่ 2 แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 เรื่อง มารยาท การรับและสงของ การรับประทานอาหาร 

โดยปฏิบัติตามรูปแบบ PAOR ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน ขั้นที่ 2 ขั้นปฏิบัติการ ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกตการณ ขั้น 4 ข้ัน

สะทอนผล ไดผลการปฏิบัติดังนี้ ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย โดยรวมระดับพฤติกรรม

มารยาทการรับและสงของ การรับประทานอาหาร การแสดงความเคารพ อยูในระดับปฏิบัติในระดับปานกลาง( 𝑥̅𝑥 

= 2.44, S.D. = 0.16) เมื่อพิจารณาเปนรายขอโดยเรียงตามลำดับจากนอยไปหามาก 3 อันดับไดแก อันดับแรก 

พบวา ตองพูดคำวา ขอบคุณครับ คะ ทุกครั้งเม่ือไดรับสิ่งของจากผูใหญอยูในระดับปฏิบัติในระดับปานกลาง(𝑥̅𝑥 = 

1.82, S.D. = 0.39) ไมควรโยนสิ่งของใหกับผูรับอยูในระดับปฏิบัติในระดับมาก(𝑥̅𝑥 = 2.86, S.D. = 0.35) เมื่อพบ

ครูในโรงเรียน ทำความเคารพโดยการไหวอยูในระดับปฏิบัติในระดับมาก(𝑥̅𝑥 = 3.00, S.D. = 0.00) 

 วงจรปฏิบัติการที่ 3 แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 เรื่อง มารยาทการทักทาย การสนทนา การใชคำพูด 

โดยปฏิบัติตามรูปแบบ PAOR ขั้นที่ 1 ขั้นวางแผน ขั้นที่ 2 ขั้นปฏิบัติการ ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกตการณ ขั้น 4 ข้ัน

สะทอนผล ไดผลการปฏิบัติดังนี้ ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย โดยรวมระดับพฤติกรรม

มารยาทการทักทาย การสนทนา การใชคำพูด อยูในระดับปฏิบัติในระดับมาก( 𝑥̅𝑥 = 2.97, S.D. = 0.03) เม่ือ

พิจารณาเปนรายขอโดยเรียงตามลำดับจากนอยไปหามาก 3 อันดับไดแก อันดับแรก พบวา ตองพูดคำวา 

ขอบคุณครับ คะ ทุกครั้งเมื่อไดรับสิ่งของจากผูใหญอยูในระดับปฏิบัติในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 2.91, S.D. = 0.29) 

ใชคำพูดท่ีสุภาพออนนอมไมกาวราวอยูในระดับปฏิบัติในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 2.95, S.D. = 0.21) ควรพูดเสียงเบา 

ๆ ไมควรข้ึนเสียงเกินความจำเปนอยูในระดับปฏิบัติในระดับมาก(𝑥̅𝑥 = 3.00, S.D. = 0.00) 

 ในการปฏิบัติการวิจัยในวงจรปฏิบัติการที ่ 1-3 ผู ว ิจ ัยไดใชแบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย 

ประกอบการวิเคราะหพฤติกรรมการเรียนของผูเรียน โดยมีผลการวิเคราะหตามตารางท่ี 4.4  
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ตาราง 1  ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย วงจรท่ี 1-3 

การวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรม

มารยาทไทย 

จำนวน

ผูเรียน 

𝒙𝒙� S.D. แปลผล 

วงจรปฏิบัติการท่ี 1 

วงจรปฏิบัติการท่ี 2 

วงจรปฏิบัติการท่ี 3 

22 

22 

22 

2.06 

2.44 

2.97 

0.17 

0.16 

0.03 

ปฏิบัติในระดับปานกลาง

ปฏิบัติในระดับปานกลาง

ปฏิบัติในระดับมาก 

  

 จากตารางผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย วงจรปฏิบัติการท่ี 1 – 3 พบวาพฤติกรรม

ทางดานมารยาทไทยของผูเรียนเพ่ิมข้ึน โดยเปรียบเทียบกับเกณฑในแตละวงจรปฏิบัติการดังนี้ 

 วงจรปฏิบัติการท่ี 1 ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย อยูในระดับปฏิบัติในระดับปาน

กลาง ( 𝑥̅𝑥 = 2.06, S.D. = 0.17) อยูในระดับคุณภาพพอใช 

 วงจรปฏิบัติการท่ี 2 ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย อยูในระดับปฏิบัติในระดับปาน

กลาง( 𝑥̅𝑥 = 2.44, S.D. = 0.16) อยูในระดับคุณภาพพอใช 

 วงจรปฏิบัติการท่ี 3 ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมมารยาทไทย อยูในระดับปฏิบัติในระดับมาก( 

𝑥̅𝑥 = 2.97, S.D. = 0.03) อยูในระดับคุณภาพดี 

 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการวิจัย เพื่อศึกษาผลการสงเสริมมารยาทไทยดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอ

สตรีมมิ่ง โรงเรียนบานหัวนา พบวา ผูเรียนมี มีปญหาในเรื่องความไมเขาใจสถานการณปญหาที่ นักเรียนยังเขาใจ

ปญหาไดชาท้ังนักเรียนยังไมคุนเคยกับการจัดการเรียนรูใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมม่ิง ทำใหกิจกรรมการ

เรียนการสอนในสถานการณตางๆเปนปญหาที ่ใชเวลายาวนานพอสมควร อีกหนึ ่งปญหาที ่สำคัญในวงรอบ

ปฏิบัติการนี้คือการใชการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมมิ่ง ซึ่งมีขั้นตอนการปฏิบัติการ 7 

ข้ันตอน คือ 1) ผูสอน/ผูเรียนนำเสนอสถานการณสมมุติและบทบาทสมมุติ 2) ผูสอน/ผูเรียนเลือกผูแสดงบทบาท 3) 

ผูสอนเตรียมผูสังเกตการณ 4) ผูเรียนแสดงบทบาทและสังเกตพฤติกรรมที่แสดงออก 5) ผูสอนและผูเรียนอภปิราย

เก่ียวกับความรูความคิดความรูสึกและพฤติกรรมท่ีแสดงออกของผูแสดง 6) ผูสอนและผูเรียนสรุปการเรียนรูท่ีไดรับ 

7) ผูสอนประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน ในชวงขั้นแรก การกำหนดปญหาในวงรอบปฏิบัติการแรก ผูวิจัยได

กำหนดสถานการณบทสมมุติมาใหนักเรียนแสดงบทบาทเรื่อง มารยาทการแสดงความเคารพ การยืน การเดิน การ

นั่ง ผูเรียนมีความกระตือรือรนอยูในระดับปานกลาง มีความพยายามตอความสำเร็จอยูในระดับปานกลาง การ

แสดงออกตอความตื่นเตนในการเรียนยังอยูในระดับปานกลาง ยังพบอีกวา ผูเรียนไมคอยกลาแสดงออกตอการทำ

กิจกรรมไมวาจะทั้งในชั้นเรียนหรือนอกชั้นเรียน และผูเรียนมีการใชเวลาในบางข้ันตอนมากเกินไปทำใหปฏิบัติ
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กิจกรรมไมทันเวลา พรอมท้ังอางอิงจากแบบบันทึกอนุทินของนักเรียนท่ีสะทอนผลการปฏิบัติการในวงรอบท่ี 1 มา

เปนขอมูลในการปรับปรุงการจัดการเรียนรูสำหรับวงรอบตอไปใหดียิ่งขึ้นและแกไขปญหาที่พบในวงรอบที่ 1 

ครูผูสอนจึงไดปรับปรุงสถานการณใหงายตอความเขาใจและมีสถานการณที่ชัดเจนมากขึ้น ทำใหนักเรียนสามารถ

เขาใจสถานการณไดงาย สะดวก รวดเร็วขึ้น ในวงรอบปฏิบัติการที่ 2 มารยาท การรับและสงของ การรับประทาน

อาหาร จากการสังเกตพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนในขณะปฏิบัติกิจกรรมการเรียนและการดำเนินกิจกรรมการเรียนรู วงรอบ

ที่ 2 พบวา ผูเรียนมีความกระตือรือรนอยูในระดับดี มีความพยายามตอความสำเร็จอยูในระดับปานกลาง ผูเรียนมี

ความกลาแสดงออกอยูในระดับปานกลางเชนเดิม และผูเรียนยังมีการใชเวลาในบางข้ันตอนมากเกินไปทำใหปฏิบัติ

กิจกรรมไมทันเวลาแตผลโดยรวมอยูในเกณฑท่ีดีข้ึน ในวงรอบปฏิบัติการท่ี 3 เรื่อง มารยาทการทักทาย การสนทนา 

การใชคำพูด จากการสังเกตพฤติกรรมที่เกิดขึ้นหลังจากที่ไดนำแนวทางแกไขปญหาตาง ๆ จากวงรอบที่ 1 และ

วงรอบที่ 2 มาปรับปรุงในขณะปฏิบัติกิจกรรมการเรียนและการดำเนินกิจกรรมการเรียนรูในวงรอบที่ 3 พบวา 

ผูเรียนมีความกระตือรือรนอยูในระดับดีมาก มีความพยายามตอความสำเร็จอยูในระดับดีมาก การแสดงออกตอ

ความตื่นเตนในการเรียนยังอยูในระดับดีมาก ผูเรียนมีความกลาแสดงออกอยูในระดับดีมาก และผูเรียนมีความ

รับผิดชอบอยูในระดับดีมาก 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากการวิจัยเรื่องการสงเสริมมารยาทไทยดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีม

ม่ิง โรงเรียนบานหัวนา สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 

 การสงเสริมมารยาทไทยดวยการจัดการเรียนรู โดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมมิ ่ง นั้น

ประกอบดวย 7 ขั้นตอน ในกระบวนการจัดการเรียนรู ขั้นที่ 1.ผูสอน/ผูเรียนนำเสนอสถานการณสมมุติและ

บทบาทสมมุติ ขั้นที่ 2.ผูสอน/ผูเรียนเลือกผูแสดงบทบาท ขั้นที่ 3.ผูสอนเตรียมผูสังเกตการณ ขั้นที่ 4.ผูเรียน

แสดงบทบาทและสังเกตพฤติกรรมที่แสดงออก ขั้นที่ 5.ผูสอนและผูเรียนอภิปรายเกี่ยวกับความรูความคิด

ความรูสึกและพฤติกรรมท่ีแสดงออกของผูแสดง ข้ันท่ี 6.ผูสอนและผูเรียนสรุปการเรียนรูท่ีไดรับ ข้ันท่ี 7.ผูสอน

ประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนจากการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนการสงเสริมมารยาทไทยดวยการ

จัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมมิ่ง พบวา นักเรียนมีพฤติกรรมดานมารยาทไทยสูงข้ึน

สามารถควบคุมตนเองและแสดงตนไดเหมาะสมดีขึ้นตามลำดับ ซึ่งคิดวาจะเปนจุดเริ่มตนในการพัฒนาตนเอง

ในดานมารยาทไทย ซึ่งสอดคลองกับ รวินันท ฤทัยปติเสรีวงศ (2558) ไดทำการวิจัยเรื่องการปลูกฝงมารยาท

ไทยดวยการปฏิบัติจริงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 นักเรียนโรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ผลวิจัย

พบวานักเรียนกลุมดังกลาว สามารถควบคุมตนเองและแสดงตนไดเหมาะสมดีขึ้นตามลำดับ ซึ่งคิดวาจะเปน

จุดเริ่มตนในการพัฒนาตนเองในดานมารยาทไทย ของนักเรียนอัสสัมชัญแผนกประถมใหเปนบุคคลที่มีคุณคา

ของการดำรงไวซ่ึงความเปนเอกลักษณไทยตอไปในอนาคตและคิดวาจะเปนแบบอยางท่ีดีใหกับนักเรียนรุนนอง

ไดตอไป และวิวัฒน จันทรก่ิงทองและรัชนี วนาพิทักษวงศ (2558) ไดทำวิจัยเรื่องการพัฒนามารยาทไทย ดาน

https://doi.org/10.14456/iarj.2023.54
https://doi.org/10.14456/iarj.2023.54


วารสารสหวิทยาการวิจัยและวิชาการ, 3 (2) : มีนาคม-เมษายน 2566 

Interdisciplinary Academic and Research Journal, 3 (2) : March-April 2023. ISSN: 2774-0374 

Website: https://so03.tci-thaijo.org/index.php/IARJ/index ; DOI: https://doi.org/10.14456/iarj.2023.54 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

[57] 
Citation:  ณัฐพล นนทสิงห. (2566). การสงเสริมมารยามไทยดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติรวมกับวิดีโอสตรีมมิ่ง : โรงเรียนบานหัวนา. วารสารสหวิทยาการวิจัยและวิชาการ, 3 (2), 47-58 

Nontasing, N., (2023). The Instruction of Thai Manners Using Role-play Learning Management Integrated with Video Streaming : Ban Huana School. 

Interdisciplinary Academic and Research Journal, 3 (2), 47-58; DOI: https://doi.org/10.14456/iarj.2023.54 

 

การยิ้ม และการไหวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3โรงเรียนสะเดา “ขรรคชยักัมพลานนทอนุสรณ” ผลวิจัย

พบวาประเมินความรูมารยาทไทย ดานการยิ้ม และการไหวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3จำนวน 12 หอง 

กอนและหลังการใหความรู พบวา กอนการใหความรูมารยาทไทย ดานการยิ้ม และการไหว นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 จำนวน 12 หอง มีคะแนนเฉลี่ยระหวาง 2.60 – 6.74 คะแนน จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน 

มีระดับคุณภาพของความรูมารยาทไทย ดานการยิ้ม และการไหวอยูในระดับคุณภาพดี จำนวน 2 หอง ระดับ

คุณภาพพอใช จำนวน 1 หอง และระดับคุณภาพที่ควรปรับปรุง จำนวน 9หอง แตหลังจากที่ครูไดใหความรู 

และใหนักเรียนทำแบบประเมินอีกครั้ง ผลการประเมินหลังการใหความรู มีคะแนนเฉลี่ยระหวาง 7.46 – 9.54 

คะแนน จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน มีระดับคุณภาพของความรูมารยาทไทย ดานการยิ้ม และการไหวอยูใน

ระดับคุณภาพดีเยี่ยม จำนวน 9 หอง และมีระดับคุณภาพดีมาก จำนวน 3 หอง อิงอร รอดนอย (2551) ไดทำ

วิจัยเรื่องพฤติกรรมการแสดงมารยาทไทยที่พึงประสงคของเด็กปฐมวัยโดยการจัดกิจกรรม การเลานิทาน

ประกอบการฝกปฏิบัติจริง ผลการศึกษาพบวา หลังการจัดกิจกรรมการเลานิทานประกอบการฝกปฏิบัติจริง 

เด็กปฐมวัยมีคะแนนพฤติกรรมการแสดงมารยาทไทยที่พึงประสงคโดยรวม เปลี่ยนแปลงเพิ่มขึ้นตลอดทุกชวง

สัปดาหอยางชัดเจนและรายดานทุกดาน คือ มารยาทดานการทำความเคารพ มารยาทดานวาจา และมารยาท

ดานการแสดงอิริยาบถเพิ่มขึ้นตลอดทุกชวงสัปดาหอยางชดัเจนเชนกัน ยกเวนมารยาทดานการแสดงอิริยาบถ

ในชวงสัปดาหที่ 5 เทานั้นที่เพิ่มขึ้นเล็กนอย แสดงวากิจกรรมการเลานิทานประกอบการฝกปฏิบัติจริงที่ผูวิจัย

สรางขึ้นสามารถสงเสริมใหเด็กปฐมวัยมีพฤติกรรมการแสดงมารยาทไทยที่พึงประสงคโดยรวมและรายดาน

เปลี่ยนแปลงเพ่ิมข้ึน 

 สรุปไดวา การจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมม่ิงทำใหนักเรียนเกิดพฤติกรรมทาง

มารยาทไทยท่ีดีข้ึนสามารถควบคุมตนเองและแสดงตนไดเหมาะสมดีข้ึนตามลำดับ 

  

ขอเสนอแนะ 

 ผลการวิจัยเชิงปฏิบัติการในครั้งนี้ ผูวิจัยมีขอเสนอแนะเกี่ยวกับการศึกษาอันเปนประโยชนตอผูที่จะ

ศึกษาหรือผูท่ีสนใจดังนี้ 

 1.ขอเสนอแนะเพ่ือนำผลการวิจัยไปใช 

  1.1 โรงเรียนสามารถสงเสริมใหผูสอนนำการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบทบาทสมมุติ 

รวมกับวิดีโอสตรีมม่ิงเพ่ือสงเสริมพฤติกรรมของผูเรียนในดานอ่ืนๆได 

  1.2 โรงเรียนสามารถสงเสริมใหผู สอนนำการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบทบาทสมมุติ 

รวมกับวิดีโอสตรีมม่ิงในรายวิชาอ่ืนๆนอกจากวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมได 

  1.3 ผูบริหารสามารถสงเสริมและกำหนดนโยบาย เพื่อแกไขปญหานักเรียนที่มีพฤติกรรมไมพึง

ประสงคในชั้นเรียน โดยนำเอารูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมมิ่งไปใชเพ่ือ

แกปญหาได 
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  1.4 ผูสอนควรคำนึงถึงการใชเทคนิคการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมม่ิง ใน

เรื่องของการดูแลสมาชิกภายในกลุมการทำงาน 

 2.ขอเสนอแนะเพ่ือทำการวิจัยครั้งตอไป 

  2.1 ควรมีการสงเสริมมารยาทไทยดวยการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรมีม่ิง 

โดยนำไปประยุกตใชกับวิชาอ่ืนตามความเหมาะสม 

  2.2 ควรนำการจัดการเรียนรูโดยใชบทบาทสมมุติ รวมกับวิดีโอสตรีมมิ่งไปใชกับนักเรียนในชวงชั้น

อ่ืนดูบางเพ่ือเปรียบเทียบความแตกตาง 

  2.3 ควรทำการศึกษาผลของการเสริมสรางพฤติกรรมอ่ืนๆโดยใชบทบาทสมมุติรวมกับวิดีโอสตรีมม่ิง 
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