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นี่อาจจะเป็นค�ำถามที่ท้าทายส�ำหรับเราหลายคนและอาจมีหลายท่าน

ท่ีต้ังค�ำถามว่าจะเป็นไปได้หรือไม่ว่าเด็กๆ จะสามารถมาเป็นผู้น�ำโลกเพื่อสร้าง

สันติภาพและแก้ไขวิกฤตการณ์ต่างๆ บนโลกเราได้ แน่นอนว่ามันอาจไม่ได้เกิด

ขึ้นบนโลกแห่งความเป็นจริง แต่หนังสือเรื่อง World Peace and Other 4th 

Grade Achievement หรอืแปลเป็นภาษาไทยได้ว่า “สันติสุขโลกกบัความส�ำเร็จ

“คุณเคยลองจินตนาการ 

บ้างไหมว่า หากเด็กอายุประมาณ 

9-10 ขวบ ขึ้นมาเป ็นผู ้น� ำโลก 

สถานการณ์บนโลกของเราใบนี้จะ

เป็นอย่างไร”
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ของเด็ก ป. 4” ของ John Hunter ได้พาเราไปสัมผัสประสบการณ์และเรื่องราว

ท่ีสร้างแรงบันดาลใจของเด็กชั้นประถมศึกษาในประเทศสหรัฐอเมริกาท่ีเขาได้

สอนวิชาสังคมศึกษาและความรู้รอบตัวต่างๆ ผ่านการเล่นเกม World Peace 

ที่เริ่มขึ้นตั้งแต่ปี ค.ศ. 1978 ซึ่ง John Hunter ได้น�ำเกมนี้มาใช้สอนกับเด็ก 

ทั้งในระดับประถมและมัธยม

หนังสือเรื่อง World Peace ได้รับการตีพิมพ์ภายหลังจากการท�ำ

ภาพยนตร์สารคดีที่ใช้ชื่อเรื่องเดียวกันในปี ค.ศ. 2010 และ Hunter ได้รับเชิญ

ไปบอกเล่าประสบการณ์ของเขาบนเวที TED Talk ในปี ค.ศ. 2011 หนังสือ 

เล่มน้ีพยายามสรปุบทเรยีนของ Hunter เองในกระบวนการเรยีนการสอนนกัเรยีน

ผ่านเกม World Peace และบอกเล่าเรื่องราวของเด็กๆ โดยละเอียดที่ต่อยอด

จากสารคดีและ TED Talk

ท�ำความรู้จักกับเกม World Peace

เกม World Peace นั้นเป็นเกมจ�ำลองสถานการณ์ซ่ึงให้เด็กได้แสดง

บทบาทสมมตุเิป็นคณะผูน้�ำประเทศผ่านการเล่นเกมบนกระดานกระจกโพลเิมอร์

ที่มีตุ๊กตาพลาสติกขนาดเล็กที่เป็นทหาร รถถัง เรือ เครื่องบิน โรงงาน และเมือง

ต่างๆ อยู่ใน 4 ระดับ ได้แก่ ระดับใต้น�้ำ พื้นดิน และท้องทะเล อากาศและ

อวกาศ โดยในเกมจะมีประเทศหลัก 4 ประเทศที่มีทรัพยากรทั้งการทหารและ

เศรษฐกิจแตกต่างกัน ได้แก่ 1) ประเทศที่พัฒนาแล้วขนาดใหญ่ที่มีทรัพยากร

อุดมสมบูรณ์และผืนป่าอันกว้างใหญ่ 2) ประเทศที่รายล้อมด้วยทะเลทราย 

แต่ร�่ำรวยด้วยทรัพยากรน�้ำมัน 3) ประเทศยากจนล้อมรอบไปด้วยน�้ำแข็งแทบ

ไม่มีทรัพยากรและสาธารณูปโภคพื้นฐาน และ 4) ประเทศขนาดกลางที่มีคุณค่า 

หลกัในการอนุรักษ์สิง่แวดล้อม แต่ละประเทศมนีายกรฐัมนตรเีป็นหวัหน้ารฐับาล

ของแต่ละประเทศซึ่งมีคณะรัฐบาลท่ีประกอบด้วยรัฐมนตรีว่าการกระทรวง 
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การต่างประเทศ รัฐมนตรว่ีาการกระทรวงกลาโหม และรฐัมนตรว่ีาการกระทรวง

การคลัง

นอกจากนี้ยังมีกลุ่มชาติพันธุ์หรือชนกลุ่มน้อยซึ่งเป็นชนชาติสมมุติใน

เกมสองกลุ่ม ได้แก่ ชาวนิน (Nins) และชาวคาจาเซียน (Kajazians) มีตัวแทน

ธนาคารโลก องค์การสหประชาชาติ นักค้าอาวุธ และเทพหรือเทพีแห่งภูมิ

อากาศซึ่งควบคุมความผันผวนทางภูมิอากาศและด้านการเงิน รวมถึงการตัดสิน

ใจส�ำคัญๆ ในเกม อีกทั้งยังมีตัวก่อกวน (saboteur) ซึ่งพยายามอย่างลับๆ ที่ใช ้

วิธีการต่าง ๆ เพื่อท�ำลายทุกอย่างในเกม และในขณะเดียวกันที่ตัวเองยังสวม

บทบาทเป็นผู้น�ำหรือพลเมืองในประเทศใดประเทศหนึ่ง

ตั้งแต่เริ่มเกมเด็กๆ จะได้รับโจทย์ของเกมซ่ึงเป็นปัญหาวิกฤตการณ์

ส�ำคัญ 50 เรื่องที่เป็นปมซับซ้อนกันอยู่ ทั้งประเด็นปัญหาความขัดแย้งระหว่าง

กลุ่มชาติพันธุ์และชนกลุ่มน้อย ปัญหาการรั่วไหลของสารเคมี สารกัมมันตรังสี

และน�้ำมัน การแพร่ขยายของอาวุธนิวเคลียร์ ภัยพิบัติทางสิ่งแวดล้อม ข้อพิพาท

ภาพที่ 1: John Hunter และเกม World Peace ในห้องเรียน  

ที่มา: Hodgson, 2016
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แย่งชิงทรัพยากรและแหล่งน�้ำ การแบ่งแยกดินแดน ความอดอยาก ปัญหาของ

สัตว์และพืชที่ใกล้สูญพันธุ์ และปัญหาการเปลี่ยนแปลงของสภาพภูมิอากาศ 

วิกฤติการณ์ต่างๆ ที่กล่าวมานี้เป็นสิ่งที่ผู้ใหญ่อย่างเรานั้นก�ำลังเผชิญกับมันอยู่

ในโลกแห่งความเป็นจรงิ ชยัชนะในเกมนีข้ึน้อยูก่บัเงือ่นไขสองประการ คอื เดก็ๆ 

จะต้องแก้ไขปัญหาหรือคลี่คลายวิกฤตการณ์ให้ได้ทั้งหมด และทรัพย์สินของ 

ทุกประเทศจะต้องมีมากกว่าตอนเริ่มเกม

หนังสือเล่มนี้ไม่ได้ต้องการสื่อนัยว่าเรื่องราวการแก้ปัญหาของเด็กใน

เกมนั้นเราจะน�ำมาใช้กับปัญหาและวิกฤตการณ์ในความเป็นจริงได้ หากแต่

ต้องการสื่อให้เราเห็นถึงมิติการศึกษาและกระบวนการเรียนรู้ของเด็กผ่านเกมนี้ 

ซึ่งนอกจากเด็กจะได้เรียนรู้ในเชิงเน้ือหาจากการสืบค้นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ

สถานการณ์ในโลกปัจจบัุนและค�ำศพัท์ต่างๆ ท่ีสะท้อนออกมาในเกมแล้ว พวกเขา 

ยังได้เรียนรู้และสร้างภูมิปัญญาร่วมกันของพวกเขาที่มีต่อเกม โดยมีครูผู้สอน

อย่าง Hunter ท�ำหน้าทีเ่ป็นเพยีงผูจ้ดักระบวนการและช่วยอธบิายให้ความชดัเจน

เกี่ยวกับเกมเท่านั้นซึ่งถือเป็นหัวใจส�ำคัญของเกม กล่าวคือ เด็กๆ ได้บ่มเพาะ 

ทัศนคติและคุณค่าบางประการ เช่น ความเข้าใจในตนเอง เห็นคุณค่าแห่งความ

เชือ่มโยงและการองิอาศยักนัของสิง่ต่าง ๆ  (interdependence) การสร้างความ

สัมพันธ์ การเรียนรู้จากความผิดพลาด ความร่วมมือกันเพ่ือแก้ไขปัญหาต่างๆ 

ผ่านประสบการณ์เกมซึ่งไม่สามารถหาได้ในต�ำราเรียน ประสบการณ์ของเด็ก

เหล่านี้เกิดขึ้นได้จากสิ่งที่ Hunter เรียกว่า พลังแห่งพื้นที่ว่าง (The Power of 

Empty Space)

ในบทน�ำ Hunter (2013, pp.11 - 15) สรุปบทเรียนจากกระบวน 

ของเกมไว้ 7 ขั้นตอน ดังนี้

ภาวะล้นเกินและความสับสนวุ่นวาย (overload and confusion) 

ในช่วงเริ่มเกมซึ่งเด็ก ๆ  ต้องเผชิญกับปัญหาวิกฤตมากมายที่ต้องแก้มากมายกว่า 
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50 เรื่อง ทุกคนต้องสวมบทบาทใหม่ในเกม ต่างฝ่ายต่างแข่งขันกันและอ้างถึง 

ความถูกต้องชอบธรรมในมุมมองของตน ซึ่งแทบเป็นไปไม่ได้เลยที่จะเราจะ

สามารถแก้ไขวิกฤตการณ์ต่างๆ ในสถานการณ์เช่นนี้

เด็กๆ จะต้องเผชิญกับความผิดพลาด (failure) ที่เกิดขึ้นในเกม ซ่ึง

จะท�ำให้พวกเขาได้เรียนรู ้ถึงข้อจ�ำกัดในทางเลือกที่ตนเองรู ้และคิดทบทวน 

ถึงความเป็นไปได้อื่นๆ ในพื้นที่แห่งความไม่รู้

ความเข้าใจตนเอง (personal understanding) ถึงจุดแข็งและจุดอ่อน 

ของแต่ละคนอันเป็นบทเรียนจากความผิดพลาดที่เกิดขึ้น เห็นความเชื่อมโยง

ของการตัดสินใจจากคนคนหนึ่งท่ีมีต่อการเปลี่ยนแปลงโดยรวม และเห็นว่าเรา

ไม่สามารถแก้ไขปัญหาให้ส�ำเร็จได้โดยล�ำพัง

ความร่วมมือ (collaboration) เกิดขึ้นเมื่อเด็กๆ แต่ละคนตระหนักถึง 

ข้อจ�ำกัดของตนและเห็นว่าสิ่งท่ีตนท�ำนั้นเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการ

เปลีย่นแปลงทีใ่หญ่กว่าแค่คนเดยีวจะท�ำได้ ซึง่สะท้อนจากความพยายามร่วมมอื

กนัในเกมของเดก็ๆ ทีจ่ะโค่นล้มเผดจ็การ แก้ไขปัญหาความขดัแย้งทางการทหาร 

หรือการรับมือกับภาวะสภาพภูมิอากาศเปลี่ยนแปลง

“คลิก” (“click”) เป็นจังหวะท่ีส�ำคัญท่ีความตระหนักรู้ของเด็กๆ อยู่

ในภาวะที่ลึกซึ้งขึ้นและเห็นความเป็นไปได้หรือทางแก้ไขปัญหาที่ไม่เคยคาดคิด

มาก่อน เป็นสภาวะที่แต่ละคนเริ่มมีส�ำนึกถึงความเป็นกลุ่มร่วมกัน

ภาวะลืน่ไหล (flow) เป็นสภาวะทีก่ลุม่รูส้กึถงึความลืน่ไหลและอยูเ่หนอื

ทกุสิง่ ทัง้ทีเ่กดิขึน้ในการตดัสนิใจและกจิกรรมต่างๆ ในเกม เดก็ๆ มสี�ำนกึถงึความ

เป็นเราในกลุ่มและส�ำนึกในสิ่งที่เราในฐานะกลุ่มกระท�ำในภาวะลื่นไหลนี้ เราจะ

มีประสบการณ์ต่อตัวเองท้ังในระดับปัจเจกและในฐานะที่เป็นส่วนหนึ่งของสิ่งที่

ยิ่งใหญ่กว่าตัวเรา
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การน�ำความเข้าใจไปปรับใช้ (application of understanding) จริง

แล้วภาวะลื่นไหลนั้นอาจอยู่กับเราได้ไม่นาน สิ่งส�ำคัญในขั้นนี้คือ เด็กๆ ได้เข้าใจ

ในท้ายทีส่ดุว่าการทีจ่ะประสบความส�ำเรจ็ในเกมนีไ้ด้จะต้องเกดิขึน้ร่วมกนัทัง้กลุม่

บทเรียนของเด็กๆ ผ่านเกม World Peace

Hunter พยายามถ่ายทอดเรือ่งราวและประสบการณ์ของเด็กๆ ทีม่ส่ีวน

ส�ำคัญในเกม World Peace ซึ่งเป็นเนื้อหาส่วนใหญ่ของหนังสือเล่มนี้ ประกอบ

กับการสอดแทรกหลักการส�ำคัญส�ำหรับการน�ำเกมนี้ผ่านกระบวนการเรียนรู้ 7 

ขั้นข้างต้น จากนี้เป็นเรื่องราวบางส่วนในหนังสือตั้งแต่บทที่ 2 ถึง 7

เรื่องราวของ Pablo ในบทที่ 2 สะท้อนถึงด้านหนึ่งของการเรียนรู้

ท่ามกลางความสับสนวุ่นวายได้เป็นอย่างดี Pablo เป็นเด็กชายรูปร่างเล็ก เขา

เป็นคนขี้อาย ชอบพูดจาและท�ำอะไรอย่างเชื่องช้า ตอนที่ Pablo ได้รับคัดเลือก

เป็นนายกรัฐมนตรีนั้น เพื่อนหลายคนในห้องคิดว่าเกมนี้น่าจะใช้เวลานานเพราะ

เขาเป็นแน่ ปกติในการเคลื่อนย้ายตัวต่างๆ ในเกมหรือการเจรจาต่อรองในแต่ละ

ตา นายกรัฐมนตรีจะเป็นผู้ประกาศอย่างแข็งขัน ในขณะเดียวกันกับที่ขยับตัว

เดินในเกม ส่วนมากในช่วงแรกผู้เล่นจะเคลื่อนที่อย่างต�่ำ 5 - 6 ครั้ง แต่นั่นไม่ใช่

แนวทางของ Pablo เขาพูดอย่างเชื่องช้าและค่อย ๆ ขยับตัวเดินเพียงตัวเดียว

ในแต่ละตาในช่วง 5 สัปดาห์จากทั้งหมด 8 สัปดาห์ในเกม ซึ่งท�ำให้เพื่อนร่วมทีม

รู้สึกหมดความอดทนกับเขา

แต่แล้วในสปัดาห์ที ่6 เขากลบัท�ำเรือ่งทีไ่ม่คาดฝันขึน้ Pablo ยนืขึน้และ

ประกาศอย่างมัน่ใจโดยพดูเรว็กว่าปกต ิเขาขยบัตวัเดนิต่างๆ ทัง้ในน�ำ้ บนบก และ

อากาศ ใช้หนี้คืนให้กับธนาคารโลก เสนอสนธิสัญญาให้กับประเทศต่างๆ รวมทั้ง

สัง่การให้รฐัมนตรต่ีางประเทศไปเจรจาการค้าและรัฐมนตรีกลาโหมขยบัก�ำลังพล

ของตนภายในระยะเวลาไม่ถึงสองนาที เขาเคลื่อนที่ในเกมไปเกือบ 20 ครั้งและ
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ช่วยคลี่คลายปัญหาวิกฤตการณ์มากมาย แล้วเขาก็หันมาบอกกับ Hunter ว่า 

เขาเห็นทั้งหมดอย่างปรุโปร่ง บทเรียนท่ีสะท้อนจากเกมของ Pablo คือ ภาวะ

ความสับสนวุ่นวายใจมีคุณค่าในการเปิดพื้นที่และให้เวลากับเราใจการอยู่กับ

มันและท�ำความเข้าใจสิ่งต่างๆ อย่างชัดเจน มากกว่าพยายามแก้ไขปัญหา 

อย่างรวดเร็ว

ในบทที่ 3 Hunter ได้น�ำเสนอประเด็นการเรียนรู้จากความผิดพลาด  

ทัง้ในส่วนทีเ่ป็นเรือ่งราวของนกัเรยีนทีไ่ด้เรยีนรูจ้ากความผิดพลาด และแนวทาง

ของครูผู้สอนที่จ�ำเป็นต้องเปิดโอกาสและพื้นที่การเรียนรู้จากความผิดพลาดให้

เกิดขึ้นโดยไม่เข้าไปแทรกแซง ซึ่งความผิดพลาดดังกล่าวอาจเป็นของขวัญที่ช่วย

ให้เด็กได้ค้นหาวิถีทางหรือทรัพยากรใหม่ภายในตนเองผ่านเรื่องราวของ Erza ที่

ท�ำหน้าที่เป็นตัวก่อกวนในเกม Erza เชื่อว่าเขาอาจถูกจับได้ว่าเป็นตัวก่อกวนซึ่ง

อาจท�ำให้บทบาทนีถ้กูยตุลิงไปในเกม เขาจงึปรกึษาและเสนอความคดิกบั Hunter 

ว่าเขาจะส่งไม้ต่อเพือ่ให้กบัอกีคนหนึง่เป็นตวัก่อกวนต่อหากว่าเขาถกูไต่สวนโดย

เพื่อนในห้องเพื่อรักษาบทบาทนี้ในเกมไว้ ทั้งๆ ที่เขารู้สึกรักในบทบาทนี้มาก 

Hunter สรุปว่าในความผิดพลาดครั้งนี้ Erza กลับไม่ได้คิดถึงตัวเองก่อน หากแต่

มองถึงภาพใหญ่ที่จะให้เกมด�ำเนินต่อไปโดยมีบทบาทนี้ด�ำรงอยู่

Hunter ฉายภาพให้เห็นถึงประเด็นความเข้าใจตนเองผ่านเรื่องราวของ 

David ในบทที่ 4 ซึ่งเขาติดกับดักในวัฏจักรแห่งความรุนแรงและสงครามที่เกิด

ขึน้ในเกม David น�ำประเทศของเขาเข้าสูส่งครามสูร้บ หลงัจากถกูโจมตโีดยกลุม่

ทหารรับจ้างของผู้ก่อกวนถึงแม้จะถูกคัดค้านโดยคนในทีมก็ตาม ในครั้งแรกเขา

รบชนะ และต่อมาทหารศัตรูก็ส่งก�ำลังมาโจมตีอีกซ่ึงท�ำให้เขาต้องตอบโต้ไปมา

อยู่หลายครั้ง ซึ่งชัยชนะของเขาเองกลายเป็นแรงขับให้เกิดวงจรแห่งการโจมตี 

ตอบโต้และการแก้แค้นข้ึนภายหลงัท่ีมกีารสมัภาษณ์ David ในภาพยนตร์สารคดี 

เขาได้สรปุบทเรยีนของเขาทีช่นะสงครามและต้องการกลบัสูเ้พือ่เอาชนะไปเรือ่ยๆ 
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ว่าได้ใช้ชวีติเหมอืนดงัค�ำกล่าวของซนุวนูกั (living what Sun Tzu said) ถงึแม้จะ

ไม่มคี�ำกล่าวโดยตรงของซนุวเูกีย่วกบัเรือ่งนี ้แต่ความเข้าใจของ David กแ็สดงให้

เหน็ว่าเขาก้าวข้ามการมองถงึเรือ่งถกูผดิและเข้าใจถงึวงจรธรรมชาตขิองสงคราม 

ความรุนแรง และความขัดแย้งที่สะท้อนออกมาในเกม

ในบทที่ 5 ประเด็นเรื่องความร่วมมือกันถูกน�ำเสนอผ่านเร่ืองราว 

การยดืหยดัต่อต้านเผดจ็การในเกม คอื Jared ซึง่เป็นเด็กรูปร่างสูงใหญ่และมนีสัิย

อันธพาล เขาได้รบับทบาทเป็นนายกรฐัมนตรแีละพยายามใช้อ�ำนาจของเขาทกุวถิี

ทางในการขยายอ�ำนาจและพรมแดนของประเทศตน ทั้งการเอาชนะทางทหาร

และควบรวมประเทศอื่นเข้ามาอยู่ในอาณัติของตนจนรัฐบาลของเขามีรัฐมนตรี

ถึง 10 คน จนวันหนึ่งที่ Lily เด็กหญิงตัวเล็กที่ขี้อายที่สุดในชั้นเรียนแสดงความ 

กล้าหาญในการประกาศรัฐประหารต่อ Jared (ในเกม World Peace เด็กๆ 

สามารถด�ำเนินการต่อต้านหรอืประกาศรฐัประหารต่อผูน้�ำประเทศได้ โดยตดัสนิ

จากการทอยเหรียญ แต่หากว่าไม่ส�ำเร็จ คนนั้นจะต้องถูกเนรเทศ) แม้ Lily ทอย

แพ้จึงถูกเนรเทศ แต่กลายเป็นจุดเริ่มต้นให้กับอีกหลายคนประกาศรัฐประหาร

ต่อ Jared ในเวลาต่อมาเนือ่งจากความเป็นเผดจ็การของเขาทัง้ Marisol, Olivia, 

Mina และท้ายที่สุด Tyler ซึ่งเป็นคนที่สามารถท�ำรัฐประหารต่อต้าน Jared 

ส�ำเร็จ Hunter มองว่าการกระท�ำดังกล่าวสะท้อนถึงความร่วมมือกันของเด็กๆ 

ในการสร้างพลังการเปลี่ยนแปลงที่ไม่ใช่จากคนใดคนหนึ่ง

ต่อมา Hunter ได้อธิบายถึงภาวะ ‘คลิก’ และภาวะลื่นไหลของกลุ่มที ่

เกดิขึน้ในเกม World Peace ในบทที ่6 ผ่านเรือ่งราวของ Michael และ Jamal ที่

เล่นบทบาทเป็นนักค้าอาวธุในเกม ทัง้คูข่ายอาวธุให้กบัประเทศต่างๆ ไปจนถงึจดุ

ทีป่ระเทศรวยกไ็ม่อยากซือ้เพิม่ ขณะทีป่ระเทศยากจนกไ็ม่มทีรัพยากรท่ีจะสะสม

อาวุธ สถานการณ์นี้ท�ำให้ท้ังคู่เสนอความคิดท่ีจะผลิตและขายอาวุธนิวเคลียร์

ขึ้นในตอนแรกเพื่อหาก�ำไรเพิ่ม แต่หลังจากคิดทบทวนอยู่ระยะหนึ่ง Michael 
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กลับเปลี่ยนใจไม่ขายอาวุธนิวเคลียร์เนื่องจากเห็นว่าอาจส่งผลให้เกิดสงคราม

นิวเคลียร์ซึ่งท�ำลายล้างทุกสิ่ง และนักค้าอาวุธเองก็จะไม่มีลูกค้ามาซื้ออาวุธของ

ตนอีกต่อไป จากนั้นไม่นาน Michael เสนอขอซื้อที่ดินและลงทุนการเกษตรใน

ประเทศยากจนและจะแบ่งปันก�ำไรให้กบัประเทศนัน้ ต่อมาพวกเขายงัลงทนุสร้าง

พลงังานแสงอาทติย์ในประเทศทะเลทราย จากทีเ่ป็นนกัค้าอาวธุเพยีงอย่างเดยีว 

ทัง้ Michael และ Jamal กลบักลายเป็นคนก่อตัง้บรษิทัพลงังานทีม่ลีกูค้าทัว่โลก 

Hunter สรปุว่าภาวะ ‘คลกิ’ หรอื จดุเปลีย่นในระดบับคุคลของทัง้คูส่่งผลให้เกดิ

การเปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์ของเกมทั้งในเชิงเศรษฐกิจ การเมือง และสิ่งแวดล้อม

ในบทที่ 7 Hunter ยกเรื่องราวของต่างวาระของ Gary และ Amy 

เป็นตัวอย่างปิดท้ายในหนังสือเล่มนี้เพื่อสรุปถึงแนวคิดของพลังกลุ่มหรือจิตใจ

ของกลุ่ม (group mind/heart) ที่สร้างการเปลี่ยนแปลงเพ่ือส่วนรวมที่มากก

ว่าความส�ำเร็จของคนใดคนหนึ่ง กรณีของ Gary เป็นกรณีของผู้น�ำหลงผิดที่ 

ปัญญาญาณของกลุ่มช่วยดึงเขากลับมาแก้ไขความผิดพลาดครั้งใหญ่ Gary เป็น

รัฐมนตรีกลาโหมของประเทศที่รวยที่สุดในเกม เขาเป็นคนเชื่อมั่นในตนเองสูง

และไม่ยอมฟังใคร เขามกัใช้อ�ำนาจสัง่การเหนอื Todd ซ่ึงเป็นนายกรัฐมนตรีของ

ประเทศโดยพยายามสะสมอาวธุและขยายก�ำลงัทหารเพ่ือบบีบงัคบัประเทศต่างๆ 

ให้ยอมเป็นพันธมิตรกบัตน จนประเทศของเขาถกูกองก�ำลงัลบัลอบโจมตแีละเขา

ตอบโต้ด้วยการยิงขีปนาวุธใส่ศัตรู แต่กลับพลาดเป้าไปลงแหล่งน�้ำมันซ่ึงท�ำให้

เกิดหายนะทางสิ่งแวดล้อมอย่างมหาศาล ต่อมา Gary ถูกน�ำไปไต่สวนในศาลที่

เพื่อนร่วมชั้นเรียนโต้เถียงและแก้ต่างความผิดของ Gary ซึ่งเขาได้ส�ำนึกผิดและ

ขอแก้ไขข้อผิดพลาดของตน เพื่อนๆ จึงลงคะแนนตัดสินอนุญาตให้ Gary อยู่

เล่นต่อในเกมอย่างฉิวเฉียด จากนั้นเขาจึงใช้งบประมาณทางทหารทั้งหมดที่มี

ในประเทศและความช่วยเหลือจากประเทศอื่นๆ มาใช้เพื่อการฟื้นฟูหายนะทาง 

สิ่งแวดล้อมที่ได้ก่อขึ้นและช่วยให้ทั้งกลุ่มชนะตามเงื่อนไขของเกมได้ Hunter  
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มองว่าภัยพิบัติหรือหายนะท่ีเกิดข้ึนจากกรณีของ Gary เป็นวิกฤตที่ช่วยสร้าง 

ให้เกิดภูมิปัญญาร่วมกันของทั้งกลุ่มที่จะน�ำพาทั้งหมดไปสู่สันติภาพได้

ขณะเรื่องราวตรงกันข้ามเป็นกรณีของ Amy เธอเป็นสาวน้อยขี้อายซึ่ง

เล่นบทเป็นรฐัมนตรกีลาโหมของประเทศยากจนทีส่ดุในเกม โดยมดีนิแดนตดิกบั

ประเทศทีร่วยทีส่ดุทีม่ทีรพัยากรน�ำ้มนัอยู ่แต่อยูม่าวนัหนึง่ Amy กลบัสร้างความ

ประหลาดใจให้กบัทกุคนด้วยการประกาศสงครามและน�ำกองก�ำลงัทหารของเธอ

ปิดล้อมแหล่งน�ำ้มนัของประเทศรวยทีส่ดุ ทัง้ๆ ทีข่ดัค�ำส่ังของนายกรัฐมนตรีของ

ประเทศเธอเอง ทุกคนต่อว่าเธอและพยายามหว่านล้อมให้เธอถอนก�ำลังออก 

แต่ว่า Amy กลับยืนกรานว่าเธอรู้ดีว่าท�ำอะไรอยู่ เธอตกอยู่ในความเข้าใจผิด

ของเพื่อน ๆ อยู่ถึง 2 - 3 วัน จนสุดท้ายจึงเข้าใจว่าที่เธอไปโจมตีปิดล้อมเช่นนั้น

เนือ่งจาก Paul ซึง่เป็นผูน้�ำประเทศรวยทีส่ดุทีม่แีหล่งน�ำ้มนั พยายามสะสมก�ำลงั

เพื่อโจมตีประเทศอื่น ดังนั้น Amy จึงตัดสินใจน�ำก�ำลังอันน้อยนิดของเธอไปปิด

ล้อมแหล่งน�ำ้มันซึง่เป็นจดุยทุธศาสตร์เพือ่ไม่ให้ Paul ก่อสงครามรกุรานประเทศ

อื่นได้ Hunter ชี้ให้เห็นว่าสิ่งที่ Amy ท�ำถือเป็นความกล้าหาญและมีวิสัยทัศน์ 

ซ่ึงเป็นภาวะผู้น�ำที่ส�ำคัญในผู้น�ำโลกหลายคน เช่น อองซานซูจี และ เนลสัน  

เมนเดลา เป็นต้นในบทนี้ Hunter ปิดท้ายด้วยการอภิปรายถึงประเด็นการน�ำ

ความเข้าใจไปปรับใช้ในเกมผ่านความส�ำเร็จหรือชัยชนะร่วมกันในเกมของเด็ก

ในรูปแบบต่างๆ

เกมจ�ำลองสะท้อนความจรงิ: แนวคดิสนัตภิาพผ่านหนงัสอื World Peace 

	 หลงัจากได้อ่านหนงัสอืเล่มนีแ้ล้ว ค�ำถามส�ำคญัทีเ่กดิขึน้ในใจของข้าพเจ้า 

คือ การเรียนรู้ในเกมของเด็กๆ น้ันช่วยสะท้อนให้ผู้ใหญ่อย่างเราท�ำความเข้าใจ

และเรียนรู้อะไรบ้างเมื่อเปรียบเทียบกับสถานการณ์จริง เราจะใช้กรอบทฤษฎี

หรือแนวคิดทางสันติภาพมาวิเคราะห์เรื่องราวต่างๆ ที่ปรากฏขึ้นมาในเกมและ

บอกเล่าผ่านหนงัสอืเล่มน้ีได้หรอืไม่ แม้ว่าหนังสอืเล่มนีอ้าจไม่ใช่หนงัสอืทีน่�ำเสนอ
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ทฤษฎีทางวชิาการโดยตรง ข้าพเจ้าเหน็ว่ามหีลากหลายประเดน็ทีเ่ราน่าจะน�ำมา

ขบคิดต่อกับหนังสือเล่มนี้ได้

จุดเด่นของหนังสือเล่มนี้ คือ การใช้เกม World Peace เป็นเครื่องมือ

ในการเรียนการสอนและสร้างการเปลี่ยนแปลงให้กับเด็กๆ เกม World Peace 

นั้นถือได้ว่าเป็นเครื่องมือส�ำหรับการศึกษาเพื่อสันติภาพ (peace education) 

แนวทางการสอนของ Hunter จากประสบการณ์การน�ำเกมนี้เพื่อสอนเด็กๆ 

มากกว่า 35 ปี เสนอทางเลอืกให้เราเหน็ว่าการเรยีนรูน้ัน้ไม่ได้จ�ำกดัอยูแ่ต่ในต�ำรา

เพยีงอย่างเดยีว Hunter เน้นย�ำ้ในหนงัสอืเล่มนีอ้ยูต่ลอดถงึแนวคดิเรือ่งพืน้ทีว่่าง

แห่งการเรียนรู้ (empty space) และปัญญาร่วมของกลุม่ (collective wisdom) 

ซึง่เป็นประเดน็ส�ำคญัส�ำหรบันกัการศกึษาที ่Hunter พยายามต้ังค�ำถามกบัผู้อ่าน

โดยตลอดว่า เรากล้าที่จะเชื่อมั่นในเด็กๆ ที่จะให้ลองถูกลองผิดและเรียนรู้จาก

ความผิดพลาดเพื่อการเติบโตอย่างที่เขาได้แสดงให้เห็นผ่านเกมนี้หรือไม่

กระบวนการเรียนการสอนของ Hunter พยายามขยับกระบวนทัศน์

จากที่ครูเป็นผู้กุมความรู้และถ่ายทอดให้กับนักเรียน กลายมาเป็นการสร้างพื้นที่

หรือชุมชนแห่งการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างครูและนักเรียน นั่นท�ำให้นักเรียนเองก็

มีอ�ำนาจในการสร้างสรรค์ความรู้ซึ่งเป็นองค์ความรู้ที่เกิดขึ้นจากประสบการณ์

ร่วมของพวกเขาเอง ข้าพเจ้าเชื่อว่าบทเรียนที่ Hunter น�ำเสนอต่อผู้อ่านใน

หนังสือเล่มนี้จะเกิดขึ้นไม่ได้เลยหากเกมนี้ไม่ได้เปิดพ้ืนท่ีให้กับเด็กๆ ได้เรียนรู้

ผ่านประสบการณ์ของพวกเขา ถือได้ว่าเป็นกระบวนการสร้างชุมชนแห่งองค์

ความรู้/ความจริง (community of truth) โดยใช้เกมเป็นจุดสนใจร่วมของทั้ง

นกัเรยีนและครอูย่าง Hunter โดยมองว่าทุกคนเป็นผูรู้ ้(knower) ร่วมกนัและเกดิ

กระบวนการร่วมสร้างองค์ความรูข้ึน้ (Palmer, 1998, pp. 101-103) ซ่ึง Hunter  

เรียกในหนังสือเล่มนี้ว่าปัญญาญาณร่วม (collective wisdom)
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กล่าวได้ว่าเกม World Peace น้ันสอดคล้องกับหลักแนวทางของ 

การศึกษาเพื่อสันติภาพ (peace education methods) ในหลายประเด็น เช่น 

กระบวนการเรยีนรูผ่้านการกระท�ำหรอืประสบการณ์ (action-oriented learning) 

การมุ่งให้กลุ่มท�ำงานร่วมกันและสนับสนุนซึ่งกันและกัน (peer-oriented)  

การเปลี่ยนแปลงมุมมองและทัศนคติของเด็ก และการสร้างพ้ืนท่ีในการปะทะ

สังสรรค์ (creating space for encounter) เช่น กระบวนการสื่อสาร การ

สานเสวนาและการแลกเปลี่ยนกับความคิดแนวทางต่างๆ เป็นต้น (Berghof  

Foundation, 2012, pp. 84 - 85)

การใช้เกมจ�ำลองสถานการณ์และองค์ประกอบต่างๆ ในเกมที่ Hunter 

พยายามน�ำเสนอให้กบัเดก็ได้เรยีนรูก้บัสถานการณ์ทีเ่กดิขึน้จรงิในโลกของผูใ้หญ่ 

เด็กๆ ได้สัมผัสกับประเด็นที่เกี่ยวกับสันติภาพเชิงลบ (negative peace) อย่าง

สงครามและการสู้รบอย่างกรณีของ David และ Amy การสะสมก�ำลังอาวุธและ

การแพร่ขยายของอาวธุนวิเคลยีร์ในกรณขีอง Michael และ Jamal ปัญหาความ

ขดัแย้งเชงิอตัลกัษณ์และการต่อสูแ้บ่งแยกดนิแดน เผด็จการในการปกครองและ

รฐัประหารอย่างกรณขีอง Jared เป็นต้น ไปสูป่ระเดน็สนัตภิาพเชงิบวก (positive 

peace) ตัวอย่างเช่น ความเหลื่อมล�้ำทางทรัพยากร ปัญหาความยากจนที่ถูก 

น�ำเสนอผ่านสถานการณ์ของประเทศที่ยากจนที่สุดในเกม หรือประเด็นวิกฤต 

ทางสิ่งแวดล้อมทั้งที่เกิดจากน�้ำมือมนุษย์ในกรณีของ Gary หรือความพยายาม

หาทางแก้ไขปัญหาโลกร้อนของ Michael และ Jamal เป็นต้น

หนงัสอืเล่มน้ียงัช่วยเปิดประเดน็ให้ขบคดิต่อถงึข้อถกเถยีงถงึความเข้าใจ

เกีย่วกบัสนัตภิาพและสงคราม เป็นเรือ่งท่ีน่าสนใจอย่างยิง่ที ่Hunter น�ำบทต�ำรา

พิชัยสงครามของซุนวู (Sun Tzu’s The Art of War) มาอ่านให้เด็กฟังก่อนเริ่ม

เกมในแต่ละครั้ง ด้วยที่เกม World Peace มีเป้าหมายในการสร้างสันติภาพ  

อาจเกิดค�ำถามในใจของเราขึ้นมาว่าท�ำไมถึงใช้ต�ำราพิชัยสงครามในการ
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อ่านประกอบการเล่นเกมนี้ กรณีของ David ซึ่งตกอยู่ในวังวนแห่งสงคราม

และการสู ้รบในเกมอาจเป็นตัวอย่างส�ำคัญท่ีตอบค�ำถามนี้ได้ Hunter ได้

ให้ค�ำอธิบายต่อกรณีดังกล่าวถึงการศึกษาต�ำราของซุนวูในฐานะท่ีเข้าไป

ท�ำความเข ้าใจอย ่างลึกซึ้ ง ถึงธรรมชาติของสงครามเพื่อหาหนทางใน

การก้าวข้ามสงครามและความรุนแรงมากกว่าใช้เป็นคู ่มือสร้างสงคราม 

ประเด็นดังกล่าวสะท้อนได้ถึงกระบวนการศึกษาสันติภาพที่พยายามมอง

ท้ังสงครามและสันติภาพในฐานะเหรียญสองด้านที่อยู ่ควบคู ่กัน กล่าว

อีกนัยหนึ่ง เรื่องนี้ช ่วยแสดงให้เห็นว่าในการเรียนการสอนเรื่องสันติภาพ  

เราไม่สามารถยัดเยียดความคิดเรื่องใฝ่สันติ (pacifism) ให้กับผู้เรียนได้หากว่า

ผู้เรียนไม่ได้เรียนรู้ถึงธรรมชาติอีกด้านหนึ่ง คือ ความขัดแย้ง ความรุนแรง 

และสงคราม

ในบทส่งท้ายซึ่งเล่าถึงประสบการณ์ที่พาเด็กๆ ไปที่อาคาร Pentagon 

ตามค�ำเชิญของเจ้าหน้าท่ีกระทรวงกลาโหม สหรัฐฯ Hunter ได้ทิ้งท้ายถึง 

ความรู้สึกและค�ำถามต่างๆ นานาท่ีอยู่ในใจเขาเมื่อได้พบกับรัฐมนตรีกลาโหม

และผู้น�ำเหล่าทัพ ในฐานะที่เขาเติบโตมาในยุคขบวนการสันติภาพและการ 

เรยีกร้องสทิธพิลเมอืงช่วงทศวรรษที ่1960 ท�ำให้เขามองโลกแบ่งแยกเป็นขาวเป็นด�ำ 

มองว่าสงครามนั้นไม่ดีและต่อต้านสงครามเวียดนาม แต่การที่ได้พบกับ 

เหล่านายทหารซึ่งมีท่าทีที่เป็นมิตรและสนใจในการเรียนรู้ของเด็กๆ และเรียนรู้

จากต�ำราของซุนวูผ่านเกม World Peace ท�ำให้เขามองคนเหล่านี้ในอีกมุมหนึ่ง

ทีม่คีวามตัง้ใจสร้างสนัตภิาพเช่นกนั ถึงแม้ว่าเขาอาจจะไม่เหน็ด้วยในวธิกีารกต็าม  

เรือ่งราวดงักล่าวท�ำให้ข้าพเจ้านกึถึงค�ำแนะน�ำของ Lederach (2003) ในหนงัสอื 

Little Book of Conflict Transformation เกี่ยวกับการวางท่าทีที่โอบอุ้ม 

ความขดัแย้งในลกัษณะทางสองแพร่ง (dilemma) หรอืภาวะย้อนแย้ง (paradox)  

ซ่ึงเราควรปรับกรอบอ้างอิงจากการเลือกอย่างใดอย่างหนึ่ง (either/or)  
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มาเป็นการยอมรับกรอบอ้างอิงแบบทั้งคู่ (both/and) และมองว่าทั้งสองอย่างมี

เป้าหมายที่อิงอาศัยกัน (pp. 51 - 52)

ประเด็นสุดท้ายในการวิเคราะห์คือ เรื่องราวของเด็กๆ จาก World 

Peace Game ในหนังสือเล่มนี้สะท้อนแนวทางปฏิบัติของพลังธรรมแห่ง

จินตนาการ (Moral Imagination) อย่างน่าสนใจ ซึ่ง Lederach (2005) ได้สรุป

หลักการดังกล่าวในการสร้างเสริมสันติภาพไว้ 4 ประการ ได้แก่ 1) ความสัมพันธ์

เป็นหัวใจหลักและความสามารถในการจินตนาการถึงข่ายใยความสัมพันธ์ต่างๆ 

2) การโอบอุ้มความซับซ้อนและภาวะย้อนแย้งโดยไม่ด่วนตัดสิน 3) การเปิด 

พื้นที่ส�ำหรับจินตนาการและความสร้างสรรค์ และ 4) ความเต็มใจรับความเสี่ยง

ที่เกิดขึ้นเพื่อก้าวข้ามความรุนแรง (pp. 34 - 40)

หลักการดังกล่าวปรากฏให้เห็นผ่านประสบการณ์ในเกมของเด็กๆ 

ประเด็นความสัมพันธ์ถือว่าเป็นหัวใจส�ำคัญของเกม World Peace เช่นกันที่

พยายามท�ำให้เด็กๆ ก้าวข้ามการแข่งขันต่อสู้กันไปสู่ความร่วมมือเพื่อชัยชนะ 

ร่วมกัน นอกจากนี้ตัวอย่างของ Pablo ในบทที่ 2 ยังสะท้อนให้เห็นถึงความ

เข้าใจในข่ายใยความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นในเกมท่ามกลางความวุ่นวาย

ดังกับนักเฝ้าดูใยแมงมุม (web watcher) ที่ต้องใช้คุณสมบัติของความนิ่งสงบ 

(stillness) และความอดทนในการสงัเกตและท�ำความเข้าใจกบัข่ายใยอนัซับซ้อน

ที่เกิดขึ้น (Lederach, 2005, pp. 120-1) ในเกมของ Pablo เขาใช้เวลากว่า 6 

สัปดาห์ถึงจะขยับตัวเดินเพื่อคลี่คลายปัญหาและวิกฤตต่าง ๆ  บางทีเรื่องราวของ 

Pablo อาจมาช่วยเตือนสติให้เราท�ำตัวช้าลงเมื่ออยู่ท่ามกลางสถานการณ์และ

วิกฤตการณ์ต่างๆ อันวุ่นวายในโลกก็เป็นได้

การโอบอุม้ภาวะย้อนแย้งทีเ่กดิขึน้ในหนงัสอืเล่มนีท้ีช่ดัเจนทีส่ดุ คอื การใช้ 

ต�ำราพิชัยสงครามของซุนวูในการเล่นเกมเพื่อสร้างสันติภาพให้กับโลก ทว่าสิ่งที่
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ปรากฏผ่านประสบการณ์และบทเรยีนของ David รวมถงึความเข้าใจของ Hunter 

ในการทบทวนประสบการณ์ของเขาเองท้ังกับเกมและกับการได้พบเจอกับ 

เหล่าผู้น�ำทหาร รวมถงึการทีท่หารตัง้สมญานามให้กบั Hunter ว่าเป็นนกัรบแห่ง

สันติภาพ (peace warrior) ได้แสดงให้เห็นภาพแห่งการโอบอุ้มภาวะย้อนแย้ง

ระหว่างสงครามและสันติภาพดังที่ได้กล่าวไว้ก่อนหน้า

ในประเด็นการเปิดพื้นที่ให้กับความสร้างสรรค์นั้นสอดคล้องกับแนวคิด

พื้นที่ว่าง (empty space) ของ Hunter กรณีของ Michael และ Jamal ที่ใช้

ความคิดสร้างสรรค์และการคิดนอกกรอบแปลงเปลี่ยนตัวเองจากนักค้าสงคราม

กลายมาเป็นนักลงทุนพลังงานสะอาดซึ่งน�ำไปสู่การคล่ีคลายปัญหาวิกฤตต่างๆ 

ในเกม ถือได้ว่าเป็นตัวอย่างส�ำคัญของเกม World Peace ที่เปิดพื้นที่ความ

คิดสร้างสรรค์ให้กับเด็กๆ ในการสร้างสันติภาพในแบบฉบับของพวกเขา แม้แต่ 

เจ้าหน้าที่กระทรวงกลาโหม สหรัฐฯ ที่ได้พบเจอกับเด็กนักเรียนของ Hunter  

กย็งัประทบัใจความคดิสร้างสรรค์ของเดก็ๆ และสะท้อนถงึแนวคดิเรือ่งพืน้ทีว่่างว่า 

“เราต้องการพื้นที่อย่างนี้มากขึ้นในที่นี้ [กระทรวงกลาโหม] เรามักยุ่งอยู่กับ 

การแก้ไขปัญหาและตอบโต้สถานการณ์ ฉนัอยากจะมพีืน้ทีว่่างเช่นนีใ้นการคดิว่า

โลกเราควรจะเป็นอย่างไร มากกว่าเอาแต่ตอบสนองอยู่อย่างนี้” (p. 225)

ความเต็มใจรับความเสี่ยงที่เกิดขึ้นในเกมสะท้อนออกมาอย่างชัดเจนใน

กรณขีอง Amy ทีเ่ธอเสีย่งน�ำก�ำลงัอนัน้อยนดิของตวัเองปิดล้อมพืน้ทีแ่หล่งน�ำ้มนั

ของ Paul ซึ่งมีก�ำลังมากกว่าเธอหลายเท่า เพื่อป้องกันไม่ให้ Paul โจมตีและ

ยึดครองประเทศอื่นๆ อันจะส่งผลเสียต่อสันติภาพในเกมได้ ในขณะเดียวกันใน

ห้องเรียนเธอก็ยอมแบกรับความเสี่ยงที่จะถูกเพื่อนๆ เข้าใจผิดและต่อว่าเธอว่า

เป็นคนบ้าสงครามไปหลายวนั กว่าทีจ่ะมาเข้าใจเจตนาท่ีแท้จริงของเธอกเ็ป็นการ

เล่นเกมวันสุดท้ายแล้ว (pp. 214 - 215)
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แม้ว่าหนังสือ World Peace เล่มนี้จะเป็นเร่ืองราวและประสบการณ์

ของเด็กๆ ชั้น ป. 4 แต่หากเรามาลองเรียนรู้และท�ำความเข้าใจกับประสบการณ์

ดังกล่าวแล้ว จะพบได้ว่าหลากหลายเรื่องราวของเด็กๆ ท่ีได้กล่าวไว้ข้างต้น

สามารถเป็นแรงบันดาลใจให้กับผู้ใหญ่อย่างเราๆ ได้ ข้าพเจ้าเห็นว่าหนังสือ 

เล่มนี้มีประโยชน์ส�ำหรับนักการศึกษา เราได้เห็นกระบวนการเรียนรู้ที่เด็กๆ ได้

เรยีนจากสถานการณ์จ�ำลองนัน้สามารถน�ำมาขบคดิต่อและเชือ่มโยงกบัความเป็น

จรงิในสังคม กระบวนการเรยีนการสอนของ Hunter ผ่านเกมจ�ำลองสถานการณ์

อย่าง World Peace ยงัช่วยชีแ้นะให้เหน็อกีมติหินึง่ของการศกึษาเพือ่สนัตภิาพที่

เปิดพ้ืนทีว่่างแห่งการเรยีนรูใ้ห้เดก็ๆ ได้ลองผดิลองถกูเพือ่น�ำไปสูค่วามหยัง่รูท้ีแ่ท้

จริงถึงความเช่ือมโยงและความสัมพันธ์ของผู้อื่น รวมทั้งการร่วมมือกับคนอื่นๆ 

ในสังคม สุดท้ายนี้หนังสือเล่มนี้ช่วยจุดประกายแห่งความหวังได้ว่า พลังธรรม 

แห่งจินตนาการของเด็กจะสามารถเป็นบทเรียนแห่งสันติภาพให้กับเราได้
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