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บทคัดยอ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนามัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เร่ืองวรรณยุกตอักษร 3 หมู
และการผันวรรณยุกตเพื่อสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อหาประสิทธิผลของการใชมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เร่ืองวรรณยุกต
อักษร 3 หมูและการผันวรรณยุกตเพื่อสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทยของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานคําเตย จํานวน 23 คน โดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) ใชหอง
เรียนเปนหนวยการสุม เคร่ืองมือที่ใช มัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เร่ืองวรรณยุกตอักษร 3 หมูและการผัน
วรรณยุกต แบบฝกทักษะ เร่ืองวรรณยุกตอักษร 3 หมูและการผันวรรณยุกต แบบทดสอบเร่ืองวรรณยุกตอักษร 3 หมูและ
การผันวรรณยุกต คาคุณภาพของเคร่ืองมือคาความยากงายเฉลี่ยเทากับ 0.45 คาอํานาจจําแนกไดเฉลี่ยเทากับ 0.48 
รวมทั้งหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบไดคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.85  สถิติที่ใช คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการใชสถิติทดสอบ t- test independent sample  
 ผลการวิจัย พบวา 1) มัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เร่ืองวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผัน
วรรณยุกตเพื่อสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 มี
ประสิทธิภาพเทากับ 81.42/82.47 2) ประสิทธิผลของการใชมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เร่ืองวรรณยุกตอักษร 
3 หมูและการผันวรรณยุกตเพื่อสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
คําสําคัญ : มัลติมีเดีย / การเรียนรูดวยตนเอง / วรรณยุกต / อักษร 3 หมู / การผันวรรณยุกต 
 

                                                           
1 ผูชวยศาสตราจารย สาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยนครพนม 
*E-mail: suteegarn_ps@hontmail.com 
2 อาจารย์ สาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร มหาวิทยาลยันครพนม 
3 อาจารย สาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร มหาวิทยาลยันครพนม 

 
 
 

Received: 21 January 2022 
Revised: 2 March 2022 
Accepted: 3 March 2022 

mailto:suteegarn_ps@hontmail.com


วารสารครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ปท่ี 16 ฉบับท่ี 1 (มกราคม - มิถุนายน พ.ศ 2565 
Journal of Education Loei Rajabhat University Vol. 16, No. 1 (January-June 2022) 

 

 36  

ABSTRACT 
 The objectives of this research were 1) to develop multimedia for self-learning. The 
three groups of tonal texts and tonal conjugation to promote the Thai reading and writing 
abilities of Prathomsuksa 4 students were effective according to the 80/80 criteria. 2) To 
determine the effectiveness of using multimedia for learning. self The topic of tonal 
characters in 3 groups and tonal conversion to promote the reading and writing ability of the 
Thai language of 23 Prathomsuksa 4 students at Ban Kham Toei School by group 
randomization.  (Cluster Random Sampling) Use the classroom as a random sampling unit. 
Used tools Multimedia for self-study On the topic of tonal texts 3 groups and their tonal 
conjugation form, skill training on the tonal texts of the 3 groups and their tonal conjugation 
Tonal test, 3 groups of letters and their tonal conjugation. The tool quality value was 4 the 
mean difficulty was 0.45, the mean power of discrimination was 0.48, and the test's 
confidence was 0.85, standard deviation. And the use of t- test independent sample test 
statistics. 
 The results of the research found that 1) multimedia for self-learning Tonal issues, 
three groups of characters and tonal variations to promote reading and writing abilities of 
Prathomsuksa 4 students. The efficiency was 81.42/82.47  
2) the effectiveness of using multimedia for self-learning. The topic of tonal characters 3 
groups and tonal variations to promote the reading and writing ability of Prathomsuksa 4 
students after school was significantly higher than before at the .01 level. 
 
Keywords : multimedia / self-learning / tonal / three groups of characters / tonal conversion 
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บทนํา 
 ภาษาไทยเปนเอกลักษณของชาติเปนสมบัติทางภาษาไทยเปนเครื่องมือใชสื่อสารเพ่ือใหเกิดความ
เขาใจตรงกันและตรงตามจุดมุงหมายไมวาจะเปนการแสดงความคิด ความตองการ และความรูสึก คําใน
ภาษาไทยประกอบดวยเสียง รูปพยัญชนะ สระ วรรณยุกต และความหมาย สวนประโยคเปนการเรียงคําตาม
หลักเกณฑของภาษา และประโยคหลายประโยคเรียงกันเปนขอความ นอกจากนั้นคําในภาษาไทยยังมีเสียง
หนักเบา มีระดับของภาษา ซ่ึงตองใชใหเหมาะสมแกกาลเทศะและบุคคล ภาษายอมมีการเปลี่ยนแปลงตาม
กาลเวลา ตามสภาพวัฒนธรรม ตามสภาพของสังคมและเศรษฐกิจ การใชภาษาเปนทักษะท่ีผูใชตองฝกฝนให
เกิดความชํานาญไมวาจะเปนการฟง การพูด การอาน การเขียน และการดูสื่อตาง ๆ รวมท้ังตองใชใหถูกตอง
ตามหลักเกณฑทางภาษา เพ่ือสื่อสารใหเกิดประสิทธิภาพและใชอยางคลองแคลวมีวิจารณญาณและมีคุณธรรม
การจัดการศึกษายึดหลักวาผู เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผู เรียน
ความสําคัญท่ีสุด ผูเรียนสามารถพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพของตนเอง (กรมวิชาการ. 2545) 
 การอานและการเขียนเปนทักษะพ้ืนฐานสําคัญของการเรียนรูภาษาทุกภาษาท้ังในการเรียน 
ระดับพ้ืนฐานและในระดับสูง การเรียนในระดับพ้ืนฐานจะเนนในดานการอานการเขียนไดถูกตอง มีความ
แมนยําในหลักเกณฑทางภาษา ซ่ึงเปนเรื่องสําคัญและเปนความจําเปนของนักเรียนทุกคน ครูในระดับพ้ืนฐาน
จําเปนตองมีความรูในเรื่องหลักและกฎเกณฑของภาษาไทย ไดแก หลักการสะกดคํา ไตรยางค การผันเสียง
วรรณยุกต คําควบกล้ํา อักษรนํา เปนตน (กรมวิชาการ. 2545) การอานและการเขียน จึงเปนทักษะท่ีตอง
ฝกฝนจนเกิดความชํานาญในการใชภาษาเพ่ือการสื่อสาร การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ และเพ่ือนําไปใชใน
ชีวิตจริง (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551) โดยเฉพาะทักษะการเขียนนั้นเปนการถายทอดความคิด ความรูสึก 
และความเขาใจของตนเองออกมาเปนตัวอักษร กระบวนการสื่อความหมายท่ีซับซอน ดังนั้นปจจัยสําคัญท่ี
สงผลตอการเขียนท่ีสําคัญท่ีสุด คือ การคิด เพราะการคิดเปนจุดเริ่มตนท่ีทําใหงานเขียนเกิดข้ึนได (วรรณี โสม
ประยูร. 2553) การคิดวิเคราะหเปนกระบวนการท่ีใชปญญาหรือใชความคิดนําพฤติกรรม ผูท่ีคิดวิเคราะหเปน
จึงสามารถใชปญญานําชีวิตไดในทุก ๆ สถานการณ การคิดวิเคราะหจึงเปนกระบวนการเรียนรูอยางเปนระบบ
ท่ีมีการใครครวญ ไตรตรองแยกแยะแจกแจงเปนสวน ทําใหพิจารณาสารจากการฟงหรืออานประเมินคา สรุป
เลือกเฟนการนําไปสูการตัดสินใจแกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม เปนพ้ืนฐานท่ีสําคัญท่ีทําใหผูเรียนมี
ความรูความสามารถและถายทอดองคความรู สิ่งประดิษฐใหมดวยการพูด การเขียน สูการพัฒนาผูเรียนใหเปน
บุคคลแหงการเรียนรู ดํารงตนอยางมีความสุขตาม จุดมุงหมายของการพัฒนาประเทศ (สุวัฒน วิวัฒนานนท. 
2550) วิธีการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนากระบวนการคิด ซ่ึงเปนการสอดรับกับมาตรฐานการศึกษาแหงชาติ 
มาตรฐานท่ี 4 ท่ีเนนใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห มีวิจารณญาณ มีความคิด
สรางสรรค คิดไตรตรอง และมีวิสัยทัศน สามารถเลือกใชเทคนิควิธีสอนไดหลากหลายรูปแบบ (สุวิทย มูลคํา. 
2545) 
 การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยในปจจุบันยังประสบปญหามาก เพราะคนไทยสวนใหญมี 
ปญหาในดานการอานและการเขียน สงผลใหเกิดวิกฤตการณทางดานคุณภาพการศึกษา โดยเฉพาะปญหาดาน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นักเรียนท่ีอานหนังสือไมออกเขียนไมถูก โดยมีสาเหตุหนึ่งมาจากการผันวรรณยุกตท้ัง
คําท่ีมีวรรณยุกตกํากับอยูและคําท่ีไมมีวรรณยุกตกํากับอยูจะอานออกเสียงไมถูกตอง เนื่องจากพยัญชนะไทยมี
ท้ังหมด 44 ตัว และมีระดับเสียง 3 ระดับ คือ เสียงกลาง สูง ต่ํา จึงทําใหนักเรียนสับสนไมเขาใจในหลักเกณฑ
ทางภาษา เม่ือนําคําศัพทไปเขียนจึงเขียนผิดเปนสาเหตุหนึ่งท่ีทําใหเกิดปญหาการเขียน ไดแก การใชภาษาผิด
และใชภาษาบกพรองในการเขียนและการใชภาษาไมเหมาะสม (ดวงใจ ไทยอุบุญ. 2550) ภาษาไทยมีลักษณะ
ท่ีเปนเอกลักษณอยางหนึ่ง ซ่ึงเปนเอกลักษณพิเศษ คือ มีลักษณะเสียงสูงๆ ต่ํา ๆ คลายเสียงดนตรี เสียงสูง ๆ 



วารสารครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ปท่ี 16 ฉบับท่ี 1 (มกราคม - มิถุนายน พ.ศ 2565 
Journal of Education Loei Rajabhat University Vol. 16, No. 1 (January-June 2022) 

 

 38  

ต่ํา ๆ นี้เกิดจากเสียงวรรณยุกตคําในภาษาไทย มีท้ังคําท่ีปรากฏเครื่องหมายวรรณยุกต และคําท่ีไมปรากฏ
เครื่องหมายวรรณยุกตการผันเสียงวรรณยุกต คือ การอานคํา โดยจําแนกวรรณยุกตของคําไปตามลําดับเสียง 
โดยมีเครื่องหมายวรรณยุกตเปนตัวกําหนดเครื่องหมายวรรณยุกตของไทยมี 4 รูป ไดแก เอก โท ตรี จัตวา 
เสียงวรรณยุกตของไทยมี 5 เสียง เสียงสามัญ เสียงเอก เสียงโท เสียงตรี และเสียงจัตวา เสียงวรรณยุกต ใน
ภาษาไทยมีความสําคัญมาก คําท่ีมีวรรณยุกตแตกตางกันนอกจากจะทําใหระดับเสียงแตกตางกันแลว 
ความหมายของคําก็แตกตางกันดวย เชน เสื่อ เสื้อ คํา คํ่า คํ้า เปนตน ปญหาท่ีพบอยู เสมอ คือ การใช
วรรณยุกตผิด เชน คําวา นะคะ เชิ้ต โนต คําเหลานี้ มักจะเขียนผิดเสมอ เพราะผูเขียนไมแมนยําในเรื่องการผัน
เสียงวรรณยุกต และระดับเสียงของพยัญชนะท้ัง 44 ตัว จําแนกพ้ืนเสียงได 3 กลุม เรียกวา ไตรยางศ คือ เสียง
สูง เสียงกลาง และเสียงต่ํา การเรียนเรื่องการผันเสียงวรรณยุกตเปนการฝก เพ่ือใหผูเรียนผันเสียงวรรณยุกตได
คลอง และแมนยํา (วิมลรัตน สุนทรโรจน. 2549) 
 สื่อมัลติมีเดียมีลักษณะเปนสื่อประสมทําใหผูเรียนสนุกกับการเรยีน โดยการออกแบบนั้น จะเริ่มดวย
การสรางสิ่งเราแกผูเรียนมีการตอบสนองผูเรียนใหขอมูลปอนกลับเพ่ือเสริมแรง (กิดานันท มลิทอง. 2543) ซ่ึง
เปนการสงเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยึดผู เรียน เปนศูนยกลางตามแนวทางการปฏิรูป
กระบวนการเรียนรู การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียนั้นควรมีกิจกรรมการเรียนการสอน แบบฝก การอธิบาย การ
ประเมินผล การถาม และการตอบปญหา สื่อมัลติมีเดียท่ีดีจึงตองมีการเรียงลําดับเนื้อหาและวิธีการสอนท่ีดี  
ชวยใหผูสอนรูวาผูเรียนมีความรูความเขาใจบทเรียนท่ีตนกําลังศึกษาอยูมากนอยเพียงใด ผูสอนจึงควรพัฒนา
สื่อมัลติมีเดียใหเหมาะกับ ผูเรียน และทําใหเกิดกระบวนการเรียนท่ีสมบูรณ จะเห็นวาสื่อมัลติมีเดียเปน
เครื่องมืออยางหนึ่งท่ีชวยสงเสริมกระบวนการเรียนรูของผูเรียน โดยผูเรียนจะไดเรียนรูสิ่งท่ีตนเองสนใจมาก
ท่ีสุดดวยตนเอง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียจึงตองคํานึงถึงหลักจิตวิทยาพัฒนาการและจิตวิทยาการเรียนรูของผู
เรียนประกอบดวยเสมอ ดังนั้นการสรางสื่อมัลติมีเดียในการสอนโดยใชคอมพิวเตอร ตองแนวคิดจากทฤษฏี
การเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง โดยการออกแบบโปรแกรมใหมีสิ่งเรากับผูเรียน เพ่ือตอบสนอง
ความตองการของผู เรียนใหขอมูลปอนกลับเพ่ือการเสริมแรงและใหผู เรียนเลือกสิ่งเราในลําดับตอไป  
(กิดานันท มลิทอง. 2543) สื่อมัลติมีเดียจะเปนสื่อท่ีชวยสอนแทนครู หรือสอนเสริม ทบทวน จากการเรียนการ
สอนในชั้นตามปกติ ซ่ึงเหมาะสําหรับการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ มุงใหผูเรียนมีทักษะในการแสวงหาความ
รูจากสื่อการเรียนรูและแหลงการเรียนรูท่ีเหมาะสมในยุคสารสนเทศ เพ่ือพัฒนาตนเองไดและเกิดการเรียนรูได
อยางแทจริง (กรมวิชาการ. 2545) ซ่ึงการจัดการเรียนการสอนดวยสื่อมัลติมีเดีย เปนกระบวนการเรียนการ
สอนตามเอกัตบุคคล เพ่ือตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลท้ังในเชิงสติปญญา ทักษะเจตคติ โดยเปลี่ยน
จากครู เป น ศูนย กลางมาสู  ผู  เ รี ยน เป  น ศูนย กลางของกระบวนการ เรี ยนการสอน และมีการ 
สรางปฏิสัมพันธใหมของการเรียนการสอน จากครูกับผูเรียนมาสูผู เรียนกับผูเรียน หรือผูเรียนกับสื่อหรือ
คอมพิวเตอร ดานประโยชนของสื่อมัลติมีเดียมีท้ังประโยชนตอผูเรียนและผูสอน ประโยชนตอผูเรียน คือ ผู
เรียนสามารถเรียนจากสื่อมัลติมีเดียไดตามความตองการของผูเรียนท้ังในดานเวลา สถานท่ี เปนลักษณะ 
ติวเตอร (Tutor) สวนตัวของผูเรียนสามารถประเมินความกาวหนาของผูเรียนโดยอัตโนมัติ และผูเรียนไดเรียน
แบบการฝกปฏิบัติ (Active Learning) มีการ ปอนกลับทันที ซ่ึงเปนการเสริมแรงใหกับผูเรียนมีสีสัน ภาพ และ
เสียง ทําใหผูเรียนสนุกไปกับการเรียน ไมรูสึกเบื่อหนาย (กิดานันท มลิทอง. 2543) ทําใหเขาใจเนื้อหาบทเรียน
มากยิ่งข้ึน สวนประโยชนตอผูสอน คือ เครื่องมือท่ีสนับสนุนใหผู สอนใชในกระบวนการเรียนการสอนใหมี 
ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน เนื้อหาท่ีเขาใจยากผูสอนมีเวลามากข้ึนไมตองทํางานซํ้าซอน ทําใหผูสอนปรับปรุงตนเองให
มีความรูความสามารถเพ่ิมข้ึน ทันตอการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณปจจุบันมากข้ึน 
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 จากความสําคัญท่ีกลาวมาขางตน ผูวิจัยไดเล็งเห็นถึงความสําคัญของการสงเสริมความสามารถ 
ดานการอานและการเขียนใหนักเรียนท่ีไดรับการฝกฝนและไดรับการพัฒนาใหเกิดความสามารถดาน  การอานและ
การเขียนวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตอยางแทจริง จึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 
ดานการอานและการเขียนวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 เพ่ือ
นําไปสูการพัฒนาการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพสอดคลองกับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21   
                   
วัตถุประสงคการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู 
และการผันวรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ท่ี 4    
 2. เพ่ือศึกษาประสิทธิผลของการใชมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง วรรณยุกต อักษร 3 หมู และ
การผันวรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4   
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1.1 ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จากโรงเรียนท่ีเขารวมโครงการพัฒนาคุณ
การศึกษาและพัฒนาทองถ่ิน โดยมีสถาบันอุดมศึกษาเปนพ่ีเลี้ยงของมหาวิทยาลัยนครพนม จํานวน 20 แหง  
  1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานคําเตย 
จํานวน 23 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) ใชหองเรียนเปนหนวยการสุม  
  2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  
   2.1 มัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง สงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียน
ภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกต จํานวน 5 บทเรียน บทเรียนละ 2 ชั่วโมง รวม
เวลา 10 ชั่วโมง  
   2.2 แบบทดสอบวัดความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 
หมู และการผันวรรณยุกต เปนแบบชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ  
   2.3 แบบฝกทักษะการอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผัน
วรรณยุกต จํานวน 5 ชุด 
  3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
   ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล โดยนํา มัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง สงเสริม
ความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกต
แบบทดสอบวัดความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผัน
วรรณยุกต เปนแบบชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ และแบบฝกทักษะการอานและการเขียน
ภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกต ไปดําเนินการทดสอบและทดลองใชกับนักเรียน
กลุมตัวอยาง 
  4. การวิเคราะหขอมูล 
   ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหการพัฒนา และหาประสิทธิภาพมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวย
ตนเองเรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนไทย
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  และวิเคราะหหาประสิทธิผลของการใชมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง 
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เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนไทยของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4    
 
สรุปผลการวิจัย 
 1. การพัฒนาและหาประสิทธิภาพมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเองเรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู 
และการผันวรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปท่ี 4  ตารางท่ี 1 ประสิทธิภาพมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเองเรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผัน
วรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4   
 

แบบฝกทักษะเรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู 
และการผันวรรณยุกต 

เกณฑ 80/80 
E1 E2 

81.42 82.47 
 
 จากตารางท่ี 1 แสดงวา ผลการทดลองใชมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเองเรื่องวรรณยุกต อักษร 
3 หมู และการผันวรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทยของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 ปรากฏวา นักเรียนท่ีเรียนดวยมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเองเรื่องวรรณยุกต อักษร 3 
หมู และการผันวรรณยุกต มีคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบฝกทักษะการอานและการเขียนภาษาไทย เรื่อง
วรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกต (E1) และคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบวัดความสามารถดานการ
อานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกต (E2) มีประสิทธิภาพเทากับ 
81.42/82.47 สูงกวาเกณฑ 80/80 ซ่ึงเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว           
 2. การศึกษาประสิทธิผลของการใชมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู 
และการผันวรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
ตารางท่ี 2 ประสิทธิผลของการใชมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผัน
วรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4    
  

กลุมทดลอง N  S.D. t p 
กอนเรียน 23 13.12 2.44 30.141** .000 
หลังเรียน 23 22.95 3.62 

 
 จากตารางท่ี 2 แสดงวา แบบทดทดสอบวัดความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทยเรื่อง
วรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตจากการเรียนดวยมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง มีคะแนน
เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงวา แบบทดทดสอบวัดความสามารถ
ดานการอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตสามารถวัดสามารถดาน
การอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตจากจากการเรียนดวย
มัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
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 จากผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนา มัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเองเรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู 
และการผันวรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
สามารถอภิปรายผล ดังนี้  
  1. ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เรื่องวรรณยุกต อักษร 
3 หมู และการผันวรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 4 ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ เทากับ 81.42/82.47 หมายความวาคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทุกคนท่ี
ไดจากการทดลองใชมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว ซ่ึงเปนไปตามวัตถุประสงคของงานวิจัย 
  มัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกต 
ผูวิจัยไดศึกษา วิเคราะห จุดมุงหมายของหลักสูตร และมาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระภาษาไทย รวมท้ังเอกสาร
ประกอบหลักสูตรท่ีเก่ียวของเพ่ือวางแผนสรางมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู 
และการผันวรรณยุกต เพ่ือใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง และสงเสริมความสามารถดานการอานและการ
เขียนไทย ดวยเหตุผลดังกลาวมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผัน
วรรณยุกต ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนจึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด สอดคลองกับผลการวิจัยของหลายคน ไดแก 
งานวิจัยของฟสิกส ฌอณ บัวกนก (2558) ไดพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมทักษะและความเขาใจของ
อาสาสมัครในการดูแลสุขภาพผูสูงอายุในเขตเทศบาลเมืองจังหวัดลําปาง พบวา สื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 
84.44 / 84.22 ซ่ึงสูงกวาเกณฑค เนื่องจากเลือกใชสื่อหลากหลายประเภทท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาเชนการสาธิต
จะใชสื่อแอนนิเมชั่น งานวิจัยของโกเมน ดกโบราณ (2560) ไดพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูดวยตนเอง
สําหรับบุคลากรสายปฏิบัติการมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี พบวา สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูดวยตนเอง
สําหรับบุคลากรสายปฏิบัติการมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีมีประสิทธิภาพ 82.05 / 81.63 ซ่ึงเปนไปตาม
เกณฑท่ีกําหนดไว และงานวิจัยของ สิทธิพร พรอุดมทรัพทย (2560) ไดพัฒนาสื่อมัลติมีเดียแบบมีสวนรวมเรื่อง
การจัดการปาตนน้ําเสื่อมสภาพบนพ้ืนท่ีสูงชันกรณีศึกษาองคการบริหารสวนตําบลบานดานนาขามบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด พบวา สื่อมัลติมีเดียแบบมีสวนรวมมีประสิทธิภาพเทากับ 92.08/93.16 ซ่ึงสูง
กวาเกณฑท่ีตั้งไว 80/80 แสดงวา สื่อมัลติมีเดียแบบมีสวนรวมท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 
         2. ประสิทธิผลของการใชมัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และ
การผันวรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มี
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 หมายความวานักเรียนมี
ความสามารถดานการอานและการเขียนไทยเรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน 
   จากการสังเกณฑพฤติกรรมของนักเรียน พบวา นักเรียนทุกคนมีความตั้งใจ และมีความตั้งใจ
ในการทําแบบทดสอบแบบทดสอบวัดความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 
หมู และการผันวรรณยุกต เนื่องจากแบบทดสอบมีลําดับข้ันตอนท่ีเหมาะสม และทาทายความสามารถของ
นักเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในข้ันการทดสอบหลังเรียน ดวยเหตุผลดังกลาวทําใหการใชแบบทดสอบวัด
ความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกต นอกจากนี้
สื่อมัลติมีเดีย ท่ีสรางข้ึนเปนสื่อการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ ทําใหผลการเรียนรูหลังเรียนสูงกวากอน
เรียน ซ่ึงสาเหตุท่ีทําใหผลการวิจัยเปนเชนนี้ เพราะสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง เรื่อง อักษรควบกล้ําและอักษรนํา ท่ีสราง
ข้ึนเปนการผสมผสานการใชสื่อชนิดตาง ๆ จัดระเบียบใชใหเหมาะสม การนําเสนอสื่อเนื้อหาแตละชนิด เพ่ือให
คําตอบท่ีกระจางและเปนประโยชนนาสนใจแกผูเรียน และองคประกอบท่ีสําคัญในการออกแบบการจัดระบบ
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สื่อประสมนั้นไมใชเปนแตเพียงการใชเครื่องมือทางโสตทัศนมากกวา 2 ชนิดข้ึนไปเทานั้น แตจะตองเปนการ
ประสานความสัมพันธของสื่อท่ีใชเพ่ือใชประโยชนจากคุณลักษณะ และความสามารถ หรือศักยภาพของสื่อแต
ละชนิดนั้น ๆ ใหไดประโยชนมากท่ีสุด ทําใหสื่อแตละชนิดท่ีใชอํานวยประโยชนแกกันและกัน ทําใหเกิดการ
เรียนรูท่ีดีไดมากข้ึน สอดคลองกับผลการวิจัยของหลายคน ไดแก งานวิจัยของทิพภาภรณ ทนงค (2562) ได
พัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่องการเย็บตะเข็บผาพ้ืนฐานวิชาการงานอาชีพ สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายมัธยม) พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียน
ดวยสื่อมัลติมีเดียสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีสอนปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .50 งานวิจัยของธัญ
เทพ เย็นรมภ (2558) ไดการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียคําศัพทภาษาอังกฤษในโรงงานอุตสาหกรรมโดยใชเทคนิคคํา
สําคัญ พบวา กลุมตัวอยางมีคะแนนเฉลี่ยหลังใชสื่อมัลติมีเดียสูงกวาเกณฑอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 แสดงวา สื่อมัลติมีเดียคําศัพทภาษาอังกฤษในโรงงานอุตสาหกรรมโดยใชเทคนิคคําสําคัญมีคุณภาพ เปน
ประโยชนตอพนักงานของโรงงานอุตสาหกรรม เพราะชวยเพ่ิมการการจดจําความหมายของคําศัพท
ภาษาอังกฤษในโรงงานอุตสาหกรรมได และทําใหพนักงานมีความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษใน
โรงงานอุตสาหกรรมไดในระดับดี และงานวิจัยของกรกต ธัชศฤงคารสกุล (2554) ไดการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 
เรื่อง ดนตรีจีนบางหลวง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเจี้ยนหัว อําเภอบางเลน จังหวัด
นครปฐม พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรีจีนบางหลวง มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และผลการ
ปฏิบัติการบรรเลงดนตรีจีนบางหลวง มีคุณภาพอยูในระดับดี  
   จากผลการวิจัยดังกลาวขางตนจะเห็นไดวา การพัฒนามัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง
เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนไทยของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนสามารถพัฒนาความรูความเขาใจของผูเรียนไดเปนอยางดี และ
ทําใหผูเรียนมีความเขาใจเนื้อหาบทเรียนไดดีข้ึนและมีความสนใจเพ่ิมข้ึน เพราะผูเรียนสามารถทบทวนเนื้อหา
ไดตลอดเวลา 
 
ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัย 
 ขอเสนอแนะเพ่ือนําผลการวิจัยไปใช 
  1. ควรใหความรูครูกอนนํามัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เพ่ือสงเสริมความสามารถดาน
การอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตไปใหนักเรียนทดลองใช 
  2. ควรใหความรูนักเรียนกอนนํามัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เพ่ือสงเสริมความสามารถ
ดานการอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตไปทดลองใช 
  3. ควรวางแผนและเตรียมความพรอมกอนใชควรใหความรูครูกอนนํามัลติมีเดียสําหรับการเรียนรู
ดวยตนเอง เพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผัน
วรรณยุกตโดยการเตรียมคอมพิวเตอรใหพรอมกอนสอนทุกครั้ง 
  4. ครูควรคอยดูและ และชี้แนะ เม่ือนักเรียนมีปญหาขณะใชควรใหความรูครูกอนนํามัลติมีเดีย
สําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 
3 หมู และการผันวรรณยุกต 
 ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งตอไป 
  1. ควรพัฒนามัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เพ่ือสงเสริมความสามารถดานการอานและ
การเขียนภาษาไทย ในเนื้อหาสาระอ่ืนหรือในเนื้อหาสาระท่ีเหมาะสม 
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  2. ควรใหความรูครูกอนนํามัลติมีเดียสําหรับการเรียนรูดวยตนเอง เพ่ือสงเสริมความสามารถดาน
การอานและการเขียนภาษาไทย เรื่องวรรณยุกต อักษร 3 หมู และการผันวรรณยุกตไปทดลองกับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 หลาย ๆ โรงเรียน เพ่ือจะไดขอสรุปผลการวิจัยท่ีกวางขวางข้ึน 
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