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การจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการสอนนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหท่ี 59 อําเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 

The management of learning English vocabulary by using the Duolingo application to 
teach students grade 4, Ban Na Si School, Chiang Khan District, Loei 
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บทคัดยอ 
การศึกษาคร้ังนี้มีวัตถุประสง 1) เพื่อวิ เคราะหหาประสิทธิภาพการสอนโดยใชเกมประกอบ 

การเรียนการสอนการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบง
สงเคราะหที่ 59 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหที่ 59 ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo 3) 
เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหที่ 59 ตอการ
เรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหที่ 59 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาเลย เขต 1 ที่เรียน
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564 จํานวน 1 หองเรียน มีนักเรียนทั้งหมด จํานวน 19 คน ไดมาโดยการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling)  

ผลการศึกษาพบวา 1) การเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo พบวา  
การทดลองภาคสนาม โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ (E1/ E2) ไวที่ 70/70 มีประสิทธิภาพ (E1/ E2) เทากับ 45.5/85 
และผลการหาประสิทธิภาพการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 พบวา 
มีคาประสิทธิภาพ (E1/ E2) เทากับ 62.63/86.31 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 2) นักเรียนชั้นประถม ศึกษาปที่ 4 
โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหที่ 59 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาเลย เขต 1 ที่เรียนภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 
2564 ที่เรียนดวยการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช แอปพลิเคชันDuolingo มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช 
แอปพลิเคชัน Duolingo ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 อยูในระดับพอใจมาก  

  
คําสําคัญ: คําศัพทภาษาอังกฤษ/ ผลสัมฤทรธิ์ทางการเรียน/ ระดับความพึงพอใจ 

                                                           
1นักศึกษาครุศาสตรบัณฑติ สาขาภาษาอังกฤษ มหาวิทยาลัยราชภฏัเลย 

*Email : sb6240102121@lru.ac.th 
2อาจารย, อาจารยประจํากลุมวัดผลการศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย 

**Email : chaimongkol.pin@lru.ac.th 
 

Received: 10 December 2021 
Revised: 25 December 2022 
Accepted: 29 December 2022 

 



วารสารครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ปท่ี 15 ฉบับท่ี 2 (กรกฏาคม–ธันวาคม พ.ศ 2564 
Journal of Education Loei Rajabhat University Vol. 15, No. 2 (July-December 2021) 

 

 10  

Abstract 
The objectives of this study were 1) to analyze the teaching efficiency by using 

Duolingo application for teaching and learning English vocabulary of Grade 4 for students at 
Ban Nasi School. 2) to compares the English vocabulary learning achievement of Grade 4 
students at Ban Na Si between before and after school using the Duolingo application. 3) to 
study the satisfaction of students in Grade 4 at Ban Na Si continue learning English 
vocabulary using the Duolingo application. The sample group used in this study was Grade 4 
for students at Ban Na Si, Office of Educational Service Area District 1, amounting to 1 
classroom with a total of 19 students. Come by choosing a specific (Purposive Sampling) 

The results revealed that the Learning English vocabulary using Duolingo 
application found that field testing is the efficiency criteria (E1/ E2) were set at 70/70, the 
efficiency (E1/ E2) was as follows: 45.5 / 85 and the results of finding the efficiency of 
learning English vocabulary using the Duolingo Elementary School application. It was found 
that the efficiency (E1/ E2) was 62.63 / 86.31, according to the specified criteria. The students 
at Ban Na Si School, Loei Educational Service Area Office 1, who study in the first semester 
of the academic year 2021, a study by learning English vocabulary using Duolingo application 
the learning achievement after school was significantly higher than before at the .01 level. 
Students are satisfied with learning English words using Duolingo application Grade 4 is very 
satisfied. 
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บทนํา 
กระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดแนวทางปรับปรุงภาษาอังกฤษโดยมุงใหผูเรียนเกิดความเขาใจในการ

สื่อสารดวยภาษาอังกฤษ คือ สามารถนําไปใชในการเขาสูสังคม และเขาใจวัฒนธรรมของภาษา (Social 
Cultural Functions) แลวสื่อความหมายไดถูกตองตามหลักภาษา (Cognitive Linguistic Functions) ดังนั้น
การจัดการเรียนการสอน ภาษาอังกฤษจึงประกอบดวย 4 ทักษะคือ การฟง การพูด การอาน และการเขียน ให
เหมาะสมกับสภาพของผูเรียนและสังคมไทย ดวยความสําคัญดังกลาวพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.
2542 จึงกําหนดใหผูเรียน รูภาษาอังกฤษตั้งแตชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 เพ่ือชวยใหประชากรไทยไดมีความรู 
ความสามารถทางดานภาษาอังกฤษ นําไปใชในชีวิตประจําวัน ดังนั้นหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ.2544 
ไดกําหนดใหผูเรียนตองบรรลุผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูดวยมาตรฐานทางดานตาง ๆ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551) ดานภาษาเพ่ือการสื่อสารตองเขาใจ กระบวนการการฟง พูด อาน เขียน และมีทักษะทางการสื่อสาร 
ดานภาษากับวัฒนธรรมตองเขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมและความเหมือนกับความแตกตาง
ระหวางภาษาและวัฒนธรรมไทยกับวัฒนธรรมของเจาของภาษา ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรู
สาระอ่ืนตองสามารถใชภาษาอังกฤษในการเชื่อมโยงความรูระหวางวิชาตาง ๆ ดานภาษากับความสัมพันธกับ
ชุมชน และโลกตองสามารถใชภาษาอังกฤษในสถานการณตาง ๆ และใชเปนพ้ืนฐานในการเรียนรู การประกอบ
อาชีพ และการรวมมือกันในสังคม 

อยางไรก็ตามในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษหรือภาษาใหมใด ๆ ก็ตามความรูในเรื่องคําศัพทเปน 
องคประกอบหนึ่งท่ีมีความสําคัญมาก (McCarthy, 1997) การจดจําคําศัพทไดเปนองคประกอบท่ีสําคัญในการ
เรียนรูภาษาท่ีสองเพราะคําศัพทมีบทบาทท่ีสําคัญตอความสําเร็จในการเรียนในชั้นเรียน (Krashen & Terrel, 
1983) และไมดอยไปกวาการเรียนรูเรื่องไวยากรณหรือโครงสรางประโยค ตลอดจนความรูในเรื่องวัฒนธรรม
ของเจาของภาษา ผูเรียนสวนใหญมักจะใหความสนใจในเรื่องการเรียนรูคําศัพทกอนเปนอันดับแรก ท้ังนี้
เพราะคําศัพทเปนองคประกอบพ้ืนฐานท่ีสําคัญสวนหนึ่งในการเรียนภาษาและเปนสิ่งจําเปนสําหรับการเรียนรู
ทักษะการฟง พูด และเขียน ซ่ึงสามารถชวยใหสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ดังนั้นการเรียนรูคําศัพทจึง
สมควรใหความสําคัญเทียบเทากับองคประกอบการเรียนรูอ่ืน ๆ (กรมวิชาการ, 2551)  

สื่อเกมท่ีใชในการเรียนการสอนนั้นนอกจากนักเรียนจะไดเรียนทักษะตาง ๆ ดวยตนเองแลว เกม
ทักษะทางภาษาเปนกิจกรรมท่ีสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2544 ท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูเรียนเปนผูปฏิบัติ การเรียนในรูปแบบกระบวนการกลุม เรียนรู
ตามหลักธรรมชาติของผูเรียน อีกท้ังยังสอดคลองกับทฤษฎีปรัชญาคอนสตรัคดิวิสท (Constructivist) ท่ีเชื่อวา
ความรูถูกสรางข้ึนจากบุคคลแตละคนโดยผานปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม ซ่ึงตองอาศัยองคประกอบ 3 สวน
ไดแก ความรูเดิม ความรูใหม และกระบวนการดานสติปญญา (Cognitive Structure) สรางองคความรูทํา
ความเขาใจกับประสบการณท่ีกระทําอยู นํามาประยุกตกับความรูเดิม และตรงกับแนวความคิดของจอหน 
 ดิวอ้ี (John Dewey) ซ่ึงเปนตนคิดในเรื่องของ “การเรียนรูโดยการกระทํา” หรือ “Learning by 
Doing”(Dewey, 1963) 

ทัศนคติและแรงจูงใจในการเรียนมีผลตอ ความสําเร็จในการเรียนของนักเรียนมากเชนกัน แรงจูงใจ
ท่ีมีผลตอความสําเร็จในการเรียนภาษา ท่ีสองของผูเรียนมี 2 ประเภท คือแรงจูงใจท่ีผูเรียนตองการจะเขา
สังคมของภาษาท่ีเรียน และแรงจูงใจของผูเรียนท่ีตองการเรียนเพ่ือนําไปประกอบอาชีพในอนาคต แรงจูงใจใน
ประเภทแรกจะชวยใหผูเรียนประสบความสําเร็จมีความสําเร็จมีความสามารถเทาเทียมกับเจาของภาษาได
มากกวา และพบวาทัศนคติของผูปกครองมีอิทธิพลตอความสําเร็จในการเรียนภาษาท่ีสองของผูเรียนเปนอยาง
มากผูปกครอง ท่ีเห็นคุณคาและมีทัศนคติท่ีดีตอภาษาท่ีสองจะสงเสริมและเอาใจใสใหเด็ก ของตนใหเรียน
ภาษานั้น ๆ เปนอยางดีและเด็กเองก็จะมีทัศนคติท่ีดี (Gardner and Lambert 1972,) 



วารสารครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ปท่ี 15 ฉบับท่ี 2 (กรกฏาคม–ธันวาคม พ.ศ 2564 
Journal of Education Loei Rajabhat University Vol. 15, No. 2 (July-December 2021) 

 

 12  

ในการศึกษาท่ีเนนทักษะการพูด ทางผูจัดทําแอปพลิเคชันไดทดสอบผูเรียนท่ีใชแอปพลิเคชัน 
Duolingo 258 คนท่ีเรียนหลักสูตรภาษาฝรั่งเศสและสเปนท่ีจบ Duolingo บทท่ี 5 ซ่ึงเปนสวนระดับเริ่มตน
ของหลักสูตร ผูเรียนเหลานี้มีความรูเก่ียวกับภาษาเปาหมายเพียงเล็กนอยหรือไมมีเลย และใช Duolingo เปน
เครื่องมือการเรียนรูเพียงอยางเดียว ผลการศึกษาพบวาประมาณครึ่งหนึ่งของผูเรียนเหลานี้มีทักษะการพูดใน
ระดับ A2 เปนอยางนอยตามแนวทางของ CEFR ซ่ึงหมายความวาพวกเขาสามารถสรางประโยคท่ีสมบูรณ 
จดจําคําศัพทไดอยางรวดเร็ว และพูดอยางสบายๆ เก่ียวกับหัวขอในชีวิตประจําวันตามจังหวะการสนทนา  

เนื่องการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษท่ีผานมาพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู อยูในเกณฑต่ํา 
ท้ังนี้สืบเนื่องจากการท่ีนักเรียนขาดความสนใจในการเรียนรู ครูสวนมากมักสอนคําศัพทท่ีเนนการบันทึก 
ทองจํา จึงทําใหนักเรียนขาดความสนุกสนานไมเราใจ การสอนจะเนนตัวครูเปนสําคัญ จึงทําใหนักเรียนมี
ทัศนคติท่ีไมดีตอการเรียนรูภาษาอังกฤษ จึงไมสามารถนําไปใชในการสื่อสารท่ีถูกตองและเหมาะสม  
(กรมวิชาการ, 2551) ดังจะเห็นไดวา คําศัพทมีความสําคัญอยางยิ่งตอการพัฒนาทักษะกระบวนการเรียนรูใน
ดานตาง ๆ สงผลใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ และการท่ีผูเรียนมีความสามารถในการเรียนรูคําศัพท 
หนาท่ี และการใชคําศัพทนั้นไดมากเทาใด ยอมนํามาใชในการพูด การอาน การเขียน จนเกิดทักษะ การใช
ภาษาท่ีดีได จึงมีความจําเปนท่ีผูเรียนควรตองรูคําศัพทใหไดกอน จึงจะชวยใหการเรียนรูทักษะดานอ่ืน ๆ 
ประสบผลสําเร็จในการสื่อสารไดตามเปาหมายของหลักสูตร 

จากการศึกษาปญหาและเทคนิควิธีการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษดังท่ีไดกลาวมาขางตน และ
ประกอบกับผูวิจัยในฐานะครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษจึงสนใจท่ีจะศึกษาการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช
แอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการสอนของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบง
สงเคราะหท่ี 59 อําเภอเชียงคาน จังหวัดเลย ซ่ึงเปนวิธีการสอนดวยแอปพลิเคชัน Duolingo เปนวิธีท่ี
เหมาะสมท่ีจะนํามาใชสอนคําศัพทในหนวยการเรียนรู สามารถนํามาพัฒนาการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษให
เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียน อีกท้ังเพ่ือกระตุนและเราความสนใจของนักเรียนใหเกิด
แรงจูงใจใฝเรียนรู อยากเรียนภาษาอังกฤษมากข้ึน และมีเจตคติท่ีดีตอวิชาการภาษาอังกฤษเพ่ิมข้ึน 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือวิเคราะหหาประสิทธิภาพการสอนโดยใชเกมประกอบการเรียนการสอนการเรียนรูคําศัพท
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหท่ี 59  

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหท่ี 59 ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo 

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบง
สงเคราะหท่ี 59 ตอการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo 

 

สมมุติฐาน 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษในการสอนโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการ

เรียนการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ กับการสอนโดยใชวิธีการทองจํามีความแตกตางกัน 
2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหท่ี 59 ระหวางการสอนแบบทองจําและการสอนโดยใชแอปพลิเคชัน 
Duolingo 
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วิธีดําเนินการวิจัย 
ขอบเขตของการศึกษา 

  การวิจัยครั้งนี้มีขอบเขตดังนี้ 
          1. กลุมประชากร  

ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  ปการศึกษา 2564 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหท่ี 
59 อําเภอเชียงคาน จังหวัดเลย จํานวนนักเรียนท้ังหมด 19 คน 
          2. ขอบเขตเนื้อหา 

    คําศัพทท่ีใชเปนคําศัพทเก่ียวกับม้ืออาหาร ชนิดของอาหาร ผัก และผลไม 
          3. ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย 
 ระหวางวันท่ี 16 พฤษภาคม – 10 ตุลาคม 2564 
 

          ประโยชนของการวิจัย 
ในการทําวิจัยชั้นเรียนครั้งนี้ทําใหทราบถึงผลสัมฤทธิ์ของการพัฒนาทักษะการอานสะกด และ 

การจดจําความหมายคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหท่ี 59 อําเภอเชียงคาน จังหวัดเลย และไดรูปแบบการใชสื่อการเรียน
การสอนภาษาอังกฤษการเพ่ือชวยครู อาจารย และผูปกครองในการสงเสริมพัฒนาทักษะในการอานสะกดคํา
และสามารถจดจําความหมายคําศัพทภาษาอังกฤษนักเรียน 

 

  เครื่องมือในการวิจัย  
การวิจัยครั้งนี้ใชเครื่องมือ 3 ชนิด คือ  

            1. แผนการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมประกอบ ซ่ึงสรางและพัฒนาข้ึนโดยผูวิจัย  
             2. แบบทดสอบการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ซ่ึงสรางและ
พัฒนาข้ึนโดยผูวิจัย 
             3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี 4 ตอการเรียนรู คําศัพท
ภาษาอังกฤษโดยใชเกมประกอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนเอง 
 

ผลการวิจัย 
 งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงเพ่ือวิเคราะหหาประสิทธิภาพการสอนโดยใชเกมประกอบการเรียน 
การสอนการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบง
สงเคราะหท่ี 59 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปท่ี 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหท่ี 59 ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน 
Duolingo และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบง
สงเคราะหท่ี 59 ตอการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo กลุมตัวอยางท่ีใชใน
การศึกษาครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหท่ี 59 สรุปผล
การศึกษาไดดังนี้ 
 1. ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน 
Duolingo ประกอบการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ตามเกณฑท่ีตั้งไว   
                การเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการสอนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 ไดคะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo เทากับ 

6.263 คิดเปนรอยละ 62.63 แสดงวา ประสิทธิภาพของกระบวนการ ( 1Ε  ) เทากับ 62.63 การเรียนรูคําศัพท
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ภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ไดคะแนนเฉลี่ย
การเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo เทากับ 8.631 คิดเปนรอยละ 86.31 แสดงวา 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ ( 2Ε  ) เทากับ 86.31 คาเฉลี่ยของคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน คิดเปนรอยละ 62.63 และคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียน คิดเปนรอยละ 86.31 ดังนั้น การเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน 
Duolingo ประกอบการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  มีคาประสิทธิภาพ (E1/ E2) เทากับ 62.63 / 
86.31 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
 2.  ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวย 
การเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 
4 โดยการคํานวณหาคาเฉลี่ย ( X  ), สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และสถิติทดสอบคาที (t-test) แบบกลุม
ตัวอยางไมเปนอิสระจากกัน (Dependent Samples) กําหนดการทดสอบนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผล
การวิเคราะหขอมูล พบวา เม่ือนําคา t ท่ีคํานวณไดไปเปรียบเทียบกับตารางคาวิกฤตของที (Critical Values 
of t) ท่ี df = 18 ระดบันัยสําคัญ .01 เปนการทดสอบแบบหางเดียวไดคา t= 4.508 ซ่ึงคา t ท่ีคํานวณไดมีคา
เทากับ 63 มากกวาคาจากตาราง แสดงวา คาเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีคาสูงกวาคาเฉลี่ยของ
คะแนนการทดสอบกอนเรียนจริง ดังนั้น นักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนรู คําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช 
แอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  
 3. ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสือการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช
แอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยใชคาเฉลี่ย ( X  ) และสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการประเมินความพึงพอใจความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหท่ี 59 ตอการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน 
Duolingo เรื่อง เรื่อง Foods ประกอบดวย 4 หมวดหมู ไดแก ม้ืออาหาร ชนิด ของอาหาร ผัก และผลไม 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ โดยรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับพอใจมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 
4.39 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ .61 และเม่ือพิจารณาผลการประเมินความพึงพอใจเปนรายขอ  
ปรากฏวานักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับพอใจมากท่ีสุดท้ังหมด 3 ขอ  และนักเรียนมีความพึงพอใจอยูใน
ระดับพอใจมากท้ังหมด 4 ขอ 
 

การอภิปรายผล 
ผลจากการทดลองในข้ันสอนจริง (Trial Run) พบวา การเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช 

แอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง โรงเรียนเมือง
เลย อําเภอเมือง จังหวัดเลย มีประสิทธิภาพ เทากับ 45.5/85 หมายความวา คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนท้ังหมด
จากการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช แอปพลิเคชัน Duolingo คิดเปนรอยละ 45.5 และคะแนนเฉลี่ย
ของนักเรียนท้ังหมดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน คิดเปนรอยละ 85 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ี
กําหนดคือ 70/70 ท้ังนี้อาจเปนเพราะผูศึกษาไดนําการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช แอปพลิเคชัน
Duolingo มาใชประกอบการสอนซ่ึงมีเนื้อหาและรูปแบบกิจกรรม ท่ีหลากหลาย เนนพัฒนาผูเรียนเปนสําคัญ 
สงเสริมใหนักเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจไดเร็วยิ่งข้ึน สงผลใหการ
สอนของครูและผลการเรียนของผูเรียนประสบความสําเร็จอยางมีประสิทธิภาพ และนําการเรียนรูคําศัพท
ภาษาอังกฤษโดยใช แอปพลิเคชัน Duolingo มาทําการวิเคราะหและตรวจสอบ เพ่ือหาจุดบกพรองแลวนํามา
ปรับปรุงแกไข และไดมีการทดลองใช เพ่ือใหการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช แอปพลิเคชัน Duolingo  
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มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 กอนนําไปใชสอนจริง (Trial Run) โดยผลการศึกษาครั้งนี้สอดคลองกับผล
การศึกษาของ มหาวิทยาลัยเคมบริดจ (2562) การเรียนรูบนแอปพลิเคชัน Duolingo เปนการเรียนรูท่ี
ปรับแตงได เพราะทุกคนมีวิธีในการเรียนรูท่ีแตกตางกัน สิ่งท่ีไดทําซ่ึงถือเปนครั้งแรกในประวัติศาสตรคือ 
สามารถวิเคราะหวิธีการเรียนรูของผูคนนับลานไดในคราวเดียวเพ่ือสรางระบบการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพท่ีสุด
เทาท่ีจะเปนไปไดและปรับแตงเพ่ือนักเรียนแตละคน เปาหมายสูงสุดของแอปพลิเคชัน คือใหทุกๆ คนไดรับ
ประสบการณการเขาถึงผูสอนสวนตัวไดดวยเทคโนโลยี ผลการวิจัยมีดังตอไปนี้ (1) การวิเคราะหประสิทธิภาพ
การเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 
4 มีคาประสิทธิภาพ (E1/ E2) เทากับ 62.63 / 86.31 ซ่ึงตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเค
ชัน Duolingo ประกอบการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีระดับคะแนนเฉลี่ยโดยรวมอยูในเกณฑด ี 
( X = 8.63 เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาวิจัย ประกอบดวย แอปพลิเคชัน Duolingo จํานวน 4 บท แผนการ
จัดการเรียนรู บทเรียนจากแอปพลิเคชันจํานวน 4 บท แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง food 
เปนแบบทดสอบ แบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ 
การเรียน จํานวน 7 ขอ สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย (Mean) สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบสมมติฐานใช t-test (Dependent samples) ผลการศึกษาวิจัยปรากฏวา
ประสิทธิภาพการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการสอนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 มีคาประสิทธิภาพ (E1/ E2) เทากับ 62.63 / 86.31 จากผลการวิจัยแสดงวา การเรียนรู
คําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo สงผลใหผูเรียนเกิดการเรียนรูมากข้ึน คือ มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในเรื่องท่ีเรียนจากการใชสื่อดังกลาวสูงข้ึนกวากอนเรียน มีความสุขเกิดความพึงพอใจในการเรียน 
เพราะเรียนไดตามความสามารถของแตละบุคคล และมีพฤติกรรมดีข้ึน การเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช
แอปพลิเคชัน Duolingo ท่ีไดพัฒนาข้ึนประกอบในแผนการเรียนรู เปนแนวทางและสื่อการเรียนรูท่ีสอดคลอง
และสนองแนวนโยบายปฏิรูปการเรียนรูไดเปนอยางด ีท้ังยังมีความเหมาะสมท่ีจะนํามาใชพัฒนาการเรียนรูของ
ผูเรียนเปนอยางยิ่ง 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหท่ี 59 อําเภอเชียงคาน 
จังหวัดเลย ท่ีเรียนดวยการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการสอน
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ซ่ึงจากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแสดงใหเห็นวานักเรียนมีความรู
เพ่ิมข้ึนหลังจากการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo เหตุผลท่ีทําใหนักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน ท้ังนี้อาจเปนเพราะผูศึกษาไดเลือกนวัตกรรมการศึกษาท่ีเหมาะสมกับวัย
ผูเรียน โดยเฉพาะเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ ท่ีเนนใหนักเรียนมีการเรียนรูดวยตนเองในเรื่อง food การจัด
กิจกรรมการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนโดยใชเกมมีผลตอความสามารถในการเรียนรูคําศัพท
ภาษาอังกฤษและเจตคติตอวิชามีความเขาใจบทเรียนมาก นักเรียนไดเรียนรูท้ังเนื้อหาความรูและกระบวนการ
แสวงหาความรู การปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง ทําใหนักเรียนคุนเคยและคลองแคลว จึงทําใหสามารถนํา
กระบวนการดังกลาวมาใชเปนเครื่องมือในการศึกษาหาความรูในเนื้อหาท่ีกําหนด ไดเปนอยางดีสงผลให
นักเรียนสามารถทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงข้ึนตามไปดวย สอดคลองกับผลการศึกษาของ
บุญโฮม ชูสกุล (2553) ไดศึกษาผลการจัด กิจกรรมการเรียนรู คําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 โดยใชเกมบัตรคํา ผลการวิจัย พบวา 1) ผลการจัดการเรียนรูโดยใชแผนการเรียนรู
ภาษาอังกฤษท่ีเนนการจัดกิจกรรมการเรียนรูคําศัพทโดยใชเกม บัตรคํา ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพ
สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 75/75 โดยประสิทธิภาพของแผนการจัดการ เรียนรูมีคาเทากับ 78.15/76.92 และ
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สอดคลองกับกรุณา ดิษเจริญ (2548) ซ่ึงศึกษาผลการสอนโดยใชเกมท่ีมีตอความสามารถในการเรียนรูคําศัพท
ภาษาอังกฤษและเจตคติตอวิชา ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี1โดยผลการวิจัยพบวา นักเรียน
ท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมจํานวนรอย ละ 86.67 มีความสามารถในการเรียนรูคําศัพท ภาษาอังกฤษ ผาน
เกณฑคะแนนรอยละ 75 ของคะแนนเต็ม นอกจากนั้นอาจเปนเพราะผูวิจัยจัดการเรียนรูโดยใชเกมท่ีเหมาะสม
กับเพศ อายุของนักเรียน โดยมีเกมมาประกอบ ในการสอน เพ่ือใหผูเรียนไดฝกดานการสะกดคํา ดาน
ความหมาย และดานการนําไปใชในรูปประโยค ขณะท่ีเลน เกม ในรูปแบบท่ีหลากหลาย 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบงสงเคราะหท่ี 59 อําเภอเชียงคาน 
จังหวัดเลย ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2564 ท่ีเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน Duolingo มี
ความพึงพอใจตอแอปพลิเคชัน Duolingo เรื่อง Foods ประกอบดวย 4 หมวดหมู ไดแก ม้ืออาหาร ชนิด ของ
อาหาร ผัก และผลไม กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 อยูในระดับพอใจมาก 
เทากับกวาสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากการใชแอปพลิเคชัน Duolingo ในการสอนคําศัพท มีผลทํา
ใหนักเรียนมีแรงจูงใจในการเลาเรียนมากข้ึน จะสังเกตไดจากผลการประเมินท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจมาก
ท่ีสุด คือ ความสวยงาม ความทันสมัย และความนาสนใจของแอปพลิเคชัน คาบเรียนนี้นักเรียนพอใจมากท่ีสุด 
โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด การเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชแอปพลิเคชัน 
Duolingo ทําใหนักเรียนสามารถจดจําคําศัพทได และมีความสนุกสนานกับการรวมกิจกรรมในชั่วโมงท่ีเรียน 
สื่อเกมท่ีใชในการเรียนการสอนนั้นนอกจากนักเรียนจะไดเรียนทักษะตาง ๆ ดวยตนเองแลว เกมทักษะทาง
ภาษาเปนกิจกรรมท่ีสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2544 ท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูเรียนเปนผูปฏิบัติ การเรียนในรูปแบบกระบวนการกลุม เรียนรูตามหลัก
ธรรมชาติของผูเรียน อีกท้ังยังสอดคลองกับทฤษฎีปรัชญาคอนสตรัคดิวิสท (Constructivist) ท่ีเชื่อวาความรู
ถูกสรางข้ึนจากบุคคลแตละคนโดยผานปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม ซ่ึงตองอาศัยองคประกอบ 3 สวนไดแก 
ความรูเดิม ความรูใหม และกระบวนการดานสติปญญา (Cognitive Structure) สรางองคความรูทําความ
เขาใจกับประสบการณท่ีกระทําอยู นํามาประยุกตกับความรูเดิม ซ่ึงสอดคลองกับกับแนวความคิดของ 
จอหน ดิวอ้ี (John Dewey) ซ่ึงเปนตนคิดในเรื่องของ “การเรียนรูโดยการกระทํา” หรือ “Learning by 
Doing” (Dewey) และสอดคลองกับผลการศึกษาของผูวิจัยท่ีศึกษาการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช 
แอปพลิเคชัน Duolingo ประกอบการสอนของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบานนาสีสลากกินแบง
สงเคราะหท่ี 59 อําเภอเชียงคาน จังหวัดเลย ท่ีกลาววาความพึงพอใจนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเรียนรู
คําศัพทภาษาอังกฤษโดยใช แอปพลิเคชัน Duolingo กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ พบวา เปนไปใน
ทางบวกระดับมาก คือ มีความพึงพอใจในภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก แสดงวา  แอปพลิเคชัน Duolingo 
ท่ีมีประสิทธิภาพ สงผลใหผูเรียนเกิดการเรียนรูมากข้ึน คือ นักเรียนมีความสุขเกิดความพึงพอใจในการเรียน  

 

ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
   1.1 ครูผูสอนควรศึกษารายละเอียดของแผนการจัดการเรียนรูใหเขาใจกอนนําหนังสืออานเพ่ิมเติม
ไปประยุกตใชงานจริง  
   1.2 ครูผูสอนควรอธิบายข้ันตอนและวิธีการใชแอปพลิเคชัน Duolingo ใหชัดเจน เพ่ือนักเรียนจะ
เกิดการเรียนรูดวยตนเองมากท่ีสุด 
   1.3 ครูผูสอนควรสรางบรรยากาศใหนักเรียนไดมีแรงจูงใจ และแรงกระตุนใหตนเองเรียนรูไปตาม
สติปญญา และความสามารถของตนเองไมควรเรงใหนักเรียนเรียนเนื้อหาจนมากเกินไป 
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2. ขอเสนอแนะเพ่ือทําการศึกษาครั้งตอไป 
     2.1 นําบทเรียนจากแอปพลิเคชัน Duolingo ไปทดลองใชกับนักเรียนโรงเรียนอ่ืน ๆ เพ่ือหาขอ
สรุปผลการศึกษาคนควาใหกวางขวางยิ่งข้ึน  
     2.2 ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางการเรียนดวยแอปพลิเคชัน Duolingo ท่ี
ผูศึกษาไดจัดทํากับวิธีการสอนแบบอ่ืน ๆ 
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